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/Multitech 

La solución compatible 

a la medida de sus necesidades. 



Ahora a su alcance toda una línea de Computadores MULTITECH, 
compatibles con Programas, Tarjetas y accesorios IBM MR PC 


Modelos 

PC POPULAR 

PC-PLUS 

PC-ACCEL 

Microprocesador 

INTEL 8088 

INTEL 8088-2 

INTEL 80286 

Velocidad Proceso 

4,77 MHz 

4.77 1 8 MHz 

6 / 8 MHz. 

Coprocesador opción 

K 

8088-2 

80287 

Memoria RAM 

256-512-640 KB 

640 KB 

512 KB • 3 MB 

Disketera 

1 ■ 2 x 360 KB 

1 • 2 x 360 KB 

1 • 2 x 1.2 MB 

Disco fijo 

10-20 MB 

10 ■ 20 MB 

1 X 360 KB 

10 - 20 • 30 MB 

Conectores Tarjetas 

4 tipo IBM Mn PC 

6 tipo IBM MR PC 

8 tipo IBM"" AT 

Reloj de Tiempo Real 


SI 

SI 

Puertas CENTRONICS 

2 

2 

2 

Puertas Seriales 

1 

2 

2 

Tarjetas video 




CGA - resolución normal Monocromática 640 x 200 o Color 320 x 200 

• MGA • alta resolución Monocromática 720 x 348 (Hercules) estándar 

EGA - alta resolución Color 

640 x 350 


Sistema Operativo 

MS-DOS 3.1 

MS-DOS 3.1 

MS-DOS 3.1 



□EnTEC 


COMPUTACION 
soporte garantizado! 



ANTONIO VARAS 754 
TELEFONO ' 74 35 08 
SANTIAGO 


DISTRIBUIDORES RESPALDADOS POR CIENTEC: 

SANTIAGO: ADCOM Tel. 2237426 ASS. Tel. 2254775 COMPUTERMARKET. TeT 2243474 INGENIERIA DE SERVICIOS ELEC¬ 
TRONICOS Tel. 776991 ANTOFAGASTA: INFOCOM Tel 224762: LA SERENA: EMPRESA CHILENA DE COMPUTACION 
Tel 213222 VIÑA DEL MAR: VECOM LTDA Tel 882490 RANCAGUA: ASCOMING LTDA. Tel 21869 TALCA: INFOLAND 
Tel 35837 CONCEPCION: EMPRESA CHILENA DE COMPUTACION. Caupolicán 567 OSORNO: STG LTDA Ramírez 939 
Local 7 y 8. Tel. 4243 
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Editorial 


La importancia de los equipos 
multiusuarios en la automatización de oficinas 


a día, los ejecutivos que deben 
tomar las decisiones en cuanto a la 
incorporación de las nuevas tecnolo¬ 
gías en su oficina o empresa, se 
muestran más interesados en tener 
una mayor información y anteceden¬ 
tes sobre automatización de oficinas. 

Su interés se debe a que este con¬ 
cepto -incorporado al mercado com- 
putacional chileno desde hace un 
tiempo— significa la aplicación de im¬ 
portantes nerramienias de trabajo, 
como procesamiento de voz, de tex¬ 
tos. de imagen, de voz y comunica¬ 
ciones, que permiten lina gestión 
más racional y eficiente desde el pun¬ 
to de vista de la rapidez con que se 
obtiene y procesa la información. 

Sin embargo, su necesidad de in¬ 
formación se ha visto dificultada por 
la prolífera información técnica 
compleja en lenguaje , pero al mis¬ 
mo tiempo escasa y poco concisa, si se 
considera la elevada sofisticación téc¬ 
nica en hardware, arquitectura, apli¬ 
caciones y configuraciones que han 
adquirido los equipos cumputaciona- 
les multiusuarios, necesarios en la 
automatización de oficinas. 


Estos últimos, a pesar de ser carac¬ 
terizados como funcionales, de múl¬ 
tiples aplicaciones y manejo integral, 
cuentan no obstante con explicacio¬ 
nes que han causado confusión en el 
empresario actual. 

Concierne de esta realidad, y dada 
la solicitud de sus lectores por obte¬ 
ner antecedentes más precisos y am¬ 
plios sobre equipos multiusuarios. 
'Panorama Bits” lia realizado un es¬ 
fuerzo por tratar de informar, con 
un lenguaje directo, el complejo 
tema de la automatización de ofici¬ 
nas. 

En este número, entrega un nuevo 
artículo sobre dos sistemas de auto¬ 
matización de oficinas comercializa¬ 
dos en nuestro país: CEO de Dala 
General y Wang Office de Sisteco. 

Del mismo modo, ha diseñado un 
esbozo de Cuadro Comparativo en¬ 
tre equipos de marcas diferentes, de 
acuerdo a las aplicaciones de ambos 
en automatización de oficinas. Estos 
son el MV72000DC -perteneciente a 
la familia Eclipse de Data General- y 
el VS tí —de la familia VS de Wang- 
Sisteco Es importante acolar que 


debido a la sofisticación y compleji¬ 
dad de los equipos multiusuarios en 
cuanto a lo que constituye hardware, 
arquitectura y aplicaciones y configu¬ 
ración, se hace difícil efectuar una 
comparación exacta entre un equipo 
otro, motivo por el cual “Panorama 
its" espera la comprensión del lec¬ 
tor en este acercamiento inicial. 

En los próximos números de “Pa¬ 
norama Bits” se entregarán nuevos 
acercamientos hacia sistemas como el 
Sistema/36 de IBM y otros equipos 
multiusuarios. 

Selección del Mes 

Este mes "Panorama Bits" presenta 
en “Selección del Mes", “El ejecutivo 
excelente", obra de los autores Craig 
Hickman y Michael Silva, quienes en¬ 
tregan seis claves para obtener éxito 
en la gestión empresarial. También 
el desafío de la Teoría Z. En medici¬ 
na y Salud se analiza la posible crea¬ 
ción de la Federación de Salud Previ- 
sional y la Infraestructura que ofre¬ 
cen a sus afiliados las Isapres Luis 
Pasteur y Banmédica. Además, Li¬ 
bros del Mes y Panorama Artístico e 
Informativo. 
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Nuevos productos liberados en 
Softel ’86 

En la Convención Anual de Informá¬ 
tica v Telecomunicaciones, Sóltel 86, 
las diversas empresas del área lanza¬ 
ron al mercado nacional sus últimos 
adelantos tecnológicos. Algunos de 
estos anuncios son: el microcompula- 
dor TK 90X de Microdigital, compa¬ 
tible con el Z.X Spectrum; el CPC 464 
de Amslrad: Terminal 2126-1300 de 
NCR; los equipos MBC de Sanyo; el 
PC compatible con IBM PC/XT de 
Milac; los equipos Multitech de Cien- 
tec; Discos Duros Removibles, com¬ 
pilador Clipper, impresora Okidata, 
software y tarjetas de expansión, 
computadores Apple y Macintosh de 
Computerland; impresora de color 
Microline 293 IBM compatible de 
Okidata; Terminales Portátiles de 
Recolección de Datos MSI de Elca; 
Capturadores de Datos Portátiles con 
lector de código de barra. Telxon de 
Rimpex-Chile; las Redes de Comu¬ 


nicación de Coasin; el Sistema de 
Correo Telefónico ROLM, Terminal 
de Comunicación Personal Cypress 
ROLM y ROLM Juniper de l eknos; 
la caja Bernoulli de 20 MB de Coelsa; 
el software “Desktop Publishing” de 
I magex; Impresoras Primage, entre 
otros. 


Programas Multiplan, Jazz y Excel: 
Diferencias en el uso de la memoria 
en el MAC 

Un ejercicio realizado por Compu- 
terland, demostró una notable dife¬ 


rencia en el uso de la memoria RAM 
del Macintosh de 512 KB, por parte 
de los programas Multiplan, Jazz y 
Excel. En el cuadro siguiente, la pri¬ 
mera columna señala el tamaño de la 
matriz definido por el fabricante; la 
segunda indica cuántas de los KB 
instalados en el equipo son efectiva¬ 
mente reconocidos por los progra¬ 
mas, y la tercera, los KB RAM que 
consume al abrirse cada aplicación 
(los que por lo tanto no están dispo¬ 
nibles para almacenar datos). El ejer¬ 
cicio está basado en un modelo com¬ 
puesto de 10 filas y 15 columnas. 



Columnas por 
filas (c x f) 

Memoria 

Reconocida 

KB RAM ocupados 
al abrirse 

' Multiplan 

fi3 x 25fi 

128 KB 

71 

Jazz 

256x 8192 

512 KB 

175 

Excel 

265x 16384 

1 MB 

237 
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Concurso para Estudiantes 
Universitarios 

- Podrán participar alumnos de cual¬ 
quier país de Latinoamérica. 

Hasta el 1“ de diciembre de este 
año se reciben los trabajos de los inte¬ 
resados en participar en el concurso 
"Perspectivas en Transferencia Elec¬ 
trónica de Fondos" organizado por la 
Comisión Panamericana de Transfe¬ 
rencia Electrónica de Fondos (EFT) y 
auspiciado por la Corporación NCR. 

Los concursantes deberán desarro¬ 
llar un trabajo original respecto a 
EFE en su país (alcances, perspecti¬ 
vas y otros) y enviarlos a Mac Iver 
370, Santiago. El primer premio con¬ 
siste en tres mil dólares más viaje y 
estada pagada en Venezuela entre el 
26 y 29 ae abril de 1987, oportuni¬ 
dad en que se celebrará un congreso 
de EFT. Podrán participar todos los 
estudiantes universitarios de Lati¬ 
noamérica interesados. Los trabajos 
también pueden enviarse a los de¬ 
partamentos de Administración y 
Economía de las Universidades de 
Chile, Católica, Concepción, USACH 
y Federico Santa María de Valparaí¬ 
so. 



Monitor KV-25XBR de Sony, de 27pul¬ 
gadas. 


Nuevo monitor Sony 

La novedad del nuevo monitor de 
Sony. KV-25XBR, de 27 pulgadas, 
es que sus características — multico- 
nector analógico-digilal RGB de 34 
clavijas- permiten que sea conectado 
a un computador. E.ste modelo es un 
Super Trinitron de pantalla negra, 
equipado con pantalla plana y cua- 
draaa, y una rejilla de abertura de 
alta resolución, de modo que puede 
reproducir hasta dos mil caracteres 
de computador con una alta defini¬ 
ción. Sus características incluyen: sin¬ 
tonía de TV' de abono por cable 



De izquierda a derecha: Emilio López, Gerente General de NCR de Chile S.A., 
Washington Cañas, Miembro de la Comisión Panamericana Permanente sobre 
EFT y Juan Varas, Decano de la Facultad de Administración y Economía, Univer¬ 
sidad Católica de Chile. 


{CA TV) programas bilingües y 181 
canales: tres entradas de video; alta¬ 
voces APM desmontables; tomas de 
salida para monitor y TV; teleco¬ 
mando inalámbrico RM-724 de acce¬ 
so directo por rayos infrarrojos; indi¬ 
cación de datos, como el canal y el vo¬ 
lumen, en la pantalla; sistema de 
ajuste de temperatura de color Trini¬ 
tron; un pedestal opcional SU-I7I y 
mueble SU-172 con tablero girato¬ 
rio, y el multiconector analógico digi- 
lal RGB de 34 clavijas, para gráficos 
de computador y conexión a teletexl 
y Videotext. Su valor aproximado es 
de 406 mil 800 pesos, IVA incluido. 

Nuevos diskettes Polaroid 

- Los distribuye Reifschneider y tienen 

20 años de garantía. 

L.os diskettes que ha fabricado Po¬ 
laroid tienen varias características 
novedosas: están hechos en gris, re¬ 
sisten la radiación solar y también el 
manejo frecuente. Poseen un envol¬ 
torio entretejido que limpia conti¬ 
nuamente la superficie del disco y 
mantiene la ventana de acceso del ca¬ 
lveza! libre de polvo y restos de fibra. 
Además, un anillo dorado alrededor 


del orificio lo refuerza para darle 
mayor duración. Los diskettes son de 
5 1/4" 48 TPI; 5 1/4 96 TPf y 8" 48 
TPI, y tienen 20 años de garantía. 

e 

Lógica presentó sistemas de 
automatización administrativa para 
la pequeña y mediana empresa 

Un completo sistema de automati¬ 
zación de oficinas para la pequeña y 
mediana empresa, que incluye las 
más avanzadas características en ma¬ 
teria de software exhibió Lógica S. A., 
en el encuentro “Caminando al 
2001 ". 

Cerca de 150 empresas observaron 
la demostración, entre otros, de los 
Sistemas de Soporte de Decisiones 
DSS y el Sistema LOGICA 2001. Este 
último incluye las aplicaciones de 
Facturación, Control de Cuentas por 
Cobrar. Contabilidad, Control de 
Existencias. Remuneraciones y Acti¬ 
vo Fijo, además de herramientas de 
computación personal. El encuentro 
conté» con la presencia de Steve 
kocli. Director Internacional de Mai 
Basic Four. 



En la fotografía, la experta Ingrid Weber realiza una demostración del Sistema 
LOGICA 2001. 
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Impresora Propríntcr de IBM, de alto rendimiento y calidad de impresión. 


Proprinter de IBM 

Calidad de Impresión y Alto 
Rendimiento 

La impresora Proprinter de IBM 
fue uno de los producios más desta¬ 
cados en Softel '86. Representa una 
de las introducciones más importan¬ 
tes de esta empresa en el mercado de 
las impresoras de matriz de puntos, 
el cual originalmente pertenecía a 
empresas japonesas como Epson, 
Okidata, Star, Micronics, entre otras. 

Esta impresora de matriz de pun¬ 
tos, es capaz de imprimir caracteres 
nítidos, bien definíaos y claros a tres 
velocidades de alto rendimiento (200 
c/seg. en modo normal; 100 c/seg. en 
modo de texto y 40 c/seg. en calidad 
fie carta). Dentro de sus característi¬ 
cas, resalta su capacidad para impri¬ 
mir subíndices y superíndtces, símbo¬ 
los griegos y matemáticos, caracteres 
tipo caja o con dibujos lineales y su¬ 
brayar. Además, imprime caracteres 
o grupo de caracteres de diseño pro¬ 
pio —como logotipos o encabeza¬ 
mientos de cartas— enviados desde 
una computadora central, para ser 
impresos en cualquiera de las tres ve¬ 
locidades. 

A ello se agrega su capacidad para 
realizar gráficos con libre acceso y su 
habilidad para imprimir textos y grá¬ 
ficos al mismo tiempo. 

Esta impresora ofrece un fácil uso 
del papel. Acepta hojas sueltas o for¬ 
mularios continuos nasta con cuatro 
partes. Se puede alimentar con un 
solo sobre a una hoja de papel, casi 
de cualquier clase, sin tener que re¬ 
mover de la máquina los formularios 
continuos, ahorrando así papel. 

La cinta 4201 -de la que viene pro¬ 
vista esta impresora— no ensucia las 
manos, pues viene montada en un 
cartucho que se instala sin tener que 
tocarla. Las agujas de impresión son 
permanentemente lubricadas por el 
aceite contenido en la cinta -elabora¬ 
da con material de nylon—, y un bra¬ 
zo de resorte dentro del cartucho 
ayuda a mantener la presión adecua¬ 
da de ella para una mejor calidad de 
impresión. Un mecanismo interno 
mueve la cinta uniformemente, la 
cual entrega un rendimiento aproxi¬ 
mado de 3 millones de caracteres en 
modo normal. 

Especificaciones Técnicas de la 
impresora Proprinter de IBM 

Peso de 7.9 Kg.; Ancho de 419 
tnm.; Profundidad de 356 rnm.; 
Alto de 133 mm. 

63 dBA de acústica; velocidad 
de impresión 40/100/200 CPS.; 
carro angosto de 9”; 9 agujas en el 
cabezal. 

Ancho del papel: 76 x 254 mm. 
en formularios continuos; 76 x 
279 mm. en hojas sueltas. Largo 
del papel de 76 mm. mínimo. 


Gráficos de 480, 960, 1.920 
juntos por línea horizontal de 8" 
nterfaz paralela del PC IBM 
(standard) y Módulo de Interfaz. 
Asincrónica en serie (opcional). 

IBM exhibió además: el Sistema/ 
36; PC; PC-XT; PC-AT; Plotter 
7372 IBM modelo 001; Pantalla para 
PC tipo profesional 5175-002; Pan¬ 
talla oe despliegue gráfico 3179; Sis¬ 
tema Gráfico 5080; Sistema de Veri¬ 
ficación de Firmas; las impresoras; 
Quietwriter, Color Jetprinter, Page 
Primer, 4224 e impresora de banda 
de puntos; Red IBM PC. 


Kodak fabrica diskettes estándar 

La empresa estadounidense Ko¬ 
dak —dedicada por años a la fabrica¬ 
ción de productos fotográficos y cin¬ 
tas de video- introduce ahora en el 
mercado computacional sus disket¬ 
tes en los formatos más utilizados de 
8,5 1/4 y 3 1/2 pulgada, en configu¬ 
raciones convencionales y de alta 
densidad. La convencional, incluye 
diskettes de 300 oerstedios, de 
5 1/4". con formatos de doble y cuá¬ 
druple densidad para aplicaciones de 
48 y 96 pistas por pulgadas. 



Salas "Crysol", dotadas de cerca de 150 computadores personales —en su mayoría 
Apple Macintosh- fueron recientemente inauguradas en la Universidad Católica 
de Chile. Las aulas, distribuidas en todos los Campus Universitarios, recibieron 
tal nombre, por ser partes del proyecto “ Crysol”, el cual busca extender la com¬ 
putación a todos los ámbitos del saber. En la Fotografía -en un aspecto del acto de 
inauguración- estuvieron presentes de izquierda a derecha: el Pro-Rector, Sa¬ 
muel Claro; el Rector de la Universidad Católica, Juan de Dios Vial; el Gerente 
General de Olivetti, Marco Frignani; y el Presidente Ejecutivo de Xerox, Hum¬ 
berto Solovera, quien se dirige a los presentes. 
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TK 90X de Microdigital ahora 
también en Chile 
El microcomputador personal de 
más uso en América Latina, en su 
tipo 

El microcomputador TK 90X, el 
ele más uso en América Latina, ya se 
encuentra en el mercado nacional 
luego de su liberación en Softel '8(5. 
Este equipo de fácil uso, es 100% 
compatible con el ZX Spectrum, que 
está descontinuado. Corre todos los 
programas de éste, más los 100 pro¬ 
gramas exclusivos para el TX 90X en 
español y los dos mil programas en el 
mercado internacional para las áreas 
Profesional, Educativa, Comercial y 
Recreativa. Existen unos 70 libros, 
30 periféricos y revistas de usuarios 
extranjeros disponibles para este 
equipo. 

Posee dos versiones de memoria, 
ele 16 ó 48 KB, imagen de alta resolu¬ 
ción gráfica con oeno colores, carga 
rápida de programas (controlada por 
el propio monitor), letras mayúsculas 
y minúsculas y la exclusiva acentua¬ 
ción en castellano. 

Cuenta con un Microprocesador 
Z80A (procesador de 8 bits) 3,58 
Mhz. Acepta conexión con televiso¬ 
res blanco y negro y color de cual¬ 
quier marca; tiene sonido modulado 
a través del televisor. Trae incorpo¬ 
rado el lenguaje BASIC y Assem- 
bler. 

En relación a la unidad de cinta 
magnética, los programas y datos 
pueden ser almacenados en cinta de 
cassette común, por intermedio de 
un grabador convencional; permite 
grabación, lectura y verificación de 
programas BASIC; bloques de mate¬ 
ria, imágenes de video, matrices nu¬ 
méricas y alfanuméricas y posibilita 
la integración de dos o más progra¬ 
mas BASIC, a través del comando 
MERGE. 

Entre los periféricos (opcionales) 
se encuentra la expansión de memo¬ 
ria de 32KB, permitiendo ampliar de 
16 a 18 KB; interface RS 232 para 
comunicación de dalos, llene dispo¬ 
nible imerfate paralela para impre¬ 
sora y va a tener interface para disk 
drive más poderoso; Joystick (com¬ 
patible ton Atai i) entre otros. 

En cuanto a la operación, el TK 
90X está conectado en la entrada de 
la antena del televisor a través de un 
cable coaxial. Por medio de la digita¬ 
ción del teclado son introducidos di¬ 
ferentes comandos o instrucciones 
en lenguaje BASIC, que pueden ser 
ejecutados cuando se desee o bien al¬ 
macenados en cinta con el comando 
SAVE. Para recuperar programas y 
datos de la cinta se usa el cómando 
LOAD. Por último, trae incorporada 
la orden TRACE, que verifica el co¬ 
rrecto funcionamiento de un progra¬ 
ma en BASIC. Además de ser com¬ 


patible con Spectrum, lo es con I I- 
MEX 2048, funciona con disk drive 
3' del Sinclair v con el modelo propio 
denominado OPUS. Por lodo, tiene 
aplicaciones en la oficina, el hogar, el 
colegio o en el juego. 

Características: 

Microcomputador TK 90X 
Microdigital 

- Fácil de usar (cualquier televi¬ 
sor, cualquier cassetera). 

- Tiene aplicaciones diversas (ho¬ 
gar, oficina, colegio, juego). 

- Compatible con Timex 2048 
Spectrum (descontinuado) v 
Sinclair.- 

Tiene disponible interface pa¬ 
ralela para impresora. 

- Va a tener interface para disk 
drive más poderosos. 

- Utiliza disk drive 3’ Sinclair y su 
modelo propio OPUS. 

- Acentuación en español (ñ, 
acentos, mayúsculas, minúscu¬ 
las). 

- Creación de caracteres 
tUDC.). 

- TRACE (seguimiento lógico de 

Í rograma). 

oyslú k (interface incorpora¬ 
da). 

- Precios; TIMEX 2048 aprox. 
vitrina $ 46.900 
TK 90X aprox. vitrina 
$ 46.800 

El valor de TK 90 incluye el 
joystick y la instalación domicilia¬ 
ria. 

Centro computacional en Casa 
Royal 

— Está a disposición de estudiantes 
y público en general interesados 
en la programación en computa¬ 
ción. 

Durante once horas diarias está a 



M¡crocomputndor Personal TK 90X 


♦ 

disposición del público el centro 
computacional de Casa Royal ubica¬ 
do en Alameda Bernardo O'Higgins 
8 15 

El jefe de la División Computación 
Patricio Urrutia explicó a Panorama 
Bits qué la idea es "que la gente inte¬ 
resada, pueda tener acceso al compu¬ 
tador, lo conozca y sepa para qué le 
sirve". 

El éxito de esta iniciativa ha sido 
total debido a que diariamente, más 
de 40 personas tienen la oportuni¬ 
dad de utilizar el computador y pro¬ 
gramar, durante media hora cada 
una. Eos sistemas tienen un control 
electrónico, de modo que pasados los 
30 minutos se desconectan solos, lo 
que hace posible que mayor cantidad 
de personas los puedan usar. 

“Lo que pretendemos es informar 
al usuario cuál es el equipo que más 
se ajusta a sus necesidades. Ademas 
los jóvenes tienen la posibilidad de 
chequear los programas que ellos 
mismos hacen y de aprender más, 
pues cuentan con todo nuestro 
yo", agregó Urrutia. 
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Educación 


Instituto Profesional de Providencia: 

En noviembre se realiza la III 
Jornada de “Computación en la 
Educación”. 

- El evento lo organiza dicho Instituto y cuenta con el auspicio de 
revista "Panorama Bits". 


Ljos días 6 y 7 de noviembre próxi¬ 
mos se realizará en el Hotel Tupahue, 
la DI versión de la Jornada Anual 
“Computación en la Educación”, 
organizada por el Instituto Profesio¬ 
nal de Providencia. 

Al evento concurrirán como expo¬ 
sitores destacados curricuiisias. ex¬ 
pertos en tecnología educativa, do¬ 
centes en computación, sicólogos, 
doctores especialistas en educación 
diferencial y otros, quienes darán 
una visión completa del significado 
de la introducción fie la computación 
como herramienta de trabajo en la 
enseñanza. 

En la oportunidad se darán a co¬ 
nocer. además, las experiencias acu¬ 
muladas por los colegios sobre la ma¬ 
teria. como también los resultados de 


una encuesta realizada por el Institu¬ 
to sobre el uso de los recursos com- 
putacionales en los colegios del país. 
Para ello se cubrió un amplio pano¬ 
rama de colegios de todas las regio¬ 
nes del país, particulares, fiscales y 
municipalizados y de diferentes es¬ 
tratos socioeconómicos. 1.a investiga¬ 
ción cuenta con el patrocinio de la 
Dirección General de Educación y el 
CPEIP. 

Como institución, el Instituto Pro¬ 
fesional de Providencia presentará 
los positivos resultados del proyecto 
“Silabario Electrónico", el cual ense¬ 
ña a leer a niños con problemas de 
aprendizaje, niños normales y adul¬ 
tos. Asimismo, se dará a conocer la 
creación de la nueva carrera de 
“Educación General Básica, mención 
Computación Educacional”, que este 


instituto entregará en 1987. 

La 111 Jornada de “Computación 
en la Educación” cuenta con el auspi¬ 
cio de la revista "Panorama Bits". 

Docentes Universitarios 
Analizaron Proyectos de 
Desarrollo Computacional 
- En programa “Intercambio 
86” de IBM. 

.Académicos e investigadores de 
más de doce instituciones educacio¬ 
nales del país analizaron el avance y 
los resultados obtenidos en los res¬ 
pectivos proyectos, en los Programas 
Conjuntos "Intercambio 86“ de IBM, 
realizados en septiembre último. 

Estos programas consisten en la 
presentación o donación de equipos 
computacionales, software, manteni¬ 
miento y asesoría de ingeniería de 
sistemas que entrega IBM a dichas 
instituciones. Estas nan representado 
un valor de cinco millones de dólares 
en cinco años. 

Entre las instituciones participan- 
íes estuvieron: el Ministerio de Edu¬ 
cación, las Universidades de Chile, 
Católica de Chile, de Santiago, del 
Norte, Diego Portales, de La Serena, 
de Valparaíso y Católica de Valparaí¬ 
so, la Biblioteca Nacional y la Funda¬ 
ción de Estudiantes de Chile, entre 



Telecomunicaciones 


Centro de Datos Computaciona¬ 
les “Panorama Bits Center’% Vía 
Télex Chile, Código 243004. 

• Consultas Computacionales sobre 
hardware, software, periféricos y 
Bibliotecas. 

• Informaciones especiales para 
empresas, colegios y usuarios en 
general. 

F.l Centro de Datos “Panorama Bits 
Ccntcr” llene a disposición del usuario 
empresarial y público en general, una 
amplía gama de Información sobre el 
mercado tomputai ¡onal chileno, con in¬ 
humes completos sobre las características 
técnicas y valores de los equipos computa- 
< ¡onales, software, periféricos y textos de 
computación (en ingles y castellano). Para 
obtener dicha información, las empresas 
interesadas pueden contactarse a través 
del sistema Télex-Chile, marcando el'Có- 
digo 243004 o bien los teléfonos 40374 y 
2238124 de "Panorama Bits Center". Las 
transmisiones se realizan a través de Mó¬ 
dem Maxwell y Modero Phorte. 

A continuación, se señalan las consultas 
más frecuentes del mes de septiembre, 
llegadas al Centro de Dalos "Panorama 
Bits Cenler". 

Consultas computacionales más fre¬ 
cuentes Vía Telex-Chile: 

Las consultas más reiteradas durante el 
mes de septiembre fueron: 
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- Diversos tipos de impresoras e interfa¬ 
ces. 

- Software 520 S I 

- Sistemas Miiltlusuarios. 

- (áu sos de Capacitación. 

- Equipos Compatibles. 

- Sistemas de Comunicaciones de Mó¬ 
dem y Pantallas Télex. 

- Sistema de “Conexión de Caja Regis¬ 
tradora". 

ITT de Chile firmó contrato con similar 
alemana. 

- La empresa chilena producirá softwa¬ 
re para centrales telefónicas Sistema 
12 . 

La empresa I l'l Standard Electric de 
Chile firmó recientemente un contrato 
con Standard Elektrik Lorenz de Alema¬ 
nia. en el que se compromete a producir 
software para centrales telefónicas Siste¬ 
ma 12 y además a enviar a ocho de sus in¬ 
genieros a capacitarse a un centro de per¬ 
feccionamiento de la empresa de Alema¬ 
nia Federal. 

El Sistema 12 de ITT es el más avanza¬ 
do en materia de comunicaciones telefó 
nicas y su importancia se debe a que com¬ 
prende una familia de centrales telefóni¬ 
cas que permiten la transmisión de voz. y 
de datos en forma digital y distribuida. 
Cerca de 27 países cuentan con él y re¬ 
cientemente ITT de Chile instaló este sis¬ 
tema parcialmente en la Central Telefó¬ 
nica de Cuneó. 

Por el hecho de ser un sistema tan 


avanzado, los especialistas en su progra¬ 
mación son escasos y además costosos, 
por lo que Standard Electric lia implc- 
memado un centro de desarrollo para la 
creación de software destinado a centra¬ 
les telefónicas Sistema 12. 

Compañía de Teléfonos de Chile presen¬ 
tó sistemas computacionales propios en 
Softcl’86. 

Cinco sistemas computacionales, desa¬ 
rrollados por su propio equipo de inge¬ 
nieros. presentó en Softel’86 la Compañía 
de Teléfonos de Chile. Estos sistemas lic- 
nen el propósito de entregar una aten¬ 
ción rápida y precisa a los clientes, y agili¬ 
zar las gestiones al interior de la Compa¬ 
ñía. Ellos son: Sistemas Integrados de 
Atención al Público (SIAP). de Adtninis- 
Iración de Planta Externa Local (APEL), 
de Administración de Números (ANTM), 
de Red Integrada de Gestión de Abasteci¬ 
miento (RICA), y Sistema Integrado de 
Relaciones Industriales (SIR1). 

Chile Pac: 

Nuevo propietario de Télex-Chile. 

I -a Corporación de Fomento adjudicó a 
la lirma Chile Pac —encabezada por 
Srdjan Radie— el capital accionario de Té¬ 
lex-Chile Comunicaciones Telegráficas 
S.A. Esta empresa fue la única que cum¬ 
plió con los requisitos estipulados en las 
bases para optar al control de la entidad 
de telecomunicaciones. La operación de 
traspaso se efectuará al más breve plazo. 
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Software 



< 

Catalogo de Software para A tari. 


Novedades en Software en 
“Panorama Bits Center” 

Este mes presentamos las últimas 
novedades en software que el usua¬ 
rio puede apreciar en el Centro de 
Exhibición “Panorama Bits Center". 


MACINTOSH 

(*) ReadySetGo. Convierte al Mac 
en un sistema de publicaciones de ar¬ 
les gráficas profesional, con torios los 
elementos necesarios para componer 
una página. 

Mac Publisher. Ejecuta operacio¬ 
nes similares al ReadySetGo. 

(*) Think Tank. Introduce pensa¬ 
mientos e ideas y las organiza dentro 
tle una pauta general incluida en el 
programa. 

VCSA PASCAL. Lenguaje Pascal. 

SMOOTH TALKER. Transforma 
palabras escritas a voz. 

MAC PONT I. Estilos de letras. Di¬ 
ferentes tipos de letras en los tama¬ 
ños 9, 12, 14, 18,20,24 picas. 

(★) FLIGHT SIMULATOR II. Jue¬ 
gos. Simulador de Vuelo. Vuele en 
un avión a hélice o en un Jet de dos 
motores sobre más de 80 aeropuer¬ 
tos de los Estados Unidos. Además, 
un juego de guerra donde se debe 
bombardear objetivos militares. 


Software para Empresas 

Dentro de las novedades en soft¬ 
ware que mes a mes presentamos, se 
destacan aquellos programas -espe¬ 
ciales para empresas- desarrollados 
por las más prestigiosas casas de soft¬ 
ware y de consulta de Ingeniería de 
Sistemas, como lo son Softland, IGS, 
CIS, AC1S, Sigma y Comtech, entre 
otros. En esta ocasión, presentamos 
algunos de los últimos sistemas crea¬ 
dos por “APCO" (Aplicaciones Com- 
putacionales l.'EDA.), "Elliot y Aso¬ 
ciados” y “Orden". 

Sistemas de Apeo 

El Sistema Paramétrico de Manejo 
de Archivos es un producto de soft¬ 
ware desarrollado para manejar inte¬ 
ractivamente archivos indexados en 
equipos Burroughs de las series 

B1000/B5000/6000/7000 y serie A. 

Este sistema es un soporte para los 
sistemas de aplicación, que resuelve 
en forma inmediata, v en términos 
adecuados al usuario final, todas las 
funciones de manejo interactivo de 
archivos, como tareas de ingreso, 
modificación, eliminación y consulta 
de dalos y otras funciones, para los 
archivos que se indiquen. Dichos ar¬ 
chivos suelen ser indexados; pero si 
no lo son, SIPAM permite ¡ndexarlos 
y después volverlos a secuencializar. 

Apeo ha desarrollado además el 
Sistema de Control de Materiales 
para Empresas empacadoras de Fru¬ 


tas, Sistema de Análisis financiero \ 
Sistema de Respaldos. 

Sistemas de Elliot y Asociados 

'“Elliot" presenta el Sistema Con¬ 
trol de Inversiones (Versión MS- 
DOS), que otorga un soporte compu- 
lacionaf al manejo y control de las in¬ 
versiones en instrumentos de renta 
fija e intermediación financiera. In¬ 
dicado para Fondos Mutuos, Corre¬ 
dores ele Bolsa, Agente de Valores, 
Bancos e Instituciones Financieras, 
Compañías de Seguros y Administra¬ 
doras de Fondo de Pensiones. Entre 
sus características principales se en¬ 
cuentra; valorización de carteras y 
manejo múltiple de éstas; control pa¬ 
ralelo de las operaciones y de los t it ti¬ 
los que la respaldan; contabilizacio- 
nes automáticas; definición paramé¬ 
trica de instrumentos financieros y 
múltiples unidades monetarias; en¬ 
tre otras. 

Sistemas de “Orden” 

La Casa de Software "Orden" pre¬ 
senta el sistema de Cuarta Genera¬ 
ción “Dunga”. Dunga es un sistema 
que genera aplicaciones completas, 
creando automáticamente el código 
Cobol. Este permite aumentar la pro¬ 
ductividad y disminuir el costo, y me¬ 
jora la calidad de los sistemas. Opera 
en equipos VAX de Digital, MB de 
Data General, Tower de NCR. 


ATARI 520 ST 

A-CALC. Planilla tle Cálculo. Se 
maneja con el mouse. 

(★) CAD-3D. Dibujo de Ingeniería 
en tres dimensiones. Diseño. 

(★) H & Y DBASE. B ase de Datos 
(DBASE II). 

<★) MUSIC STUDIO. Programa 
para componer música. Puede rede¬ 
finir cada nota con el sintelizador. 

(■*■) FLASH. I'elecomunii aciones 
Incluye procesador de texto para 
editar sus mensajes antes de transmi¬ 
tirlos. Puede ser manejado tanto con 
el mouse como con el teclado. 
(★)THE ANIMATOR. Produce ani¬ 
maciones en pantalla. Los dibujos 
son creados con el programa Neo- 
chrome. 

COMMODORE 64 

(*) GEOS. Permite operar el Com- 
modore igual que el Macintosh, a tra¬ 
vés del dispositivo “ratón", iconos, 
menú de barras y ventanas. 

Nota; (") Software excelentes. 

Mayores antecedentes, en nuestra 
sala de exhibición permanente “Pa¬ 
norama Bits Center”, ubicada en La 
Concepción 154, Providencia, o 
bien, llámenos a los teléfo¬ 
nos: 40374-2238124 o al Té- 
lex 243004. 
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Automatización de Oficina 


CEO Y WANG OFFICE: 

Las soluciones en automatización de 
oficina de Data General y 
Wang-Sisteco. -y 


• Basadas en un hardware casi similar y con 
grados de afinamiento diferentes en arquitec¬ 
tura y aplicaciones, Data General y Sisteco en¬ 
tregan las opciones CEO y Wang Office, res¬ 
pectivamente, en automatización de oficinas. 

• Fácil uso, funcionalidad, múltiples aplicacio¬ 
nes y manejo integral, caracterizan a ambas. 


La importancia de los sistemas de automatización de 
oficinas se ha manifestado en el creciente interés que 
este concepto ha despertado en los diferentes usuarios 
de empresas, los cuales recurren a fuentes especializadas 
para obtener una información más detallada sobre estos 
revolucionarios sistemas. En este sentido, “Panorama 
Bits”, consciente de este interés, ha publicado en varías 
ocasiones artículos sobre Automatización de Oficinas, y 
dada la solicitud de sus lectores para que se complemen¬ 
te aún más esta información, entrega en esta oportuni¬ 
dad un primer acercamiento descriptivo hacia algunos 
de los sistemas de automatización de oficinas disponibles 
en el mercado nacional: el Sistema CEO de Data Gene¬ 
ral y el Sistema Wang Office, de Sisteco. 

Automatización de Oficina 


CEO Automatización Empresarial 

El Sistema CEO es una configuración de automatiza¬ 
ción integrada, compuesta de: CEO Soporte a la.Toma 
de Decisiones, CEO Procesamiento de Palabras y CEO 
Administración de la Información. 


- CEO Soporte a la toma de decisiones: 

Está constituido por Decisión Base, Prescnt. Ceo Dra- 
wing Boarcl v Ceo Wotdview. que hacen a este sistema 
de tac ¡1 uso. funcional e integral. 

DECISION BASE provee todas las capacidades para 
crear, modificar y operar tanto las hojas electrónicas de 
cátenlo como bases cíe datos personales. PRESENT com¬ 
plementa esta capacidad, permitiendo al usuario de DE¬ 
CISION BASE, acceder a bases de datos DG/DBMS, ar¬ 
chivos (tifos II, bases de datos DG/SQL y archivos se- 
cuenciales, e incorporar éstos en una hoja electrónica o 
base de datos personal, u obtener informes o gráficos 
que resuman esta información. PRESEN I también per¬ 
mite, con ayuda de AOS/Decisión Connec tion, acceder a 
datos almacenados en equipos IBM en organizaciones 
VSAM, bases de datos IDMS/R de Cullinei. TOTAL de 
Cincom, IMS o DI./1. 

En capacidades de gráficos, las cualidades son provis¬ 
tas por TRENDV1EW, que permite crear diagramas de 
barras, diagramas de tortas y gráficos de puntos, basados 
en los datos obtenidos. Adicionalmenle, CEO Soporte a 
la Toma de Decisiones permite crear y modificar dos ti¬ 
pos de documentos gráficos: libres y de presentación. 
Gráficos libres son esquemas bidimensionales que pue¬ 
den representar diagramas, logotipos, formularios, etc. 
Gráficos de presentación son básicamente texto, escritos 
en diversas ttpografias y tamaños, líneas y símbolos, dia¬ 


gramados pat a presentaciones. Los gráficos son ejecuta¬ 
dos por CEO DRAWING BOARD Y CEO WORD- 
YIEVV. Podas las salidas preparadas por CEO Soporte a 
la Poma de Decisiones están completamente integradas 
con el procesamiento de palabras, correo electrónico y 
archivos electrónicos de CEO. 




— CEO Procesamiento de Palabras: de fácil uso, per¬ 
mite diagramar el texto con los formatos y tabulaciones 
deseadas, central, indentar, subrayar, imprimir en doble 
intensidad, usar subíndice y supet índice, corregir, actua¬ 
lizar y cambiar, en forma rápida y fácil. Para el ingreso 
y edición de textos, usando las teclas con funciones pre¬ 
programadas, se puede, entre ottas funciones, agregar 
texto o eliminar un texto existente, mover o copiar un 
bloque de texto a otro lugar en el documento. Con la op¬ 
ción ORTOGRAFIA, se verifica las palabras con faltas 
ortográficas. Además, se entregan tres posibilidades 
para combinar varios documentos en uno solo: incorpo¬ 
rar, incluir y mezclar, CEO Procesador de Palabras per¬ 
mite ver en la pantalla el documento editado sin las mar¬ 
cas de edición utilizadas; crear, actualizar y borrar un ín¬ 
dice para un documento, permitiéndose la impresión de 
ambos; usando los terminales DASHER D41X y D46X 
permite crear y editar documentos de hasta 160 caracte¬ 
res de ancho e independiente del terminal que se esté 
usando, no se restringe el largo del mismo. Por último, 
incluye características para diagramar el texto impreso 
(márgenes, justificación, encabezar, etc.). 

— CEO Administración de la Información: 

Está constituido por CEO Correo Electrónico, CEO 
Archivo Electrónico y CEO Soporte Administrativo. 

CEO Correo Electrónico intercambia corresponden¬ 
cia con cualquier usuario, local o remoto de CEO. Esta 
correspondencia puede ser: mensajes cortos, o docu- 
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Automatización de Oficina 


memos almacenados en el Archivo Electrónico. Envía 
diagramas, voz, hojas electrónicas, informes o tablas de 
datos. Permite enviar correo certificado confidencial y 
urgente, simplemente respondiendo SI en el menú de 
envío. Cada persona que usa CEO tiene una casilla pri¬ 
vada donde se van acumulando los mensajes. El menú 
del correo entrega una lista de mensajes recibidos con 
una breve descripción. Permite enviar correspondencia 
directa, con copia y con copia ciega. Permite crear listas 
de personas a las que se envía periódicamente corres¬ 
pondencia. 

CEO Archivo Electrónico: permite almacenar y recu¬ 
perar información, electrónicamente. La organización 
de los archivos depende de la necesidad que cada uno es¬ 
time, pudiéndose organizar por tema, correspondencia 
enviada o recibida, autor, etc. Además se puede imple- 
mentar esta organización, entregándose una estructura 
jerárquica de cajones y carpetas para colocar los docu¬ 
mentos. Crea incluso cajones privados o públicos; bús¬ 
queda de documentos; restauración de documentos bo¬ 
rrados; personalización de menús. 

CEO Soporte Administrativo permite la libreta de 
MENSAJES TELEFONICOS de CEO, que fácilmente 
toma un mensaje telefónico y lo remite a su destinatario. 
Con CEO AGENDA ELECTRONICA se puede mante¬ 
ner la programación de las actividades comerciales y 
personales; programación de recursos; eventos recu¬ 
rrentes y recordatorios y cosas por hacer. 

Wang Office 

El Sistema de Automatización de Oficinas de Wang, 
‘Wang Office”, incluye seis tecnologías: procesamiento 
de dalos, procesamiento de textos, procesamiento de 
imágenes, procesamiento de voz, comunicaciones y fac¬ 
tores humanos. 

El procesamiento de datos contiene todos los lengua¬ 
jes, herramientas de desarrollo como Pace, Speed II. Eo- 
cus; aplicaciones comunes como inventarios, contabili¬ 
dad, remuneraciones, cuentas por pagar, cuentas por 
cobrar, manejo de personal, flujo efe cajas, manejo de 
bancos y otras aplicaciones comerciales. Entre las aplica¬ 
ciones especializadas se encuentran: el sistema de admi¬ 
nistración de colegios; sistema de manejo de informa¬ 
ción de ecografía; sistemas de planteles cunicultor (ma¬ 
nejo empresarial de conejos); sistemas especiales para 
manejo de empresas de confecciones, incluso optimiza¬ 
ción del corle de las lelas; sistema de controles horarios; 
sistemas de acceso; entre otros. 

El procesamiento de textos se refiere a todo lo que es 
palabras, manejo de listas, diccionarios, reconocimiento, 
archivos de documentos. 

En procesamiento de imagen se efectúa la captura de 
la imagen, almacenamiento y recuperación de la imagen, 
distribución, reproducción y composición de ella, inte¬ 
gración con dalos y textos. 

En procesamiento de voz se procesa la grabación de 
llamadas telefónicas, composición de un llamado, distri¬ 
bución y recuperación. 

Las comunicaciones desarrollan la interconexión de 
las máquinas entre sí por líneas, canales, tecles locales. 

En factores humanos se produce una ergonomía, tan¬ 
to en software como en hardware. Está su facilidad de 
uso, tanto de los lenguajes como el hecho de trabajar con 
menús, manejo de ayuda (helps), orientación al usuario 
final a través de la aulodocumentación por pantalla que 
le permite al sistema enseñarse a sí mismo, a manejarse. 
En hardware se encuentra la pantalla y el teclado separa¬ 
do, brazo y un diseño práctico y agradable que va de 
acuerdcj con el ambiente de la oficina. 



VS 6 de Wang-Sisteco. 


Cuadro Comparativo: 


MV/2000DC - VS 6 

Dada la importancia que revisten los sistemas muliiu- 
suarios en la automatización de oficinas, "Panorama 
Bits" publica a continuación un Primer Cuadro Compa¬ 
rativo de un equipo MV/2000DC de Data General versus 
el VS 6 de Wang-Sisteco. Este cuadro pretende ser un 
esbozo de las aplicaciones de estos modelos en automati¬ 
zación de oficina, fundamentalmente en lo que se refiere 
a las aplicaciones de procesamiento de texto, correo elec¬ 
trónico, agenda, directorio telefónico, libros de nota, pi¬ 
zarra electrónica, mensajes entre usuarios. 

CEO, Sistema de Automatización de Oficina de Data 
General, funciona en toda la familia ECLIPSE MV. El 
MV/2000DC es un equipo liberado el 28 de noviembre 
de 1985 y es el menor de la familia ECLIPSE MV. 

Por su parte, el Sistema "Wang Office" de Sisteco fun ¬ 
ciona en toda la familia VS de Wang. El VS li fue lanzado 
al mercado nat ¡onal en marzo de este año. 



CEO Automatización Empresarial de Data General. 
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Automatización de Oficina 


Equipos Multiusuarios en Automatización de Oficinas 

Modelo 

Equipos 

MV/2000DC 

Data General 

VS 6 

Wang-Sisteco 

Memoria RAM mín. máx. 

2a 10MB 

la4MB 

Memoria RAM en Aut. Of. 

3-4 MB 

2 MB 

Inteligencia 

Lógica Compartida 

Inteligencia Distribuida (1) 

Inteligencia 

Distribuida 

Almacenamiento en disco 

70-320 MB (2) 

67 MB-2.6GB 

Estaciones de Trabajo 

8 estaciones D/410 (3) 

8 estaciones 4230A 

Terminales máximos 

24 (4) 

16 {/ (4) 

Tipo de Terminales 

PC-No inteligentes 

No inteligentes 

Inteligentes-PC 

Procesadores de Entrada y Sali¬ 
da 

Hasta dos proc. de comunicación sincrónica. Hasta dos 
proc. comunicación asincrónica. 

No disponible 

Unidad de Cinta Cartridge 

22 MB 

14 MB 

Sistema Operativo 

AOS/VS 

VS 

Aut. Oficina 

CEO 

Wang Office 

Memoria Cache (buffer) 

No (5) 

16 KB 

Recuperador de Información 

PRESENT (parte de CEO) (6) 

VS Report y Ezquery (6) 

Gráficos 

TRENDVIEW (parte de CEO) 

VSGF 

Procesador de Texto 

Parte de CEO 

IIS/WP 

Otro tipo de documentos 

B. de D. Personales, hojas electrónicas, gráficos libres, 
mensajes de vor, gráficos de presentación, documentos 
externos. 

Hoja electrónica, B. de D. 
(relaciona! y jerárquica), re¬ 
presentación gráfica, manejo 
de voz, gráficos de presenta¬ 
ción. (7) 

Cobol 

No e Á (5) 

SI (8) 

Instrucción 

3 niveles de entrenamiento. 

6 niveles de entrenamiento. 

Servicio Técnico 

Permanente 

Data General 

Permanente 

Sisteco 

Garantía 

3-6 meses 

3 meses 

Manuales 

SI 

SI 

Entrega 

1 90 días 

90 días 

Precio Internacional (aprox ) 

USS 69.150,00 

US$ 68.830,00 

Precio Internacional por usua¬ 
rio (aprox.) 

USS 8.643,75 

USS 8.603,75 


(I): Dependiendo del tipo de pootaUa, se obtienen terminales no inte¬ 
ligente* (OH 10) de lógica compartida, o terminales de inteligencia Dis¬ 
tribuida con el uso de PC*. 

12): Data General estima <¡ue en octubre de este año la capacidad de 
almacenamiento en disco aumentará en 480 MB. 

(3) : Existen diversas estaciones de trabajo según el tipo de usuario: 
PC (IBM compatibles), estaciones gráficas y alfanuméricas. 

(4) : El MVI2000DC puede tener un máximo de 24 usuarios en au¬ 
tomatización de oficina, para lo cual aumenta su capacidad a 10 MB. 
En procesamiento de datos mantiene los 3 MB. El vS 6 tiene 16 usua¬ 
rios en procesamiento de dalos y automatización tle oficinas. 

(5) : No es un requerimiento para A utomatización de Oficina y por lo 
tanto no está incorporado en el precio. 

(6) : PRESENTes para gráficos e informes: puede acceder archivos 
en equipos Data General e IBM. V’S Report es para informes y E/.quen 
fmra despliegue en pantalla. 

(7) : No está incorporado en el precio. 

(8) : Cobol es un requerimiento de EZquery y está incorporado en el 
precio. 
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Programas 


UTILITARIO. Técnicas avanzadas 
de las teclas de función. 

GESTION COMERCIAL. Facturación. 
¿Cómo manejar más de un archivo 
en un programa? I Parte. 

PROCESO DE ARCHIVOS. 

Manejo de Archivos en cassette. II Parte. 
EDUCACION. Juego de Memoria. 

JUEGOS. Partida de Damas. 


IBM 

COMMODORE 


ATARI 


TK 90X 
TIMEX 2048 
SPECTRUM 


- CALCULO DE FECHAS. Número de 
días entre dos fechas. 


SINCLAIR ZX 81 


e 

_ Técnicas avanzadas _ibm 

< 

Para el IBM PC y compatibles: 

Técnicas avanzadas de las teclas 
de función IBM 


• Redefinición de las teclas de función. 

• Definiciones de ampliación para ciertas 
teclas más allá de los limites por 
omisión. 

• Grabación de Definiciones en discos 
para un uso posterior. 

(Cualquier persona que haya redefinido las teclas de 
función en un programa BASIC, probablemente se ha 
preguntado por qué no existe ningún comando para re¬ 
poner las definiciones originales de teclas cuando el pro¬ 
grama finaliza. Por lo general, usted termina incapaci¬ 
tándolas o redefiniéndolas de nuevo para sus valores por 
omisión. Pero hay una alternativa, y el secreto está en 
algo que se llama el “soft key buffer’^, buffer del teclado. 
Esle es una sección de la memoria que almacena las defi¬ 
niciones para las teclas de función. 

Cómo encontrar el buffer 

Encontrar el buffer es fácil si usted tiene un IBM PC o 
un XT. Comienza en la ubicación de memoria 1619. 

Pero todo esto no es necesariamente cierto si usted tiene 
un computador IBM compatible. Por ello, si está usando 
un compatible, usted debería correr el programa 1. Esle 
programa busca el buffer del teclado por usted. Cuando 
lo encuentre, debería alterar la dirección del buffer 
(1619) en los programas IBM antes de correrlos en su 
compatible. Las líneas donde puede encontrarse esta di¬ 
rección se indican en las sentencias REMark dentro de 
cada programa. 

Grabando definiciones de teclas de función 
El buffer del teclado -como señalamos- es sólo una sec¬ 
ción de la memoria que almacena las definiciones para 



Aumente la potencialidad de sus teclas de función. 


las teclas de función. Cuando a una tecla se le asigna 
una función diferente, su definición dentro del buffer se 
altera. Una definición de tecla puede contener hasta 15 
caracteres. Si usted usa la orden PEER para ver el conte¬ 
nido de las ubicaciones del buffer, usten podría sorpren¬ 
derse al encontrar que a cada tecla se le asignan no 15, 
sino 16 posiciones. Luego explicaremos porqué. 
Mientras tanto, conocer el número de posiciones asigna¬ 
das para cada tecla de función, hace más fácil grabar los 


OCTUBRE 1986 


Panorama Bits • 13 




Técnicas avanzadas 


contenidos dell hulter del teclado, y por lo tanto preser¬ 
var las definiciones de lfcts teclas. 

El programa 2 rea lúa esto leyendo los contenidos del 
buffer en una labia. Posteriormente se le asignan nuevas 
funcione» a las-teclas (definiciones inútiles para este 
ejemplo). Finalmente el programa le permite reponer 
las funciones originales "pulseando" los contenidos de la 
tabla en el buffet del teclado. Usted puede usar esta téc¬ 
nica en sus propios programas para reponer las teclas de 
función. 

Si usted aún se está preguntando por qué a cada tecla se 
le asignan 16 posiciones en el buffer cuando su defini¬ 
ción puede ser de sólo 15 caracteres de largo, el deshabi¬ 
litar las teclas le dará la respuesta. Si usted usa PF.F.K en 
las 16 posiciones reservadas para I I (originalmente defi¬ 
nida como LIST), e imprime los valores ASCII, lo que 
usted verá será: 

LISTOOOOOOOOOOOO 

Cuando usted deshabitúe Fl. el buffer se ve asi: 

OISTOOOOOOOOOOOO 

Esto parece indicar oue BASIC marca el final de la defi¬ 
nición de una tecla de función con un cero. Para probar 
esto, corra el programa 3. F.ste demuestra que usted 
puede reponer las teclas de función después de deshabi¬ 
litarlas, simplemente grabando el primer carácter de 
cada definición de leda (suponiendo, por supuesto, que 
las teclas han sido deshabituadas sobre-escribiendo sólo 
el primer carácter de la definición). 

Esa es la razón por la cual el programa 3 necesita grabar 
sólo 10 bytes en vez de los 160 bytes que graba el pro¬ 
grama 2. 



Defina sus teclas de función. 


Definiciones ampliadas 

Sabiendo que usted puede reponer las teclas de función 
deshabilitadas grabando sólo el primer carácter de cada 
definición, puede ser interesante. Pero la diferencia en¬ 
tre 10 y 160 bytes probablemente es de poca importancia 
para usted. 


El verdadero poder de este conocimiento es que usted 
puede ampliar el número de caracteres disponibles para 
la definición de una tecla de función, alterando la posi¬ 
ción 16 en el buffer para esa tecla. Esto le permite asig¬ 
nar una definición más larga a una tecla de función (a 
expensas de la siguiente tecla, no obstante). 

Por ejemplo, es preferible editar programas en 
SCREÉN 0,0,0 y W1DTH 80. Usando et programa 4, us¬ 
ted puede definir F9 para ejecutar estos comandos aun¬ 
que excedan los 15 caracteres. FIO es ahora inútil, yaque 
no hemos aumentado el tamaño del buffer, sólo el largo 
de la definición de F9 dentro del buffer. 

El programa 4 también le permite grabar las nuevas de¬ 
finiciones de las teclas de función en un archivo que pue¬ 
de ser cargado con la instrucción BLOAD, desde otro 
programa. Si trata de hacer esto, no omita la dirección 
del buffer (1619) al cargar el archivo, ya que no hay for¬ 
ma de asegurar que el segmento del BÁS1C sea el mismo 
que el que cuando usted originalmente creó el archivo. 

♦ 

Programa 1 

Buscador del buffer para compatible. 
Listado 

100 DEF SE6 : SCREEN 0 : WIDTH 80 : X=0 

105 CLS-.PRINT "BUSCANDO SECUENCIA DE CARACTERES (LIST) 

■ 

110 PRINT "DIRECCION DE IEM0RIA";:LOCATE 2,25 
120 KEY 1, "LIST":A=ASC("L") 

130 IF PEEK(X)=A THEN G0SUB 150 ELSE PRINT X;:LCCATE 2 
,25 

140 X=X+1:60T0 130 

150 IF CHR$(PEEK(X+1))0"I* THEN RETURN 
160 IF CHR* (PEEK (X+2)) 0*S" TICN RETURN 
170 IF CHR$(PEEK(X+3)) 0 ’T" TICN RETURN 
180 CLS :PRIMT "DIRECCION DE MENORIA “;X 
190 FOR J=1 TO 10 SPRINT "F*;J;:F0R K=0 TO 15 
195 Y=X+16*(J-1)+K 

200 IF PEEK (Y) >0 TI€N PRINT CHR* (PEEK (Y)); ELSE 220 

210 NEXT K 

220 PRINTsNEXT J 

230 BEEP sINPUT "ESTA CORRECTO ";P$ 

240 IF P$="S" OR P$="s" THEN END ELSE X=X+1:CLS:G0T0 1 
05 



POR TELEFONO 


MAS FACIL • MAS RAPIDO 


_ Valor Suso 

2238124 


Valor Suscripción: 

12 números ai año S 2.700.- 
6 números al año S 1 . 350 .- 
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Distribuidores autorizados a lo 
largo de Chile. 


N 




Póngase en contac¬ 
to con el futuro. 

El trato con distin¬ 
tas personas y sus proyectos a 
lo largo de 100 años ha hecho 
de NCR una empresa que co¬ 
noce y desarrolla nuevas al¬ 
ternativas. 

Aún faltan muchas 


cosas por descubrir. La expe¬ 
riencia de NCR es el vehículo 
apropiado para alcanzar los 
nuevos horizontes que se 
abren con la computación. 

Viva hoy el maña¬ 
na que le depara NCR. Un 
futuro avalado por su conoci¬ 
miento. 


NCR quiere reali¬ 
zar con usted, todo lo que le 
quede por hacer. 


El Futuro De Su 
Empresa. 


( i 

< > 

Ofrece a las empresas un 
servicio de computación 
integral. 


Cuenta con clientes en más 
de 120 países. 


Proviene de una de las 
empresas de computación más 
grandes del mundo. 


Producto de la experiencia de 
más de 100 años. 


Su avanzada y versátil 
tecnología computacional se 
aplica en los más variados 
campos empresariales. 


Incluye servicio técnico en 
todo el país. 


Características De Un 

Computador NCR. 








Atari 520 ST. 

Ya está en Chile la Nueva Generación. 


Las ventajas del Nuevo ATARI520 ST no estaban 
en ios programas de la competencia. 


Porque el nuevo ATARI 520 ST es la ultima 
generación en computación personal que 
Ud. puede poseer 

Compare el nuevo ATARI 520 ST con otras 
marcas de computadores y descubrirá que 
estas ventajas no están en los programas 
de la competencia. 

SOLO ATARI LE ENTREGA MAS, 
POR MENOS DINERO. 

- Monitor monocromático de alta 
resolución y, opcionalmente, en color 

- Control Mouse de dos botones. 

- Disk Orive de 3.5" 

- Sistema Operativo TOS 

- Sistema GEM, de símbolos muy simples. 
y ventanas de uso múltiple. 

- GEM Desk top. 

- Microprocesador de 16/32 bits 
MC 68000 corriendo a 8 MHz. 

- Lenguajes de programación logo y Basic 

- Procesador de textos First Word 

- Programa de diseño Gráfico Neochrome. 
TODO ESTO POR SOLO 

USS 1.350 + IVA|1|. 





CDELSfi 

COMPUTACION 

Sinónimo de Garantia y Servicio. 


COM P UTADORES 








Técnicas avanzadas 


Programa 2 

Restaurando las definiciones de las teclas 
de función. 

Listado 

90 REM LAS LINEAS QUE USAN LA DIRECCION 

91 REM 1619 SON LA 140 Y LA ¿50 

100 SCREEN 0:CLS:DEF SEGrOPTION BASE 1 

101 PRINT "Un momento..." 

109 REM AREA DE ALMACENAMIENTO PARA LAS FUNCIONES 

110 KEY 0N:DIM Kí(10):FOR X=1 TQ 10:Kt(X)=STRIN6t(16,0 
):NEXT 

120 REM GRABAR LAS TECLAS DE FUNCION 

130 FOR X=1 TO 10:FOR J=0 TO 15 

140 MID$(K$(X),J+l,l)=CHRt(PEEK(1619+16*(X-ll+J)) 

150 NEXT J.X 

160 REM REDEFINIR LAS TECLAS DE FUNCION (EJEMPLO) 

170 FOR X=1 TO 10:KEY X.CHRt(X+64):N£XT X:KEY LIST 
180 PRINT“Las teclas de función están redefinidas“:PRI 
NT“Presione una tecla oara restaurarlas" 

190 KBt=INKEYt:IF KBt="" THEN 190 
¿00 REM RESTAURAR LAS TECLAS DE FUNCION 
210 FOR X=1 TO 10 
¿20 KEY X,Kt(X) 

¿30 NEXT : CLS 
240 FOR X=1 TO ¡0 

250 J=ASC(MIDt(Kt(X).16.1)):IF J>0 THEN POKE 1619+16*( 
X-lí+15,J 
260 NEXT:CLS 
270 KEY LIST 


Programa 3 

Restaurando las definiciones de las teclas 
de función. 

Listado 

90 REM LAS LINEAS QUE USAN LA DIRECCION 

91 REM 1619 SON LA 140 Y LA 220 

100 SCREEN 0:CLS:DEF SE6 

101 PRINT "Un momento..." 

109 REM AREA DE ALMACENAMIENTO PARA LAS FUNCIONES 

110 KEY ON:Kt=STRING$(10,0) 

120 REM GRABAR LAS TECLAS DE FUNCION 
130 FOR X=1 TO 10 

140 MIDt(K*,X,1)=CHR$(PEEK(1619+16*(X-l))) 

150 NEXT 

160 REM DESHABILITAR LAS TECLAS DE FUNCION 
170 FOR X=1 TO 10:KEY X."":NEXT X:KEY LIST 
180 PRINT’Las teclas de función están deshabilitadas": 
PRINT"Presione una tecla para restaurarlas" 

190 KBt=INKEY$:IF KB*="" THEN 190 
200 REM RESTAURAR LAS TECLAS DE FUNCION 
210 FOR X=1 TO 10 

220 POKE 1619+16*(X-l) ,ASC(MIDÍ(Kt,X,1)) 

230 NEXT : CLS 
240 KEY LIST 


Programa 4 

Extendiendo las definiciones. Listado 

90 REM LAS LINEAS QUE USAN LA DIRECCION 

91 REM 1619 SON LA 180, 290, 390, 440, 470 

100 DEF SEG:STKt=STRING$(128,0):SCRt=STRIN6t(37,0):RES 
TORE 110 

102 FOR X=1 TO 37:READ J:M1DS(SCR$,X,l)=CHRt(J):NEXT 

104 SCR'=PEEK(VARPTR < SCRt)+1)+256*PEEK(VARPTR(SCRS)+2) 

110 DATA 85,137,229,139,118,6,41,192,138,4,139,116,1 

120 DATA 1,240,137,1%, 184,0,6,187,0,7,185,0,2 

130 DATA 186,80,24,85,205,16,92,93,202,2,0 

140 SCREEN 0:WIDTH 80:CLS 

150 Tt=“Definicion de las teclas de función" 

160 LOCATE 2,<40-.5*LEN(TS)):PRINT Tt 
170 PRINT:PRINT 
180 X=1:J=1:K=1619 

190 Kt=STRINGt(160.0):KNt=STRlNG$<160,0):K=K-1 
200 L=PEEK(J+K) 

210 AHILE LO0 

220 MIDKKt, J. 1)=CHR$(L) 

230 J=J+1:L=PEEK(J+K) 

240 WEND 

250 PRINT "Tecla de función ";X;": ";MIDt(K$,1,J-l) 

260 PRINT:PRINT "Ingrese las nuevas definiciones o ore 
siore ENTER" 

261 PRINT "oara dejarla sin cambio. * 

270 LINE INPUT QtsIF LEN(Qt)>0 THEN GOSUB 300:IF ER=I 

THEN ER=0:6OTO 250 

280 IF X+FIX(J/16)>9 THEN GOTO 360 

¿90 X=X+1+FIX(J/16):K=1619+16*(X-1)-1:J=1:CALL SCR!(ST 

Kt)¡LOCATE 5,1¡GOTO 200 

300 INPUT "Desea un CR (S/N)";Q1* 

310 IF Qlt=“S" OR Qlt="s“ THEN Qt=Qt+CHRt(13) 

320 IF LEN(Qt)(16 THEN J=LEN(Qt)¡KEY X,Qt:RETURN 
330 M=1:N=16*(X-1)+1:IF N+LEN(Qt)>160 THEN BEEP:PRINT 
"Demasiado largo":ER=1¡RETURN 
340 MIDt(KN$,N, l)=MIDt(Qt,M, 1) 

350 M=M+1:N=1+N:IF M(LEN(Qt) THEN 340 
360 IF LEN(Qt)) THEN J=LEN(Qt) 

370 RETURN 
380 FOR X=1 TO 10 

390 IF ASC(MIDt(KNt, 16*<X—1)+l, 1))>@ THEN FOR J=16*(X- 
1)+1 TO lb*X:P0KE 1619+J-l,ASC(MIDt(KNt,J,1))¡NEXT 
400 NEXT¡CLS¡KEY LIST 

410 KBt=INKEY$:IF KBt="“ THEN 420 ELSE 410 
420 PRINT ¡INPUT "Desea grabar la configuración de las 
teclas de función (S/N)";Q$ 

430 IF Qt="S“ OR Q$="s" THEN INPUT "Nombre del archivo 
";Ft ELSE END 

440 BSAVE Ft, 1619,159:PRINT 

450 PRINT "Para cargar su arhivo con la configuración 
de las teclas de función,* 

451 PRINT "use estos comandos:'' 

460 PRINT¡PRINT 

470 PRINT "DEF SEG : BLOAD ";CHRt<34);F$;CHRt(34>16 
19:CLS“:END ¡PB¡ 
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Commodore Gestión Comercial. Facturación 

Facturación 

¿Cómo manejar más de un archivo 
en un programa? 

Por Hedor Utreras S. 


I Parte 

• Lleve el control de sus productos en 
existencia. 

• Emita y archive las facturas de Compra y 
Venta de productos. 

• Un programa escrito en Lenguaje 
COMMODORE-BASIC, y que requiere como 
mínimo, 64 KB de memoria disponible y una 
unidad de discos. 

• Un programa que puede ser modificado según 
los requerimientos del usuario. 

Debido a las innumerables solicitudes de nuestros 
lectores y usuarios en general, con respecto a la versión 
COMMODORE del programa FACTURAS, cuya ver¬ 
sión para ATARI comenzó a editarse el mes anterior, 
hemos decidido adelantar su edición. 

Este programa, permite manejar más de un archivo de 
datos y los archivos punteros respectivos para cada uno 
de ellos. Estos archivos le dan la oportunidad al usuario 
de almacenar la información concerniente a sus artículos 
de stock y a las facturas involucradas en la transacción de 
dichos artículos. 

Al igual que en el caso de la versión para ATARI, más de 
algo le faltará a este programa para ser totalmente ope¬ 
rativo dentro del sistema de información que pudiese 
poseer un determinado negocio o empresa. Pero la es¬ 
tructura de este programa da al usuario la posibilidad de 
adaptarlo a sus propios requerimientos, ya que no es 
nuestra intención entregar un sistema completo de Fac¬ 
turación y Control de Stock, sino sencillamente servir 
como punto de referencia y.asesoría a nuestros lectores, 
en lo que a técnicas de programación se refiere. 

A continuación, entregamos a ustedes la explicación de 
cómo ha sido estructurado este programa y algunas de 
las órdenes más relevantes que emplea. La segunda par¬ 
te (Impresión de Informes) será explicada en detalle en 
la próxima edición de “Panorama Bits". 

Desde la línea 0 a la 5, se encuentra la rutina que permi¬ 
te efectuar la lectura de los archivos de punteros en el" 
caso de existir. De no ser así, se ejecuta cíe inmediato la 
rutina que se encuentra entre las líneas 7 y 15, la cual 
tiene como función la inicialización de los archivos de 
punteros. En esta rutina, cuando aparece desplegado en 
pantalla el mensaje “ESTA SU DISKETTE INICIALI- 
ZADO : ?”, si se ingresa como respuesta la letra N, auto¬ 
máticamente los archivos son borrados (eliminados) en 
caso que éstos hubiesen sido creados con anterioridad y 
comenzados desde cero (0). 

ÉZ 


Recuerde que al inícializar el 
diskette su archivo volverá a 
cero 


ESTA SU DISKETTE INICIAL IZADO (S/N) ? 


Entre las líneas 100 y 167, se encuentran las instruccio¬ 
nes que permiten desplegar las opciones de los mentís 
para manejo de los archivos de Productos y Facturas (No 
seleccione la opción para IMPRESION DÉ INFORMES, 
ya que será entregada y explicada con detalles en el si¬ 
guiente número de “Panorama Bits"). 


MENU PRINCIPAL 

1 - CONTROL DE PRODUCTOS 

2 - CONTROL DE FACTURAS 
3.- IMPRESION Of INFORMES 
4 - SALIDA 


INGRESE NKO. DE OPCION ? 


Estos mentís de opciones permiten realizar tareas como 
Creación, Lectura, Eliminación y retorno al menú prin¬ 
cipal (cuando corresponda) para cualquiera de los archi¬ 
vos de datos con que se hubiese comenzado a trabajar. 

En cada uno de estos menús de opciones se han incluido 
las instrucciones necesarias para validar (chequear) que 
usted haya seleccionado realmente alguna de las opcio¬ 
nes permitidas y no una diferente. 
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Gestión Comercial. Facturación 


Commodore 


La rutina para creación del Archivo de Producios se en¬ 
cuentra localizada entre las lineas 208 y 232 del progra¬ 
ma. esta rutina abre los canales para transmisión de da¬ 
tos desde el computador hacia la unidad de discos, y lue- 

Í ;o continúa con el ingreso de la información respectiva, 
.os dalos relacionados con el producto v i|iie el progra¬ 
ma solicitará sean ingresados, son: CODIGO, DES¬ 
CRIPCION. PRECIO UNITARIO, PRECIO AL POR 
MAYOR y la CANTIDAD DE STOCK. 

Una vez ingresado un registro, el programa tle inmedia¬ 
to le mostrará una nueva pantalla de ingreso; en ese mo¬ 
mento, si usted ya no desea continuar ingresando datos, 
bastará con C|tie presione la tecla RETÜRN cuando el 
cursor se encuentre localizado en el Ítem CODIGO DEL 
PRODUCTO, para que el control del programa sea 
transferido nuevamente al menú tlel cual se llamó a eje- 
i ución esta rutina o tarea (Menú de Productos). 

Entre las lineas 300 y 430, se encuentra ubicada la ruti¬ 
na para Lectura del Archivo de Productos. En ella se 
abre el canal para transmisión de datos desde la unidad 
de discos hacia el compuiadoi v a continuación el pro¬ 
grama solicita que sea ingresado el número del registro 
que se desea \ isualizar. 

Si dicho registro de datos no se encuentra en el archivo, 
el programa desplegará por pantalla el mensaje corres¬ 
pondiente. y luegoconsultara si desea leer un nuevo re¬ 
gistro. Dependiendo de la respuesta entregada por el 
usuario, el programa repetirá el proceso, o bien, el con¬ 
trol de la ejecución pasará al menú que desde el cual se 
llamó a ejecución esta rutina (Menú de Productos). 

Entre las líneas 432 y 750, se encuentra ubicada la ruti¬ 
na para eliminación de registros del archivo. Guando se 
elimine un registro del archivo, automáticamente los re¬ 
gistros que se encontraban en las direcciones siguientes 
al registro eliminado, serán acomodadas nuevamente en 
el archivo, de (orina tal que no exista espacio desocupa¬ 
do en el diskelie que no pueda ser utilizado para otros fi¬ 
nes. 

Desde la linea 999 a la 1064, se encuentra ubicada la ru¬ 
tina pata salida, la cual es fundamental, debido a qui¬ 
lina vez de ser utilizado el archivo de datos, ésta graba 
los punteros, los cuales contendrán información tle 
cuantos registros han sido grabados en los archivos. 
Desde la línea 1499 a la Í550, se encuentra ubicada la 
rutina para Grabación de Datos en el Archivo de Pro¬ 
ductos. En ella, se llama a ejecución una subrutina para 
ubicación de dalos en el archivo (líneas 2000 a la 2101), 
la cual es de gran utilidad para posicionar el cabezal tle 
la unidad de discos, antes de grabar información en el 
disketle. 

La rutina para ubicación de datos en el archivo, no sólo 
es llamada a ejecución desde la rutina de grabación, sino 
además, es utilizada por la rutina para lectura de datos 
desde el archivo de Productos (Ver instrucción GOSUB 
2000 en dicha rutina). 

Desde la linea 2499 a la 2700, se encuentra localizada la 
rutina de Inicialización de archivos, la curtí tiene por ob¬ 
jeto crear (iniciar) los archivos de Puntero con el valor 
cero (0) como índice, y el de dalos con un mensaje. Esta 



rutina utiliza, además, las órdenes comprendidas entre 
las líneas 4500 y 4800. 

Entre las lineas 2990 y 3014, se encuentran las instruc¬ 
ciones que permiten la apertura de un canal pat a trans¬ 
misión de ciatos desde el computador hacia el archivo de 
Facturas residente en diskette, y para el ingreso de datos 
en cada registro correspondiente a dicbo archivo (CO¬ 
DIGO DE LA FACTURA, RUT DEL CLIENTE, NOM¬ 
BRE-CLIENTE, DIRECCION-CLIENTE y FECHA 
DE LA FACTURA). 

Cuando el usuario ya rio desee continuar ingresando da¬ 
tos al archivo, bastará con que presione la tecla RE- 
TURN, cuando el cursor se encuentre ubicado en el 
Ítem I IPO DE FAC 1URA (en el nuevo registro a ingre¬ 
sar). Al hacerlo, de inmediato el control de la ejecución 
del programa retornará al menú que llamó a ejecución 
esta rutina. 

La rutina que permite crear el segundo archivo de factu¬ 
ras (el archivo que almacena información del detalle co¬ 
rrespondiente a cada factura), se encuentra ubicada en¬ 
tre las líneas 3016 y 3028. 

En la línea 3030 del programa, se encuentran las ins¬ 
trucciones que permiten posicionar el cursor dentro de 
la pantalla, en los procesos de creación de archivos. 

Desde la línea 4000 a la 4035, se encuentra ubicada la 
rutina para lectura de los archivos de facturas. Fn ella, se 
encuentran las instrucciones que permiten abrir los ca¬ 
nales para transmisión de datos desde las unidades de 
disco hacia el computador, solicitud del número de re¬ 
gistro a leer, despliegue de mensajes, y despliegue de in¬ 
formación concerniente al registro solícitaclo. 

En ella se da al usuario la oportunidad para leer un nue¬ 
vo registro, o retornar el control de la ejecución del pro¬ 
grama al menú desde el cual fue llamada a ejecución esta 
t utina (Menú de Facturas). 

Filtre las lineas 4500 y 4800, se eiu u en tía el resto de las 
instrucciones que componen la rutina para inicialización 
de archivos. 

Desde la línea 5501 a la 5550, se encuentra la rutina 
pata grabación de registros en el archivo, en ella, se lla¬ 
ma a ejecución a la rutina comprendida entre las lineas 
6000 y 6122. la cual tiene por objeto posicionar el ca¬ 
bezal de la unidad de discos en la ubicación donde será 
almacenado cada registro de dalos correspondiente al 
archivo. 

La rutina que permite almacenar la información concer¬ 
niente al segundo archivo de Facturas, se encuentra lo¬ 
calizada entre las líneas 7000 y 7050, la cual llama a eje¬ 
cución a la subrutina comprendida entre las líneas 7400 
y 7501, que tiene la misma función que la rutina que se 
encuentra a partir de la línea 6000 del programa (Hosi- 
cionamiento de cabezal para grabación). 


Versión Commodore. Facturación 

0 REM «#* SISTEMA DE FACTURACIONES *»* 

1 Q$=",":0PENI5,8,15:GOSUB 7 

2 0PEN2,8,2, "0:ULT, S, R" 

3 INPUT#2,U,U1,U2:CL0SE2:I=U+1:I1=U2+1:I2=U2+1 

4 0PEN4,8,4,"0:ULTF,S,R“:INPUTH4,U1:CL0SE4:I1=U2+1 

5 GOTO 99 

7 PRINTCHRÍ(147):P0KE 53281,0 

8 P0KE 53280,0.-P0KE 646,1:PRINT:PRINT:PRINT:PRINT 

9 PRINT" RECUERDE QUE AL INICIALIZAR EL" 

10 PRINT" DISKETTE SU ARCHIVO VOLVERA A" 

11 PRINTTABI181"CERO.*:F0RT=1T010:PR1NT:NEXTT :P0KE 6 
46,3 
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12 INPUT " ESTO SU DISKETTE INICIALIZADO (S/N)";K*:PR 
INT 

13 IF K*=“S“ THEN RETURN 

14 IF K*=“N" THEN GOSUB 2500:RETURN 

15 GOTO 7 

99 CL0SE15:0PEN15,8,15 

100 PR1NT CHR*(147)¡POKE 646,1:PRINT 

101 PRINT:PRINTTftB(13)“MENU PRINCIPAL":PRINT:PRINT:PR 
INT 

112 PRINT:PRINTTAB(9)"1,- CONTROL PRODUCTOS." 

114 PRINT:PRINTTAB(9)"2.- CONTROL FACTURAS." 

116 PRINT:PRINTTAB(9)"3.- IMPRESION DE INFORMES." 

118 PRINT¡PRINTTAB(9)"4.- SALIDA." 

120 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT TAB(IO) 

121 INPUT "INGRESE NRO. OPCION : ";A 

122 IF A<1 OR A)4 THEN 100 

123 ON A GOSUB 130,150,8000,999 

124 GOTO 100 

130 PRINT CHRS<147):POKE 646,13:PRINT:PRINT 

132 PRINTTAB(13)"MENU DE PRODUCTOS":PRINTTAB(13)"- 

-"¡PRINTjPRINT 

134 P0KE646,5:PRINT:PRINTTAB(10)"1.— CREACION.PRINT 
136 PRINTTAB(10)"2.- LECTURA.":PRINT 
138 PRINT TAB(IO)"3.- ELININACION.":PRINT 
140 PRINTTAB(10)"4.- MENU PRINCIPAL":PRINT 

144 FORLI=1T04:PRINT:NEXTLI:PRINTTAB(15) 

145 P0KE646,13:INPUT "OPCION :";ASD 

146 IF ASD<1 OR ASD>4 THEN 130 

147 ON ASD GOSUB 208,300,590,100 

148 GOTO 130 

150 PRINTCHR*(147) 

152 PRINT:PRINT:PRINTTAB(7)“MENU CONTROL DE FACTURAS" 
:PRINT:PRINT 

154 PRINTTftB(8)"1. — INGRESAR INFORMACION.":PRINT 
156 PRINTTAB(8)*2.- LEER INFORMACION":PRINT 
158 PRINTTftB(fl)“3. — MENU PRINCIPAL" 

160 PRINT:PRINT:PRINTsPRINT:PRINTTAB(6) 

164 INPUT "INGRESE NUMERO DE OPCION : ";A 

165 IF A<1 OR A)3 THEN 150 

166 ON A GOSUB 2990,4000,100 

167 GOTO 150 

208 CL0SE3:0PEN3,8,3,"0:ART01RND,L,"+CHR*<53) 

209 POKE 646,6:PRINTCHR$(147)"INGRESE :":PRINT 

210 CODART*=“":DET*="":PUN*="":PMA*="":STA*=“"¡P0KE64 
6,3 

212 INPUT ‘CODIGO DEL PRODUCTO : ";CODART*:PRINT 

213 IF CODART*="" THEN U=I-1:GQSUB 1000:RETURN 

214 PRINT "DESCRIPCION DE PRODUCTO : ":INPUT DET*:PR 
INT 

216 INPUT "PREC. UNIT. DEL PRODUCTO : "¡PUN*¡PRINT 
218 INPUT “PREC. POR MAYOR PRODUCTO : ";PNA*:PRINT 
220 INPUT "TOTAL ARTICULOS EN STOCK : “¡STA* 

230 GOSUB 1500 

232 1=1+1:GOTO 209 

300 REM **** LEE ARCHIVO **** 


301 CL0SE3:0PEN3,8,3, "0:ART01RND, L, “+CHR*(53) 

305 PRINT CHR*(147):FOR T=1T010:PRINT:NEXTT 

310 PRINT" IN6RESE EL NUMERO DEL ":PRINTTAB< 

12 ) 

311 INPUT “REGISTRO A LEER : ";NR:PRINT:PRINT 

320 IF NR)U OR U(NR THEN PRINTTAB»14)"NO EXISTEá":GOT 
O 400 

330 GOSUB 2000:GOSUB 2000 

340 1NPUT#3, CODART»,DET»,PUN»,PMA»,STA* 

350 PRINTCHR»(147):P0KE646,3:PRINTTAB(21)"REGISTRO Nfl 
0.("NR“)":PRINT :PRINT 

351 P0KE646,13:PRINT "CODIGO DEL PRODUCTO : “¡C 
ODART»:PRINT 

'352 PRINT "DESCRIPCION DE PRODUCTO : ":PRINT DET*:P 
RINT 

353 PRINT "PRECIO UNIT. DEL PRODUCTO : ";PUN*:PRINT 

354 PRINT "PRECIO POR MAYOR PRODUCTO : ";PMA»:PRINT 

355 PRINT “TOTAL DE ARTICULOS STOCK : ";STA$ 

390 GET K*:IF K*=°" THEN 390 

400 P0KE646,5:F0R F=1 TO 6:PRINT:NEXT F 

401 PRINT:PRINT¡PRINT " DESEA OTRO REGISTRO (S/N) 
"¡¡INPUT K» 

410 IF K»=“S" THEN 305 

420 IF K*=“N" THEN PRINTCHR*(147)¡RETURN 

430 GOTO 400 

432 REM ******************** 

590 REM ***** BORRAR ***** 

592 REM ******************** 

600 PRINT CHR»(147):POKE 646,13:F0R T=1 TO 10:PRINT:N 
EXTT 

601 CL0SE3:0PEN3,8,3, “0:ART01RND,L,“+CHR*<53) 

602 0PEN2,8,2, "0:ULT,S, R" 

603 PRINT*2,U:CL0SE2 

605 PRINT" INGRESE EL NUMERO DEL" 

610 POKE 646,3:INPUT" REGISTRO A BORRAR*¡J 

620 IF J)U THEN PRINT¡PRINTTAB(15)"NO EXISTE "¡GOTO 7 
20 

630 IF J=U THEN U=U-1:G0T0 720 
640 FOR R=J TO U-l 

650 R1=R+1:R2=0:IF Rl)=15 THEN R1=R1+1 

655 IF Rl)255 THEN R2=INT(Rl/256):R1=R+1-256*R2 

660 PRINTI15, "P"CHR»(3+96)CHR«(R1)CHR»(R2)CHR»(1) 

670 INPUTH3,CODART»,DET»,PUN»,PMA», STA* 

680 R1=R:R2=0:IF Rl>255 TI€N R2=INT(Rl/256):Rl=R-256* 
R2 

690 PRINTI15, "P’CHR*(3+96)CHR»(R1)CHR*(R2)CHR»(1) 

700 PRINTI3, CODART*;Q»¡DET*¡Q*;PUN*;Q»¡PMA*;Q*¡STA» 
707 NEXT R 
710 IMJ-l 

720 FORT=1T04:PRINT¡NEXTT:INPUT" DESEA BORRAR OTRO R 
EGISTRO (S/N) *;S» 

730 IF S*="S" THEN 610 

731 IF S*="N* THEN RETURN 
750 GOTO 720 

999 HEC=10 
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1000 REM ****** ****** 

1001 REM * SALIDA * 

1003 REM ****** ****** 

1040 CL0SE3:CL0SE6:0PEN2,8,2, "l?0:ULT,S,W" 

1041 PRINTI2, U:CL0SE2 

1042 0PEN4,fl,4,"@0:ULTF, S,U" 

1043 PRINT#4,U1:CL0SE4 

1044 IF HEC=10 THEN 1064 

1045 RETURN 

1064 CLOSE15:PRINT CHR*(147):END 

1499 REM »*** PRODUCTO **** 

1500 NR=I¡GOTO 1502 


1501 NR=I1:FACT=1 

1502 60SUB 2000:GOSUB2000 


1510 PRINT#3,CODARTí;Qí;DET1;Qí¡PUNÍ;Q$;PMAí;Q$;STAí 
1550 RETURN 
2000 R1=NR:R2=0 

2010 IF R1> =15 THEN R1=R1+1 

2011 IF RD255 THEN R2=INT(Rl/256):RI=R1-256*R2 

2100 PRINTI15, “P"CHR$(3+96)CHRí(R1)CHRÍ(R2)CHRÍ(1) 

2101 RETURN 

2499 REM ** INICIALIZACION *♦ 

2500 PRINTCHRÍ(147):PRINT:PRINT:PRINT 
2560 0PEN2,8,2,"@0:ULT,S,W" 

2570 PRINT#2,O 
2580 CL0SE2 


2581 0PEN4,8,4, "8 , 0:U.TF,S, W“ 

2582 PRINT#4,0 

2583 CL0SE4 

2590 0PEN3,8,3, "0:ART01RND, L, "+CHRÍ (53) 

2600 PRINTI15, "P'CHRí (3+96)CHRí (1)CHRí (0) CHRí (1) 
2630 PRINTI3, “ULTIMO" 

2679 CL0SE3:CLOSE15 

2680 IF P0=1 THEN 4500 
2700 RETURN 

2990 CL0SE3:0PEN3,8,3, "0.-FAC02RND, L, “+CHRÍ (22) 
2999 CL0SE6:0PEN6,8,6, "0:FAC01RND,L, "+CHRÍ1107) 


J l AllUA YlM OJl 



“Papito te enseñará a llenar un crucigrama si tú le en¬ 
señas a papito cómo usar el computador”. 


3000 FACT=1:PQKE 646,13:PRINTCHR$(147)"INGRESE :":PRI 
NT 

3001 CAl="":CF ACí="": Rl= "“:Ní="“:Dí=““:Fl=““:CANT i="" 
: P0KE646,3 

3002 INPUT "TIFO DE FACTURA : "¡CPí:PRINT 

3003 IF CAí=“" THEN U1=I1-1¡GOSUB 1000:RETURN 


3004 INPUT 
3006 INPUT 
3008 PRINT 

3010 INPUT 

3011 INPUT 


‘CODIGO FACTURO 

'RUT 

'NOMBRE 

'DOMICILIO 

'FECHA DE FACTURO 


3014 FACT=l:GOSUB 5501 


3016 11=11+1:H=(I1)*8:Z=H-8:I2=Z 


"¡CFACí:PRINT 
";Rí:PRINT 
INPUT NI :PRINT 
";D$:PRINT 
"¡Fí:PRINT 

c 


3018 PRINTSPC(5)“COD. ARTICULO",“CANTIDAD",“PRECIO":I 
2=GUAR 

3019 IF X=8 THEN X=O:GOT0 3028 
3l»20 X=X+1:G0SUB 3030:PRINT"(“X")“ 

3022 GOSUB 3030:PRINTSPC(5)¡INPUT ARFí:REM IF ARFí=““ 
THEN X=O:GOT0 3028 

3024 GOSUB 3030:PRINTSPC!18):INPUT Tí 

3025 GOSUB 3030:PRINTSPC(30):INPUT PRi 

3026 12=12+1:60SUB 7000:GOSUB7000:GUAR=I2:ARFi="":T$= 
"":PR$="":GOTO 3019 

3028 GOTO 3000 

3030 PRINTCHRÍ(19):FORLIN=1TO14+X:PRINTCHRS(17);:NEXT 
UN : RETURN 

3999 REM ***** LECTURA DE FACTURA ***** 

4000 CLOSE3: 0PEN3,8,3, "0:FAC02RND,L, “+CHRK22) 

4001 CL0SE6: 0PEN6,8,6, "OrFACOIRND,L,“+CHR*(107) 

4002 POKE 53281,0 

4004 POKE 646,1 ¡PRINT CHRÍÍ147):FOR T=1T010:PRINT:NEX 
TT 

4006 PRINT* INGRESE EL NUMERO DEL “:PRINTTAB 

( 12 ) 

4008 NRF=0:INPUT “REGISTRO A LEER : “¡NRF:PRINT:PRINT 
:ULT=0:PRI=0 


4010 IF NRFJU1 OR NRF<=0 THEN PRINTTAB(14)"NO EXISTEá 
M :GOTO 4030 

4012 GOSUB 6000:GOSUB 6000 

4013 INPUT#6, CAÍ,CFACí,R$,Ni, Di,F$ 

4014 LET ULT=NRF*8:P=ULT-8:PRI=P+1 


4017 PRINTCHRÍ(147):P0KE646,3:PRINTTAB(21)“REGISTRO N 
RO.(“NRF“)":PRINT :PRINT 

4018 P0KE646,13.-PRINT "TIPO DE FACTURA : 

CAÍ 

4019 PRINT "CODIGO DE FACTURA : ";CFACTI 

4020 PRINT "RUT DEL CUENTE : "¡Rl 

4022 PRINT "NOMBRE DEL ¿LIENTE : ":PRINT Ní 

4023 PRINT "DOMICILIO DEL CLIENTE : ":PRINT Di 

4024 PRINT "FECHA DE FACTURA : ";FÍ 

4025 PRINTtPRINT" COD. FACTURA CANTIDAD PRE 

CI0*:A=O 


4026 IF PRDULT THEN 4030 

4027 L2=PRI¡GOSUB 7400:G0SUB 7400 :PRI=PRI+1 

4028 INPUTÍ3,ARFÍ,TÍ,PRÍ:A=A+1 
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4029 PRINT fl;" M ;flRFt;TRB<24);Tt;TftB(32>; ,, t “;P 

RS¡GOTO 4026 

4030 GET Kt:IF Kt=“" THEN 4030 

4031 P0KE646,5:PR1NT:PRINT:PRINT“ DESEA OTRO REGIS 
TRO (S/N) ";:INPUT Kt 

4032 IF Kt="S“ THEN 4004 

4034 IF Kt=“N“ THEN PRINTCHRS(147):RETURN 

4035 GOTO 4031 
4500 POKE 646,1 
4510 0PEN15,8,15 

4590 0PEN6,8, 6 , "OiFACOIRND, L,“+CHRt<107) 

4600 PRINT#15,"P“CHRt(6+96)CHRt(1)CHRt(0)CHRt(1) 

4630 PRINTÍ6, “ULTIMO FfiCT." 

4679 CL0SE6 

4690 0PEN7,8,7,“@0:UL02RC, S,M“ 

4695 PRINT#7,0:CLOSE7 

4700 0PEN3,B,3,“0:FAC02RND,L, "+CHRt(22) 

4710 PRINTI15,“P'CHRt(3+96)CHR$(1)CHRt(0)CHRt(1) 

4720 PRINT#3,“ULTIMO FflCT.“ 

4730 CLOSE3:CLOSE15 
4800 RETURN 


5501 NRF=I1 

5502 GOSUB 6000:G0SUB6000 

5512 PRINT#6,CAt;Qt;CFÍ€t;Qt;Rt;Qt;Nt¡Qt;Dt;Qt;Ft 
5550 RETURN 

6000 REGI=NRF:REGO=0:IF NRF>=3 THEN NRF=NRF+1 

6010 IF NRF>255 THEN REGO=INT(REG1/256):RF1=REG1-256* 

REGO 

6100 PRI NT# 15, 11 P“CHRt (6+96) CHRt (NRF) CHRt (REGO) CHRt (1) 
6122 RETURN 
7000 L2=12 

7002 GOSUB 7400:GOSUB7400 
7010 PRINT#3,PRFt;Qt;Tt;Qt;PRt 
7050 RETURN 
7400 REM 

7408 0K=L2:FRC2=0 

7409 IF 0K>=12 THEN OK=OK+1 

7410 IF OKI255 THEN FAC2=INT(L2/256):FACI=L2-256*FAC2 

7500 PRI NT# 15, “P''CHRt (3+96) CHRt (OK) CHRt (FAC2) CHRt (1) 

7501 RETURN 


PB 





PRIMEROS EN JACKINTOSH 

Atari 520 ST. 512 K Disk Dnve 400 K . + 30 Pro 


gramas disponibles. 

—Monitor monocromático.$ 340.000 

—Monitor color.í 400.000 


Precios incluyen 10 programas. 

COMPUGRAFICA 

APUMANQUE 2 o NIVEL. LOCAL 386. 

FONO 2116138 

C. COMERCIAL PLAZA ORIENTE LOCAL 112. 
FONO: 26053. RANCAGUA. 



S/34 IBM 

MODELO 

F25 

MEJOR 

OFERTA 


^F.ONO 6982571 JJ 


IBM-XT 

512 K. 

2 disketeras 

Disco duro 10 m. 

T Hércules color 


adbk - . .. • EQUIPOS DE VIDEO 

{(•)> 1— i 1TAlf H1 • radio grabadoras 

• TELEVISORES 

AUDIO - VIDEO • MINI COMPONENTES 

Monitor Sysdyne color 
Software t 885.000 

Sólo interesados 

1 FONO 44572 J 


ORMMO-RUISEÑOR, SAN FERNANDO. 

MULTI-HOGAR, CURICO TRONCOSO Y FIGARI, 
TALCA COPELEC, TALCA COPELEC, LINARES. 

3^ 

maco 
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_ Proceso de Archivos _ Atari 

Manejo de archivos en cassette 

Por Eduardo Sáe? Palma 


II Parte 

• Confeccione sus propios Archivos de Datos en 
Cassette. 

• Conozca la técnica de programación que 
debe aplicarse para manejar archivos 
residentes en Cassette. 

• Conozca tas ventajas y limitaciones de este 
medio de almacenamiento. 

• Confeccione sus propios Archivos de Datos 
para pacientes, Empleados, Artículos, 
Proveedores, etc. 

• Comprenda el proceso de Lectura de 
Archivos, cuando se emplea un Cassette como 
medio de residencia para el Archivo de 
Datos. 

El mes anterior comenzamos a estudiar algunos con¬ 
ceptos tales como: Campo, Registro y Archivo. Con¬ 
ceptos que deberán estar siempre presentes y en forma 
muy clara, cuando estemos creando un archivo de dalos, 
ya sea que estemos utilizando cassette, disco o cualquier 
otro medio de almacenamiento para dicho archivo. 

también, analizamos la técnica de programación que 
debe emplearse para generar (crear) un archivo de datos 
que residirá en cassette. F.ste mes, complementaremos 
aún más nuestros conocimientos respecto a la forma de 
trabajo con los archivos míe residen en este medio de al¬ 
macenamiento tan popular, pero que tantas dificultades 
genera a los usuarios novicios, debido a los limitados re¬ 
cursos con que se cuenta al trabajar con él. 

Estudiada la forma de crear los archivos, nos corres¬ 
ponde en esta oportunidad analizar el método que debe 
emplearse para leer la información contenida en un ar¬ 
chivo grabado en cassette. 

Operación apertura-lectura 

Esta operación es equivalente a la analizada el mes an¬ 
terior, pero en este caso, se abre un canal de transmisión 
pata transferir la información desde el dispositivo don¬ 
de se almacena el archivo de dalos, hacia la memoria del 
computador. Ver figura. 


COMPUTADO» ATAR» (RAM) 



GRABADORA OE CASSE'US 


A continuación, analizaremos la rutina del programa 
presentado en el mes de marzo, que permite llevar a 
caito esta tarea (líneas 144 a la 199 del programan 

En la línea 148, se haya ubicada una instrucción GO- 
SUB, la cual tiene como función btfurcar (traspasar el 
control de la ejecución del programa) a la rutina que co¬ 
mienza en la línea 8000. 

En esta rutina, se almacenan en las variables MEN$ y 
MF.N2S los mensajes necesarios para avisar al usuario lo 
que deberá hacer antes de que el programa comience a 
leer datos desde la cinta de cassette (línea 8000 y 8001), 
se asignan los valores que deberán tener antes de comen¬ 
zar la operación de lectura, a las variables t i y C2 (línea 
8002 del programa) y también se llama a ejecución la ru¬ 
tina comprendida entre las líneas 7000 \ 7011. la cual 
tiene por objeto el desplegar por pantalla los mensajes 
para el usuario, empleando el contenido que en ese mo¬ 
mento poseen las variables MEN$ y MEN2.$. La instruc¬ 
ción RETURN (que no tiene relación alguna con la tecla 
que aparece en la consola de su computador) es la que 
indica al sistema que el control de la ejecución del pro¬ 
grama deberá ser transferido nuevamente, pero esta 
vez, la transferencia se hará hacia la orden que se en¬ 
cuentra a continuación de aquella que llamó a ejecución 
a la subrutina donde se encuentra esta orden. Esta ins¬ 
trucción siempre es la última con que se implementa una 
subrutina como las que se encuentran ubicadas desde la 
línea 7000 en adelante u 8000. 

En la línea 149, se encuentran la orden que altera el 
color de la pantalla (SF.TCOLOR) y la que permite vali¬ 
dar (verificar) el contenido de la variable BAX 1. Si dicha 
variable contiene el valor uno (1), significará que el ar¬ 
chivo de datos ya ha sido leído, y por lo tanto, transfiere 
el (Olítrol de la ejecución del programa a la rutina que se 
encuentra a partir de la línea 162, la cual será explicada 
en detalle más adelante. Si BAN I contiene un valor dife¬ 
rente a uno, significará que el archivo deberá ser abierto 
antes de continuar, por lo tanto la ejecución del progra¬ 
ma continúa en la linea siguiente, en donde se le asigna 
el valor uno a la variable BAN’l, luego se llama a ejecu¬ 
ción la rutina que se encuentra a partir de la linea 151 
hasta la 161. 

La rutina que está ubicada entre las líneas 151 y 161 
tiene por objeto traspasar los datos que están almacena¬ 
dos en el cassette a la memoria del computador. 

Para ello, en la línea 151 se encuentran las instruccio¬ 
nes que permiten asignar caracteres en blanco a la varia¬ 
ble ACEl$, a fin de asegurarse que dicho string se en¬ 
cuentra realmente en blanco. 

En la línea 152 se encuentra la instrucción que permi¬ 
te abrir un canal pat a transmisión de datos desde la uni¬ 
dad de cassette hacia la memoria RAM (OPEN), y la sen¬ 
tencia que establece un ciclo (reiteración de órdenes) 
para efectuar la lectura de datos 128 veces. Los datos 
que serán leídos mediante este ciclo, corresponden a los 
que componen el sincronismo, del cual se habló el mes 
anterior. 

En la linea 153 se encuentran las órdenes que permi¬ 
ten leer cada byle que compone dicho sincronismo, la 
que reitera esta operación (NEXT), la que limpia la pan¬ 
talla del computador y la que permite posicionar el cur¬ 
sor antes de desplegar el mensaje indicado en la línea 
154. 

La línea 155 contiene las instrucciones que permiten 
asignat caracteres en blanco al string que será utilizado 
para almacenar información concerniente a un registro 
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en particular, durante el proceso de lectura de los mis¬ 
mos. 

Las intrucciones que aparecen en la linea 156 permi¬ 
ten establecer que por cualquier error que se pudiera 
producir durante la ejecución de las siguiente líneas del 
programa, el sistema no despliegue el acostumbrado 
mensaje de error y detenga la ejecución, sino que, en 
cambio, transfiera el control de lá ejecución del progra¬ 
ma a la línea 160 (TRAP), y además la instrucción que 
permite leer un registro desde la unidad de almacena¬ 
miento. 

En la línea 157, se encuentran las instrucciones que 
permiten asignar (mover) el registro leído, a la posición 
que le corresponde dentro del string asignado para al¬ 
macenar el archivo completo, y la orden que transfiere la 
ejecución del programa a la línea 153, a fin de que esta 
operación sea repetida. La instrucción TRAP de la cual 
hablamos en el párrafo anterior, actuará cuando sea de¬ 
tectado el fin del archivo que se está leyendo, ya que de¬ 
bido a que el BASIC ATARl no posee una orden que se 
encargue de verificar ésto, se producirá un error de I/O 
cuando ya no existan registros a leer. 

Una vez que el fin de archivo ha sido detectado y con¬ 
trolado, se debe cerrar el canal de transmisión de dalos, 
anular la detección de errores establecida mediante el 
TRAP de la linea 156 mediante un I'RAP superior a 
35000 y retornar el control de la ejecución del progra¬ 
ma, a la instrucción siguiente a la que llamó a ejecución 
esta subrutina. Todas estas operaciones finales, son lle¬ 
vadas a cabo por las instrucciones que se encuentran ubi¬ 
cadas en la línea 161. 

La lectura misma de los datos está controlada por un 
ciclo, el cual genera el despliegue de lodos los registros 
del archivo en forma casi obligatoria. Es casi obligatoria, 
ya que el proceso mismo está controlado por la instruc¬ 
ción FOR que aparece en la línea 162. 

En la línea 165, se encuentran las instrucciones que 
permiten modificar el color de la pantalla y determinar 
la posición inicial (Pl) y final (PE) cíe cada registro a leer. 
F.l parámetro que determina realmente el registro que 
será desplegado por pantalla es la variable X, la cual sir¬ 
ve como controlado! del ciclo EOK definido en la linea 
162. 

Una vez que el registro ha sido localizado dentro del 
string que contiene la totalidad de ellos, este debe ser 
naspasado a un string menor, el cual sólo es capaz de 
contener un registro, y que será empleado para accesar 
los dalos que lo componen uno por uno. E sta operación 
está determinada por la instrucción que aparece en la li¬ 
nea 175. 

Desde la linea 180 a la 185 se encuentran las instruc¬ 
ciones que permiten desplegar en forma ordenada los 
datos concernientes al registro solicitado. 

Entre la línea 186 y la 196 se encuentran las instruccio¬ 
nes que permiten desplegar por pantalla un pequeño 
submenú de opciones para control del proceso de lectu¬ 
ra de registros por parle del usuario (línea 186 a la 190) 
y las qué permiten chequear cuál de ellas ha sido selec¬ 
cionada pata éste (línea 191 ala 196). 

Si el usuario presiona la tecla P (opción PROXIMO 
REGISTRO), la instrucción GOTO que aparece en la li¬ 
nea 191 transfiere el control de la ejecución a la linea 
197, en donde se encuentran las instrucciones que acti¬ 
van el cursor y se incrementa la variable utilizada como 
contador en el ciclo FOR establecido en la línea 162. Esto 
liene.por objeto avanzar los punteros para búsqueda de 
registros a la posición del siguiente registro en el archivo 
a fin de reiterar los procesos antes mencionados. 

Si el usuario presiona la teda B (opción BORRA RF.- 
GISTRO), la instrucción POKE definida en la línea 194 
activará el cursor nuevamente, se reestablecerá el conte¬ 
nido de la localización 764 y el control de la ejecución 
será transferido a la línea 400, a fin de que sea ejecutada 
la rutina pata eliminación de registros que se encuentra 


a partir de dicha línea hasta la 406. 

El proceso de “Borrar Registros" consiste en asignar 
espacios en blanco a los caracteres dentro del string que 
contiene la totalidad del archivo, pero únicamente en las 
posiciones ocupadas pot el registro que deseamos elimi¬ 
nar o borrar. 

Si el usuario presiona la tecla M (opción VOLVER AL. 
MENU), el parámetro THEN de la sentencia IE definida 
en la línea 95 transferirá el control de la ejecución del 
programa a la linea 14, donde comienzan las instruccio¬ 
nes que permiten desplegar el menú principal, el cual 
fue analizado el mes anterior (Ver artículo anterior pata 
más detalles). 

Cuando el usuario presione la tecla T. la instrucción 
GO I'O definida en la línea 192 transferirá el control de 
la ejecución del programa a la línea 500 en donde co¬ 
mienzan las instrucciones que permiten disminuir el va¬ 
lor contenido por la variable X a fin tle cine los punteros 
retrocedan un registro ) luego el control de la ejecución 
sea retornadoa la línea 165. Si al disminuit el valor de X. 
este resulta ser igual a uno (I). el sistema estará delectan¬ 
do que se trata del último registro, por lo que no pode¬ 
mos retroceder en el archivo (línea 305), en ese caso, 
será deplegado por pantalla un mensaje de advertencia 
y el control será transferido a la linea 14 (línea 315 a la 
320). 

Si el usuario presiona la tecla R (opción ACTUALIZA 
REGISTRO), la instrucción GOTO definida en la línea 
193 transferirá el control de la ejecución a la línea 350. 
en donde comienza la rutina que permite actualizar (mo¬ 
dificar) el contenido del registro con que se está traba¬ 
jando (línea 350 a la 389). Va que esta rutina es similar a 
¡a rutina de creación analizada el mes anterior, no entra¬ 
remos en mayores detalles. 

Por último, si el usuario no ha presionado ninguna de 
las teclas señaladas en el menú de opciones, la instruc¬ 
ción GOTO definida en la línea 196 devolverá el control 
de la ejecución del programa a la linea 191, a fin de esta¬ 
blecer una reiteración del chequeo efectuado al teclado, 
el cual será interrumpido únicamente cuando se presio¬ 
ne alguna de las teclas indicadas. 

Esperamos haber aclarado sus dudas con respecto al 
proceso de lectora para un archivo residente en cassette, 
y el siguiente mes, entregaremos a ustedes la explicación 
referente al proceso de incorporación de registros al ar¬ 
chivo de datos. Hasta entonces. 

Listado Lectura de Archivos 

12 BIU)»* *iBt(30)»* *iBÍ(2)»Jt:QPEN •l,4,0,'Ki a 

13 POKE 764,255:POKE 752,It? CHR4I125I 

14 SETCOLOR 4,9,8:SETCOLOR 2,3,3:P0KE 82,0 

15 POSITION 12,3i? 'MENU PRINCIPAL"tPOSITION 8,6 

16 ? M.- CREAR ARCHIVO"tPOSITION 8,8 

17 ? '2.- LEER ARCHIVO* i POSITION 8,10 

18 ? *3.- AGREGAR REGISTRO"tPOSITION 8,12 

19 ? *4.- TERMINAR SESION'iPOSITION 12,16 

20 ? 'INGRESE OPCION *| 

21 6ET ll.OPiIF OP-49 THEN 50 

22 IF OP-50 THEN 144 

23 IF OP-51 THEN 200 

24 IF 0P*52 THEN 6RAPHICS OtEND 

25 60T0 13 

144 REH LEE ARCHIVO 
14B BOSUB 8000 

149 SETCOLOR 2,10,4iIF BAN1»1 THEN 162 

150 BANIMiGOSUB lSliGOTO 162 

151 ACHI-* , iACH4(6400l*' *»ACHI(21«ACHIi ACHI* * * 
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i 52 

153 

154 

155 

156 

157 
160 
161 
162 
165 
175 
180 
181 
182 

183 

184 

185 

186 

187 

188 

189 

190 

191 

192 

193 

194 

195 

196 

197 
199 
300 
305 
310 

315 

316 

317 
320 

350 

351 

352 

353 


OPEN I2,4,0,*Ci'iF0R 1*1 T0 128 

GET «2,RtNEXT Is? CHR»(125>¡POSITION 8,10 

? ■MOMENTO... LEYENDO ARCHIVO’ 

REGI*’ ■:RE6$(64)*■ *iREGI(2)-REGI 
TRAP 160:INPUT *2|RE6t 
ACHULEN (ACHI)+l)=RE6t¡ GOTO 153 
REM EOF FIN DE ARCHIVO 
CLOSE *2:TRAP 40000:RETURN 
FOR X*1 TO INT(LEN(ACHI)/64) 

SETCOLOR 2,5,3:PI*l+64t(M):PF*PI+63 
REGI=ACHf(PI,PF) 

? CHRKI25):? 'REGISTRO ■;*:? 

DATI«REGI(l,23)i? 'NOMBRE i '¡DATI 
DATI*REGI(24,46)i? 'DIRECCION i '¡DAT! 
DATI*REGI(47,54)¡? 'TELEFONO : '¡DATI 
DATI=REGI(55,64):? 'FECH. NAC.: '¡DATI:? :’ 

PONE 752,1:? :? 'OPCIONES :':? 

? 'PROXIMO REGISTRO --> PRESIONE P’ 

? 'BORRA REGISTRO --> PRESIONE B' 

? 'VOLVER AL MENU ~> PRESIONE M’ 

? 'REGISTRO ANTERIOR --> PRESIONE T' 

? 'ACTUALIZA REGISTRO --> PRESIONE R' 

IF PEEK(764)»10 THEN POKE 764,5:G0T0 197 

IF PEEK(764)*45 THEN POKE 764,5:GOTO 300 

IF PEEK(764)*40 THEN POKE 752,0:GQT0 350 

IF PEEK(764)*21 THEN POKE 752,0:P0KE 764,5:G0T0 400 

IF PEEK(764)*37 THEN 14 

GOTO 191 

POKE 752,0:NEXT X 
60T0 14 

REM RETROCEDE UN REGISTRO 
IF X*1 THEN 315 
X=X-1:GOTO 165 
? CHRK253)¡POSITION 12,21 
? 'Este es el PRIMER* 

POSITION 16,22:? 'REGISTRO' 

FOR 1*1 TO 600:NEXT IíGOTO 14 
SETCOLOR 2,4,3:BAN*1 
? CHRK125):? :? i? 'REGISTRO '¡X 
? 'CAMPO *:YI*"N0MBRE'jL=l:LS*23 
? i? 'NOMBRE i *)REGÍ(i,23) 


354 GQSUB 380:YS='DIRECCION':L=24:LS=46 

355 ? CHRII125):? :? i? 'REGISTRO *;X:? 'CAMPO ■ 

356 ? ¡? 'DIRECCION: '|REGI(24,461¡GOSUB 380 

357 YI*'TELEF0N0':L*47:LS*54¡? CHRK125):? ¡? 

358 ? 'REGISTRO *¡X:? 'CAMPO':? :? 'TELEFONO : '; 

359 ? REGI(47,54):GOSUB 380:YI*'F.NACIM.':L*55:LS=64 

360 ? CHRK125):? i? :? 'REGISTRO '¡X 

361 ? 'CAMPO':? :? 'FECHA NAC.: 

362 ? REGI<55,62):GOSUB 380 
365 ACHI(PI,PF)*REGI:GOTO 197 

380 POKE 752,1:POKE 764,255:? :? 

381 ? * ACTUALIZA ';YI 

382 ? ' SI*1 N0=2'i? ' TIPEE OPCION ' 

383 IF PEEK(764)=31 THEN 386 

384 IF PEEK(764)*30 THEN 388 

385 GOTO 383 

386 POKE 752,0jFOR I»L TO LS:REGI(I,I) = ' '¡NEXT I 

387 POKE 764,255:? :? 'Ingrese 'jYIj:INPUT DATI:REGI(L 
,LS)*DATI:RETURN 

388 RETURN 

400 REM BORRA RE6ISTR0S 

401 SETCOLOR 2,7,3:BAN*l:LI*LEN(ACHI)-63:LF=LEN(ACHI) 

402 IP*PIs FP*PF:GOSUB 6000 

403 REGI*' 'tREGI(64)*' ':REGI(2)«REGI 

404 REGI-ACHI(LI,LFI:ACHI(PI,PF)=REGI 

406 flCHI*ACHI(l,LI-1)iX=X-1¡POKE 764,48:6010 197 

5000 POSITION 10,20:? 'ESTA OK. CON 'jYl 

5001 POSITION 15,21:? 'SI*l t N0*2 • 

5005 GET # 1, OP: IF OP-49 THEN 5021 
5010 IF 0P-50 THEN 5022 

5020 GOTO 5005 

5021 POSITION O,20:? BliPOSITION 0,21;? Bt:GOTO SOK 

5022 POSITION 0,20:? BtiPOSITION 0,21:? BI:GOTO NOK 
6000 ACHt(IP,FP)** 

'¡RETURN 

7000 REM MENSAJE DE TECLAS 

7010 POSITION C1,20:? MENt 

7011 POSITION C2,21:? MEN2I:RETURN 

8000 HEÑI*'POSICIONE CINTA DEL GRABADOR' 

8001 MEN2I*'PRESIONE TECLA PLAY Y LUEGO RETURN* 

8002 Cl*6:C2*3:GOSUB 7000:RETURN ,_, 

ÍpbI 





Week-end de ensueño 

MOTEL 
PICHDANGÜI 

Suites familiares de lujo con televisor en color y mini bar Canchas 
de tenis, piscina con agua de mar iluminada, bar y la más fina 
atención a sólo 190 Kilómetros de Santiago Convenciones de Ejecutivos 

Reservas: SUECIA 2389 ■ SANTIAGO - FONOS: 461005 - 490725 J 




PROFESORES: 

Todo, Norteamericanos. 
SISTEMA: 

El más fácil 
REALIDAD: 

Querer heblar Infle, 
NORTH AMERICAN 
ENGLISH CENTER 
[LAS BELLOTAS 18? 2* y roso! 

Frente Esl Metro Los Leones 
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• Compruebe su capacidad para memorizar. 

• Compita con el computador mientras ejercita 
su habilidad para memorizar. 

• Un programa escrito con lenguaje BASIC y que 
requiere como mínimo 32 Kb de RAM (para 
cassette o diskette). 

2 uién no ha tenido problemas alguna vez para me- 
rizar fechas o eventos importantes tratados en la 
asignatura de Historia, o bien recordar algún tema es¬ 
pecífico en algunas de las otras asignaturas que se impar¬ 
ten en la enseñanza Básica y Media. 

Mucho se ha hablado ele los diferentes medios que 
existen para desarrollar la habilidad de un individuo 
para memorizar, comenzando por los remedios caseros 
nasta la consulta con un especialista. 

Pero de algo que sí podemos estar seguros, es que para 
que el ser humano mantenga su habilidad, éste deberá 
ejercitarse todo el tiempo, sin importar la habilidad a la 
cual nos referimos. 

Es por esta razón, que en esta oportunidad entrega¬ 
mos a ustedes un programa muy sencillo y escrito en un 
BASIC, general, que permite al usuario entablar tina 
competencia con su computador, en la cual, éste (el com¬ 
putador) le despliega por pantalla una serie de letras y/o 
números en forma aleatoria (al azar) durante un período 
pequeño de tiempo, seleccionado por el usuario mismo, 
dependiendo de su capacidad. 

En seguida, el computador le solicitará que ingrese en 
el mismo orden en que fueron desplegados por pantalla, 
lodos y cada uno de los caracteres que anteriormente 
fueron desplegados, y dependiendo clel número de res¬ 
puestas correctas, el usuario obtendrá un puntaje. Espe¬ 
ramos que se entretengan y ejerciten. 

Versión Atari “juego de memoria” 

100 REH ***** JUEGO DE MENORIA ♦*##» 

101 OPEN »1,4,0,'K:':P0KE 752,1:P0KE 82,0 
102 DIH ABt(SO),NA*(42),SAt(42),A$(5) 

110 PRINT CHR<<125):P0KE 710,0 

120 P0S1TI0N 12,3:? 'NIVEL DE DIFICULTAD' 

122 P0SITI0N 17,8:PRINT CHRH206)|'0VICI0.' 

124 P0SITI0N 17,11:? CHR*(193);'VANZAD0." 

126 P0SITI0N 8,17:? 'PRESIONE LA LETRA '¡CHRt(206lj 
' 0 '; CHRf(193) 

127 BET 11,6;IF 8=78 THEN UT«1:80T0 2000 
129 IF 6=65 THEN UT=2:60TQ 2000 
130 60T0 127 

2000 PRINT CHRf(125):REH INTRODUCCION 

2010 F0R 1=1 T0 40 

2020 60SUB 10000 

2030 ? ABtiPOKE 709,LEN(AB*I 

2040 NEXT I:P0KE 709,46 

2050 F0R 1*1 T0 30 

2060 PRINT 

2090 NEKT IiPOKE 752,0 

2100 PRINT ' HEH0RIZA LETRAS' 

2110 FOR 1=1 T0 7 
2120 PRINT 



2130 NEKT I 

2140 PRINT ' HOLA. !':PRINT 

2150 PRINT ' CONO TE LLANAS '¡ 

2160 INPUT NAt 

2170 PRINT iPRINT :PRINT 

2190 PRINT * Que t»l, NNAtiPRlNT * He «legra de 
conocerte' 

2200 PRINT 

2220 PRINT * Este prograea Fue hecho para* 

2230 PRINT 'ver tu capacidad de percepción.' 

2240 PRINT 

2250 PRINT ' Te presentare algunas letras y tu' 
2260 PRINT 'debes intentar recordar las ■axieas' 
2270 PRINT 'posibles y decireelas.* 

2290 PRINT ¡PRINT 

2310 PRINT * Puedo ensenarte las letras durante : 

■ 

2320 PRINT 

2330 PRINT * 1. UN TIEMPO CORTO.' 

2340 PRINT ' 2. UN TIEMPO MEDIO.' 

2350 PRINT ' 3. UN TIEMPO LARGO.' 

2360 PRINT ¡PRINT 

2380 PRINT 1 CUAL DESEAS (I, 2 0 3)' 

2390 PRINT 'PUEDES USAR UN DECIMAL (COMO 0.5)' 

2400 PRINT '0 UN NUNER0 MAYOR SI TU QUIERES.' 

2410 INPUT T 

2420 T*T»300:REM CALCULO PARA TIEMPO 
2430 FOR 1=1 T0 25 
2440 PRINT 
2450 NEKT I 

2460 PRINT ' Un Moeento ....' 

2470 ABt*":F0R D=1 T0 IOOOiNEXT D 
2480 FOR 1=1 T0 26 
2490 NEKT I 
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4000 REM PROGRAMA PRINCIAL 

4010 IF UT=1 TREN 60SUB 10000 

4015 IF UT=2 THEN GOSUB 10080 

4020 FOR 1*1 TO 25 

4030 PRINT 

4040 NEXT I 

4050 ? ABt 

4060 FOR 1*1 TO T 

4070 NEXT I 

4080 FOR 1*1 TO 25 

4090 PRINT 

4100 NEXT 1 

4110 PRINT 'CUAL ERA EL GRUPO DE LETRAS * 

4120 INPUT SA* 

4130 60SUB 11000 
4140 IF HT*0 THEN 4180 
4150 60SUB 12000 
4160 GOSUB 15000 
4170 GOTO 4010 
4180 GOSUB 14000 
4190 60T0 20000 

10000 REH RUTINA QUE GENERA LETRAS 
10010 A*INT(RND(0)*261+65 
10020 At=CHRt(A)iX*X+lilF X>39 THEN X*1 
10030 ABt(X,X)*At 
10040 RETURN 

10080 REH NIVEL AVANZADO 

10081 N*1NT(RND(01»8M:FOR 8*1 TO 48:A*INT(RND(0I» 
261+65 

10082 At=CHRt(A)¡Y=Q 

10083 ABt(Y,Y)*At¡NEXT Q 

10090 X=INT(RND(0)*LEN(ABt)+6)+6¡ IF X >=LEEN <AB$1 THE 
N IF LEN(ABt)>*6 THEN X*LEN<ABt)¡60T0 10092 

10091 REH 

10092 IF X<5 THEN X=LEN(ABt) 

i 0093 At** *:At*ABt < X-5,X-1)¡ABt* * *¡X*0¡Y=0 
10094 ABt=At 
10096 RETURN 

11000 REH COMPARACION DE RESPUESTAS 
11010 IF SAt-ABt THEN 11040 
11020 HT*0 ¿(¡ 

11030 RETURN 
11040 HT*1 
11050 RETURN 

12000 REH FELICITACIONES 
12020 PRINT ■ MAGNIFICO !* 

12030 FOR 1*1 TO 200iSETC0L0R 1,46,I:NEXT I 

12040 SETCOLOR 1,4,13 

12050 RETURN 

14000 REH INCORRECTO 

14010 FOR 1*1 TO 10 

14020 PRINT 

14030 NEXT I 

14040 PRINT * LO SIENTO!* 

14050 FOR 1*1 TO 10 


14060 PRINT 
14070 NEXT I 
14080 RETURN 

15000 REH CONTADOR DE RESP. CORRECTAS 

15010 C*C+1 

15020 RETURN 

20000 REH RESULTADOS 

20010 PRINT 'TU RESPUESTA FUE :* 

20020 PRINT SA* 

20040 PRINT *EL GRUPO DE LETRAS CORRECTO ERA :* 

20050 PRINT ABt 

20060 PRINT iPRINT sPOKE 752,1 

20080 PRINT 'RECORDASTE UN TOTAL DE *¡ 

20090 PRINT C)" LETRAS !* 

20100 PRINT * QUIERES TRATAR DE NUEVO ?* 

20110 PRINT * (*(CHR$(211)}* O *¡CHRt(206> 

•,*) *| 

20120 GET II,S 

20130 IF S*83 THEN 20180 

20140 FOR T*1 TO 25:PRINT :NEXT T 

20150 ? * CHAO* 

20155 FOR T=1 TO 25¡PRINT ¡NEXT T:END 
20180 C=0 
20190 GOTO 2290 

Versión Commodore “juego de memoria” 

100 REM ***+ JUEGO DE MEMORIA **#* 

110 PRINTCHR!(147)¡POKE 53281,0¡POKE53280,0 
120 PRINT:PRINT¡PRINTTAB(10)“NIVEL DE DIFICULTAD* 

122 PRINT¡PRINT¡PRINT¡PRINT¡PRINTTAB!16)"NOVICIO.* 

124 PRINT:PRINT¡PRINTTAB(16)"AVANZADO." 

126 PRINT¡PRINT¡PRINT¡PRINT¡PRINT¡PRINTTAB(6)“PRESION 
E LA LETRA <N> O (A)" 

127 GET CtilF Ct=”N’ THEN UT=1¡G0T0 2000 

129 IF C!="A" THEN UT=2¡GOT02000 

130 GOTO 127 

2000 PRINTCHRK147)¡REM INTRODUCCION 

2010 FOR I = 1 TO 40 

2020 GOSUB 10000 

2030 PRINT ABt:P0KE646, LEN(ABt) 

2040 NEXT I 

2050 FOR I = 1 TO 30 

2080 PRINT 

2090 NEXT I ¡POKE 646,13 

2100 PRINT” MEMORIZA LETRAS" 

2110 FOR I = 1 TO 7 
2120 PRINT 

2130 NEXT I ¡POKE 646,2 

2140 PRINT” HOLA . !”¡POKE 646,6 ¡PRINT 

2150 PRINT” COMO TE LLAMAS"; 

2160 INPUT NA! 

2170 PRINT¡PRINT¡PRINT¡P0KE646,5 

2190 PRINT” QUE TAL, “;NAt¡PRINT ” ME ALEGRO DE CO 

NOCERTE 
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2200 PRINT 

2220 PRINT" ESTE PROGRAMO FUE HECHO PARA" 

2230 PRINT"VER TU CAPACIDAD DE PERCEPCION." 

2240 PRINT 

2250 PRINT" TE MOSTRARE ALGUNAS LETRAS Y TU" 
2260 PRINT“DEBES INTENTAR RECORDAR LAS MAXIMAS" 
2270 PRINT”POSIBLES Y DECIRMELAS." 

2290 PRINT:PRINT 

2310 PRINT“PUEDO ENSENARTE LAS LETRAS DURANTE :" 
2320 PRINT:POKE 646,9 

2330 PRINT" 1. UN TIEMPO CORTO.“:POKE 646,12 

2340 PRINT" 2. UN TIEMPO MEDIO.":POKE 646,14 

2350 PRINT" 3. UN TIEMPO LARGO." 

2360 PRINTSPRINT :POKE 646,5 
2380 PRINT" CUAL DESEAS (1, 2 0 3)" 

2390 PRINT"PUEDES USAR UN DECIMAL (COMO .5)* 

2400 PRINT-0 UN NUMERO MAYOR SI TU QUIERES." 
2410 INPUT T 

2420 T=T*300:REM CALCULO PARA TIEMPO 
2430 FOR 1=1 TO 25 
2440 PRINT 
2450 NEXT I 

2460 PRINT" UN MOMENTO .... 

2470 AB*=‘ ,U :FOR D=1 TO 1000:NEXT D 
2480 FOR 1=1 TO 26 
2490 PRINT 
2500 NEXT I 

4000 REM PROGRAMA PRINCIPAL 




4010 IF UT=1 THEN GOSUB 10000 
4015 IF UT=2 THEN GOSUB 10080 
4020 FOR 1=1 TO 25 
4030 PRINT 
4040 NEXT I 
4050 PRINT AB* 

4060 FOR 1=1 TO T 
4070 NEXT I 
4080 FOR 1=1 TO 25 
4090 PRINT 
4100 NEXT I 

4110 PRINT“CUAL ERA EL GRUPO DE LETRAS 1 " 

4120 INPUT SA* 

4130 GOSUB 11000 

4140 IF HT=0 THEN 4180 

4150 GOSUB 12000 

4160 GOSUB 15000 

4170 GOTO 4010 

4180 GOSUB 14000 

4190 GOTO 20000 

10000 REM NUMERO ALEATORIO 

10010 A = INT( RND(l) # 26) + 65 

10020 A*=CHR*(A) 

10030 AB* = AB* + A$ 

10040 RETURN 

10080 REM NIVEL AVANZADO 

10081 N=INT(RND(1)*8)+1:F0R Q=1T048:A = INT< RND(l) * 


26) + 65 

10082 A*=CHRt(A> 

10083 AB* = AB* ♦ A* ¡NEXT Q 

10089 X=INT(RND(l)*LEN(ABÍ)+6)+6 

10090 IF.X)=LEN(A6t) THEN IF LEN(AB*)>=6 THEN X=LEN(A 
Bt)¡GOTO 10092 

10091 

10092 

10093 

10094 
10096 
11000 
11010 
11020 
11030 
11040 
11050 
12000 
12010 
12020 
12030 
12040 
12050 
14000 
14010 
14020 
14030 
14040 
14050 
14060 
14070 
14080 
15000 
15010 
15020 
20000 
20010 
20020 PRINT SA* 

20030 PRINT 

20040 PRINT"EL GRUPO DE LETRAS CORRECTO ERA:" 

20050 PRINT AB* 

20060 PRINT¡PRINT 

20080 PRINT"RECORDASTE UN TOTAL DE 
20090 PRINT C¡" LETRAS 1 " 

20100 PRINT " QUIERES TRATAR DE NUEVO 1 " 

20110 PRINT" (SI O NO) 

20120 INPUT SA* 

20130 IF SA*="SI" OR SA*="S" THEN 20180 
20140 FOR T=1 TO 25:PRINT:NEXTT 
20150 PRINT" CHAO" 

20155 FOR T=1 TO 25:PRINT:NEXTT:END 
20180 C=0 
20190 GOTO 2290 

READY. [PBj 


REM 

IF X(5 THEN X=LEN(AB») 

A*=“":At=MID*(AB*, X-5,X-l):AB*=“" 
AB*=A* 

RETURN 

REM COMPARACION DE RESPUESTAS 

IF SA*=AB* GOTO 11040 

HT=0 

RETURN 

HT=1 

RETURN 

REM FELICITACIONES 
HT=0 

PRINT" MAGNIFICO 
FOR 1=1 TO 1000 
NEXT I 
RETURN 

REM INCORRECTO 
FOR 1=1 TO 10 
PRINT 
NEXT I 

PRINT”LO SIENTO 1 “ 

FOR 1=1 TO 10 
PRINT 
NEXT I 
RETURN 

REM CONTADOR DE RESP. CORRECTAS 

C=C+1 

RETURN 

REM CERRANDO 

PRINT"TU RESPUESTA FUE :* 
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Partida de damas 

Por Héctor Utreras S. 


• Compita en una partida de damas, 
empleando como tablero la pantalla de su 
computador. 

• Un programa para Jugar entre usted y su 
computador. 

• Programa escrito en Lenguaje BASIC para 
Spectrum. 


X^uién, en más de alguna oportunidad no ha competi¬ 
do en una partida de damas con alguno de sus amigos 
o familiares? 

F.l programa que a continuación les presentamos, tie¬ 
ne por objeto, dar la posibilidad a un usuario de entablar 
una compentencia de damas, empleando como tablero la 
pantalla de su computador. 

Para operar su computador con este programa, usted 
deberá tener en cuenta lo siguiente: 

- Cada uno de los oponentes, contará al comienzo del 
juego con 12 piezas. 

Al usuario, automáticamente se le asignan las piezas 
distinguidas por una “X" y al computador las “O . 

El computador, tendrá situadas las Fichas en la parte 
superior de la pantalla. 

- Lbia pieza, sólo es posible moverla en forma diagonal, 
ocupando los cuadros de color blanco que aparecen 
en la pantalla. 

- Si al mover una de sus piezas, existe en frente una 
perteneciente al oponente y a continuación un lugar o 
casillero en blanco, podrá comer (capturar) la pieza de 
su oponente si salta por encima de la pieza det contra¬ 
rio, logrando con ello, que dicha pieza desaparezca de 
la pantalla. 

Es posible comer (capturar) más de una pieza, si luego 
de liaber comido una pieza, nuevamente queda en po¬ 
sición de volver a hacerlo, y así sucesivamente hasta al¬ 
canzar la última línea del oponente. 

Si se alcanza la última línea del oponente, la pieza será 
coronada como DAMA, quedando dicha pieza con 
una doble movilidad. 

- Si se alcanza la última línea del oponente, luego de 
una captura, no será posible coronar de inmediato di¬ 
cha pieza y continuar en ese mismo momento con sus 
capturas, sino hasta la siguiente jugada. 

Si desea rendirse, bastará con que ingrese el valor 99 
cuando corresponda su turno de mover. 

Si el computador se ve en una situación desesperada, 
procederá a rendirse. 


Listado de Damas para ZX Spectrum - 
TK90X 


10 REH PARTIDA DE DARAS 

50 RANDQHIZE 

80 60SUB 1070 

100 GOTO 130 

110 6DSUB 680 

120 60SUB 850 

130 G0SUB 680 

140 G0SUB 160 

150 60T0 110 

160 DIN S(10) 

170 LET SC=0: LET A=89 


180 LET A=A-1 

190 IF Q(A)OC AND QIAIOCK THEN GOTO 280 
200 LET B=0: IF A<29 THEN LET 8=2 
210 LET B=B+1 
220 LET H=A+N(B) 

230 IF H>88 0R «<11 THEN GOTO 280 

240 IF 10IINT IH/101OH THEN PRINT AT 0,0;A;" hasti ‘¡ 

«i 1 ?' 

250 IF (Q(«)=N 0R 0(H)=HK) AND 0IH+NtB))=E THEN 60T0 3 
20 

260 IF QIH)=E THEN IF (Q(H-ll)OH AND B(H-ll)OHK) THE 
N IF (Q(H.-9)<>H AND B(N-9)<>HK> AND B(H+9)OHK THEN IF 
(IBIH+2210HK 0R B(H+1BX>HK AND (B<H+9)OCK 0R BtH+l 
1)=C 0R B(h+11)=CK>) AND QIN+MOHK THEN G0SUB 470 
270 IF B<2 0R (B(A>=CK AND B<4) THEN GOTO 210 
280 IF A>11 THEN GOTO 180 

290 LET FL s 0: IF B(22)=C 0R B(24)=C 0R BI26)=C 0R 8(28 

>=C THEN G0SUB 1270 

300 IF FL=1 THEN GOTO 650 

310 GOTO 500 

4 ' 


hable inglés 

ahora 


i CURSOS INTENSIVOS 
CON APOYO AUDIOVISUAL 
Y VIDEO 

' SISTEMA NORTEAMERICANO 
' HORARIOS ELECTIVOS 
CLASES A EMPRESAS 


| 

i 


r». i 



mqyrER 


A 

ORREGO LUCO 11,2° PISO 
*S? 2318602 
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320 LET B(N+N(B))>D(A)i LET 0(M)=E: LET Q(A)=E 

330 PRINT AT 0,0,-FLASH 1; INK 3; 'IMIttlItitUtltUtlI 

ititmr 

340 FOR T=-10 T0 55 STEP 3:BEEP ,8,T: NEXT T 
350 PRINT AT 0,0; INK 2¡ PAPER 7; FLASH 1; BRIBHT 1;“ 
te he cotido... "¡PAUSE 120: PRINT AT 0,0;” 

n 

360 LET C0=C0+1 
370 G0SUB 680 
380 LET A=M+N(8) 

390 LET B=0 
400 LET B=B+1 

410 IF (A+2*N(B><11 OR A+24N(B)>88) AND B<4 THEN BOTO 
400 

420 LET N=A+N(B) 

430 IF (Q<M)=C AND B>3 THEN RETURN 

440 IF (Q(H)=H OR Q(M)=HK) AND Q<M+N(B))=E THEN BOTO 3 

20 

450 IF B<2 OR (Q1A)=CK AND B(4) THEN GOTO 400 
460 RETURN 

470 IF SC<10 THEN LET SC=SC+1 

480 PRINT AT 0,0;INVERSE 1;"MOVIMIENTO SEGURO : "¡A;" 

HACIA ";M:BEEP 0,5,SC¡ PRINT 0,0;" 

■ 

490 LET S(SC)=100tA+B+20:RETURN 
500 IF SC=0 THEN GOTO 550 
510 LET XC=INT (RNDISO + l 
520 LET XC=INT(S(XC)/100) 

530 LET «=A+N(S(XC>-100IA-20> 

540 GOTO 650 

550 LET SC=SC+1:LET A=INT(RNDX88>+1 

560 IF Q(A)<>C AND GMAIOCK THEN GOTO 630 

570 LET B=0 

580 LET B=B+1 

590 LET M=A+N(B) 

600 IF N>88 OR M<l1 THEN GOTO 620 
610 IF BfM)=E THEN GOTO 650 


620 IF 8<2 OR B(A)=CK AND 8<4 THEN GOTO 580 
630 IF SC<300 THNE GOTO 550 
640 PRINT AT 0,0;"LE CONCEDO LA VICTORIA":STOP 
650 LET Q(M)=Q(A):LET Q(A)=E 

660 PRINT AT 0,0;"DESDE ";A;“ HACIA ”;M:FOR T=30 TO -3 
O STEP-2:BEEP.008,T¡NEXT TiPRINT AT 0,0;" 

N 

670 RETURN 

680 PRINT AT 4,2;BRIGHT 1;1NKG;” SPECTRUM: ";C0;” US 
TED: ";HU;" " 

710 PRINT TAB 6; BRIGHT 1 ¡1NKG;”12345678” 

720 FOR F=80 TO 10 STEP -10 

730 PRINT TAB 5; BRIGHT IjF/lOj 

740 FOR G=1 TO BiPRINT CHR* Q(F+G>;¡ NEXT G 

750 PRINT F/B:NEXT F 

760 PRINT TAB 6; BRIGHT 1;INKG;"12345678” 

770 IF C0=12 OR HU=12 THEN GOTO 790 
780 RETURN 

790 IF HU=12 THEN PRINT AT O 
,0;* USTED HA GANADO ... GRACIAS POR EL ",,"JUEGO":STO 
P 

790 IF HU=12 THEN PRINT AT 0,0;" HE GANADO ... GRACIAS 
POR EL ",,"JUEGO”¡STOP 

800 IF C0=12 THEN PRINT AT 0,0;" HE GANADO ... GRACIAS 
POR EL “,,“JUEGO":STOP 
810 REM 99 PARA CONCEDER 
820 REM 1 PARA COPIAR TABLERO 
850 INPUT FLASH 1¡" DESDE? ";A 
860 IF A=99 THEN PRINT AT 0,0;"Gracias por el juego“:S 
TOP 

870 IF A=1 THEN COPY:GOTO 850 

900 INPUT FLASH 1;(A)¡" Hacia ?"¡B 

910 LET B(B)=QIA):LET Q(A)=E 

920 FOR T=11 TO 17 : IF B(T)=C THEN LET B(T)=CK 

930 NEXT T 

940 FOR T=82 TO 88: IF BIT)=M THEN LET B(T)=HK 
950 NEXT T 
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Oriente 


su- Decisión 


En computación como en otras áreas industriales, la 
tecnología Oriental ha logrado el reconocimiento 
internacional,ya que día adía ha hecho más hincapié 
en cuanto a controles rigurosos de calidad. 


La ventaja que obtiene la fuerte economía de escala, 
lograda en los países productores de Oriente, se tra¬ 
duce en el precio final de sus productos, haciéndo¬ 
los cada vez más atractivos. 


Es así, como en los más exigentes mercados del 
mundo, actualmente los productos computaciona- 
les de Oriente han escalado posiciones, compitien¬ 
do mano a mano, con aquellos de los clásicos pro¬ 
veedores occidentales. 


La completa línea de computadores AID, es el más 
claro ejemplo de este logro Oriental, aportando so¬ 
luciones que pueden resolver diferentes problemas 
de informática adecuándose a cualquier realidad 
empresarial. 

La calidad, el respaldo y su capacidad de crecimien¬ 
to modular, han hecho que los computadores AID 
sean ampliamente comercializados en Europa y Es¬ 
tados Unidos. 




-Personal & Business Computers. 


Importador Oficial MAICOM LTDA. Eliodoro Yañez 2675 - Teléfonos 2233338-749665 Providencia 
Casilla 16755 - Coreo 9 - Télex 346309 Santiago Chile. 
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960 1F ABS (A-BX12 THEN RETURN 
970 LEÍ TY=RND 

980 IF TY<.3 THEN PRINT AT 0,0;"Muy buena juagada' 

990 IF TY>.7 THEN PRINT AT 0,0;“Me ha conido!" 

995 FOR T=-20 T0 -1 STEP ,7:BEEP ,01,T:NEXT T:PRINT AT 

0,0 

1000 LET HU*HU+1:LET B<(A+B)/2)=E:60T0 680 
1010 FOR T=82 TO 88:IF QIT)=H THEN LET Q(T> =HK 
1020 NEXT T 

1030 INPUT FLASH 1;'PUEDES COMER NUEVAMENTE (S/N) '¡A$ 

1040 IF AlO'S* AND AíO's' THEN RETURN 

1060 LET A=B:GOTO 860 

1070 PAPER 1:BURDER 1:1NK 7:CLS 

1075 PRINT AT 0,0;"ESPERE POR FAVOR" 

1080 LET H=120:LET HK=75:LET C=111:LET CK=36:LET E=32: 
LET B=143 

1090 LET 0F=-99:DIM 8(99):DIM N(4) 

1100 FOR M=1 TO 99:LET 0(M)=0F:NEXT M 
1110 FOR h=l TO 64 
1120 READ D:READ 6 
1130 LET Q(D> =G:NEXT M 

1140 DATA 81,B,82,C,83,B,84,C,85,B,86,C,87,B 
1150 DATA 88,C,71,C,72,8,73,C,74,B,75,C,76,B 
1160 DATA 77,C,78,B,61,B,62,C,63,B,64,C 


1170 DATA 65,B,66,C,67,B,68,C,51,E,52,B 
1180 DATA 53,E,54,B,55,E,56,B,57,E,56,B 
1190 DATA 41,B,42,E,43,B,44,E,45,B,46,E 
1200 DATA 47,B,48,E,31,H,32,B,33,H,34,B,35,H 
1210 DATA 36,B,37,H,38,B,21,B,22,H,23,B,24,h 
1220 DATA 25,B,26,H,27,B,28,H,11,H,12,B,13,H 
1230 DATA 14,B, 15,H,16,B,17,H,18,B 
1240 FOR N=1 TO 4:READ N(M):NEXT N 
1250 DATA -11,-9,11,9 
1260 LET CO=Q:LET HU=0:RETURN 

1270 IF fi(22)=C AND B(11)=E THEN LET A=22:LET M=11:LET 
FL=1:RETURN 

1280 IF Q(22)=C AND fi(13)=E THEN LET A=22:LET M=13:LET 
FL=1:RETURN 

1290 IF O<24)=C AND B(13)=E THEN LET A=24:LET M=13:LET 
FL=1:RETURN 

1300 IF Q(24)=C AND B(15)=E THEN LET A=24:LET H=15:LET 
FL=1:RETURN 

1310 IF fi(26)=C AND B<15)=E THEN LET A=26:LET H=15:LET 
FL=1:RETURN 

1320 IF B(26) S C AND A(17)*E THEN LET A=26:LET H=17:LET 
FL=1:RETURN 
1340 RETURN 

PB 


Sinclair zx 8i Cálculo de fechas 


Número de días entre dos fechas 


4 

El programa que continuación presentamos puede ser 
usado como subrutina en programas de tipo funancie- 

ro, ya que permite calcular el número de cuas entre dos 
fechas tomando en cuenta años bisiestos. En el resultado 
que entrega se supone que hay un día entre hoy y maña¬ 
na. es decir hay 4 días entre el I y el 5 de febrero del mis¬ 
mo año. 

Los dalos deben ser ingresados de acuerdo a la forma 
en que son pedidos (día. mes. año) y deben ser numéri¬ 
cos, por ejemplo, si tenemos que la primera fecha es 1 
del 1 de 1986 y la segunda es 1 del 2 de 1986, el compu¬ 
tador entregará el resultado, en cambio si la fecha fuese 
ingresada en forma incorrecta el computador lo indica¬ 
rá. 

DIAS ENTRE DOS FECHAS 

PRIMERA FECHA 

DIA = I 

MES = 2 

AÑO = 1986 

SEGUNDA FECHA 

DIA = 5 

MES = 2 

AÑO = 1986 

En la linea 10 del programa se dimensiona con 13 la 
variable AA, la cual a partir de la linea 15 y hasta la linea 
125 recibe la asignación de la cantidad de dias entre cada 
mes del año. 

Desde la línea 155 hasta la línea 385 se hace el ingreso 
de la información, para después controlar los datos en la 
subrutina 545 y de acuerdo a eso calcular la cantidad de 
días. 

En la línea 465 imprime los resultados. 

32 - Panorama Bits 


Por Rosana Nitorz Pomo 

Días entre dos fechas 
Listado 

5 DIN AAI13) 

15 LET AA(1)=0 

25 LET AA(2)=31 

35 LET AA(3)=59 

45 LET AA(4)=90 

55 LET AA(5)=120 

65 LET AA(6)=151 

75 LET AA(7)=181 

85 LET AA(8)=212 

95 LET AA(9)=243 

105 LET AA<101=273 

115 LET AA(11)=304 

125 LET AA112)=334 

135 PRINT 'DIAS ENTRE DOS FECHAS' 

145 PRINT 

155 PRINT 'PRIMERA FECHA' 

165 PR1NT'DIA=*¡ 

175 INPUT DI 
185 PRINT DI 
195 PRINT'MES=*; 

205 INPUT MI 
215 PRINT MI 
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225 PRINT'AN0="; 

235 INPUT Al 
245 PRINT Al 
255 PRINT 

265 PRINT'SEGUNDA FECHA' 

275 PRIHT'DIA='; 

285 INPUT D2 
295 PRINT D2 
305 PRINT'MES=*; 

315 INPUT H2 
325 PRINT N2 
335 PRINT'AN0='; 

345 INPUT A2 
355 PRINT A2 
365 LET N=H1 
375 LET D=Dl 
385 LET A=A1 
395 BOSUB 545 
405 LET N=B 
415 LET M=H2 
425 LET D=D2 
435 LET A=A2 
445 60SUB 545 
455 N=B-N 

465 PRINT'DIFERENC1A=';N;' DIAS' 
475 PRINT 

485 PRINT'DESEA OTRO CALCULO IS/N)' 
495 INPUT S* 

505 PRINT S* 

515 1F S»='S' THEN BOTO 145 
525 IF SÍO'N' THEN GOTO 485 
535 END 


545 IF H=1 THEN BOTO 695 
565 IF H=2 THEN BOTO 715 
575 IF 11=3 THEN GOTO 695 
585 IF H=4 THEN BOTO 765 
595 IF H=5 THEN BOTO 695 
605 IF (1=6 THEN GOTO 765 
615 IF H=7 THEN GOTO 695 
625 IF H=B THEN GOTO 695 
635 IF N=9 THEN GOTO 765 
645 IF H=10 THEN GOTO 695 

655 IF (1=11 THEN GOTO 765 

665 IF (1=12 THEN GOTO 695 

675 PRINT 'FECHA INCORRECTA' 

685 6OT0 475 

695 IF D>31 THEN GOTO 675 
705 GOTO 775 

715 IF A/40INT1A/4) THEN GOTO 745 

725 IF A/400=INT(A/400) THEN GOTO 755 

735 IF A/100< >INT(A/100) THEN GOTO 755 

745 IF D>28 THEN GOTO 675 

755 IF D> 29 THEN 60T0 675 

765 IF 0)30 THEN GOTO 675 

775 LET B=AA(H)+A*365+INT(A/4)♦D+l-INT (A 

/100)+INT(A/400) 

785 IF INT(A/4)<> A/4 THEN GOTO 835 
795 IF A/400=INT(A/400) THEN GOTO 815 
805 IF A/400=INT(A/100) THEN GOTO 835 
815 IF H>2 THEN GOTO 835 
825 LET B=B-1 
835 RETURN 


Bugs 


Modificaciones o Correcciones 


Por un error se incluyó en “Panorama Bits" de Sep¬ 
tiembre N" 99, en la lista de Guías para el Usuario (pági¬ 


na 52). la guía “Atari. Diferencias en los Sistemas Ope¬ 
rativos Dos”, la cual publicamos en este número. 


ACUSTICA 


Aitiación 26 dB 
(MMm) 
Ventilación integrada 
Bate aotMbratorte 

DiteAoe atpedeiee 



SISTEMAS ACUSTICOS MODULARE 
MERCED 312 • 1M3M 3*10*4 
(CeMnee eüeneee - Equipamiento - Ma t erialee eiaiamee) 
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Cursos 

— CURSO GENERAL Curso Básico de Computación. 
XII Parte. 

— LOTUS. Aprenda a usar el Lotus 1-2-3. V parte. 

— D BASE III. Aplique esta poderosa Base de Datos. 

IV Parte. 

— SISTEMA OPERATIVO. MS-DOS. Para IBM. 

XII Parte. 

— Cursos de capacitación a nivel básico y 
profesional, del “Centro de Estudios y 
Capacitación Panorama Bits”. 



Curso General 


Por Pedro Pravo Xehndcr 


♦ 


Curso Básico de Computación 

XII Parte 


• Curso especialmente programado para 
personas sin conocimientos previos de 
computación. 

• Capacitación para comprender, programar y 
manejar cualquier computador. 

En la decimosegunda versión de este curso comenza¬ 
mos a estudiar las principales instrucciones que pro¬ 
porciona el BASIC, que permiten manejar caracteres 
para mejorar presentaciones de pantalla, impresora, 
control de programas, códigos, etc... En esta oportuni¬ 
dad terminaremos este capítulo y veremos algunas inte¬ 
resantes herramientas para imprimir, controlar y validar 
información. 

INSTRUCCION LEFTS 

La instrucción l.EFT$ permite recortar cadenas de ca¬ 
racteres de izquierda a derecha, según el número de ca¬ 
racteres que el usuario especifique. Su formato es: 
LEFT$ (VAR$, I) donde: 

VARÍ = variable alfanumérica o cadena de caracteres. 

I = variable índice (numérica) o número. 

Ejemplo: 

10 A^'PMORtfV) BITS’ 

20 B*=LEFT$<AM> 

30 PRINT M 


Al correr este programa se imprimirá en pantalla la 
SUBCADENA “PANORAMA". En otras palabras la 
instrucción LEFTS contó 8 caracteres de izquierda a de¬ 
recha y guardó en B| la subcadena PANORAMA. 
Características: 

a) la instrucción NO modifica la cadena que está dentro 
de la variable A$ 

b) el índice de la instrucción puede ser variable (vet 
ejemplo siguiente) 

c) en algunos computadores si el índice es mayor que el 
largo de la cadena, se incurre en error. 

Escriba este ejemplo: 

10 ACHOLA PANORAMA BITS' 

20 R=LEN(A$) 


30 FOR 1=1 TO R 
40 PRINT LEFT«A$,I) 

50 NEXT I 
60 END 

Si hacemos correr este programa veremos que impri¬ 
mirá H ACI A ABAJO LO SIGUIENTE: 

H, HO, HOL. HOLA. HOLA, HOLA P, HOLA PA. 
HOLA PAN,... F.TC. 

INSTRUCCION R1GHT$ 

Esta instrucción es muy similar a la instrucción I.F.FTÍ 
pero los “recortes" de la subcadena los hace de izquierda 
a derecha. Dejamos al lector descubrir el funcionamien¬ 
to de ésta, reemplazándola en los ejemplos dados ante¬ 
riormente. 

INSTRUCCION MID$ 

La instrucción MIDÍ persigue los mismos fines que las 
dos instrucciones anteriores, con la diferencia que es 
más poderosa. Con esta instrucción se puede SI MULAR 
l.EFT$ y RIGHTÍ además de otras variables que no 
pueden realizar dichas instrucciones por sí solas. Su for¬ 
mato es el siguiente: 

MIDÍ (VARIS. 1, J) donde: 

VARÍ: variable alfanumérica o cadena de caracteres 
I: variable numérica o número que indica el comienzo 
de la subcadena 

): variable numérica o número que indica el largo de la 
subcadena. 

Ejemplo: 

10 A*=*H0LA PMOIWtt BITS* 

20 B*=NIW(AÍ,6,13> 

30 PRINT W 


AL CORRER ESTE PROGRAMA SE IMPRIMIRA 
EN PANTALLA LA SUBCADENA "PANORAMA 
BITS". F'sto ocurre porque hemos especificado en la ins¬ 
trucción MIDÍ que debe partir "recortando” la subcade¬ 
na en el carácter número 6 de ella (es decir donde está la 
letra P) y ésta debe terminar 13 caracteres después de la 
P, es decir en la S. 

Algunas aplicaciones importantes: 
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Curso Básico de Computación 


A) imprimir en Corma ordenada (columnas bien defini¬ 
das) informes o listados. 

Kj.: supongamos que en las variables A$, B$ y C$ vie¬ 
nen el nombre, la dirección y el RUT de una persona. 
Deseamos imprimirlos ordenadamente, es decir TABU¬ 
LANDO en columnas. Alguien podría sugerir utilizar la 
Función TAB para conseguir esto, pero lamentablemen¬ 
te no nos sirve, pues no conocemos los largos de los nom¬ 
bres y direcciones. Estos suelen ser de longitud variable. 

F.n primer lugar debemos estimar el largo máximo de 
cada uno de los atributos y conseguir con esto el ancho 
de las columnas. Supondremos que: 

NOMBRE : máximo35caracteres 
DIRECC. . máximo 30 caracteres 
RUT : máximo 9caracteres 

Asumiremos que entre las columnas hay 5 blancos de es- 
paciamiento por lo que, si un nombre tiene el largo má¬ 
ximo (35) la columna siguiente comenzará en el largo 4 I. 
Luego: 

Columna NOMBRE: largo 40 caracteres 
Columna DIRECC..: largo35caracteres 
Columna RU I : largo 14 caracteres 

Hacemos el programa: 


1 REM BK4 TIENE 40 BL^COS 
5 BKf=‘ 

10 1NPUT‘NOMBRE : ‘¡A* 

20 INPUT'DIRECCION : ‘¡B* 

30 INPUT'RUT : 

40 A*=A<*BK*:B*=WtBKÍ:C$=W*BKÍ 
50 PR1NT MID<<A*,1,40); 

¿0 PRINT M1W(BS,1,35); 

70 PRINT NID$(C$|1,14) 

80 BOTO 10 


V 

Usted puede imprimirlos resultados por la impresora. 
Dado que el número de caracteres a imprimir excede las 
80 columnas, sólo obtendrá buenos resultados si su im¬ 
presora es de carro ancho. Si lo desea imprimir por pan¬ 
talla. cambie los largos 40 a 20, 35 a 8 y 14 a 10 (obvia¬ 
mente introduzca cadenas más cortas. De lo contrario la 
función MIDS las CORTARA. ¡¡EXPERIMENTE!!). 

Funcionamiento: En la linea 5 definimos una variable 
en la cual colocamos un número de blancos igual al de la 
COLUMNA MAS ANCHA. En las líneas 10, 20 y 30 in¬ 
troduciremos los datos. En la línea 40 sumamos a los da¬ 
los introducidos los blancos que existen en BK$. En las 
lineas 50, 60 y 70 RECORTAMOS las cadenas al largo 
definido y las imprimimos. Si en alguna oportunidad ño 
introducimos dato en alguno de los INPÜTS, al impri¬ 
mir quedará el hueco libre, respetándose las columnas 
preestablecidas. 

Esta metodología es muy útil cuando se desea impri¬ 
mir cuadros explicativos excelentemente bien presenta¬ 
dos. 

B) validación de información: algunos códigos impor¬ 
tantes. como por ejemplo el RUT tienen en el extremo 
derecho un guión (-) y un número (0, I. 15,...). Este nú¬ 
mero se llama DIGITO VERIFICADOR. Consiste en 
que, aplicando una determinada fórmula matemática a 
los dígitos de él, debe dar como resultado el DIGI TO 
VERIFICADOR. Una aplicación importante en la vali¬ 
dación de códigos de la función MIDS es que permite 
“SACAR" dígito a dígito del código y realizar las opera¬ 
ciones requeridas. 

A continuación se presenta un ejemplo de cómo "sa¬ 
car" los dígitos o caracteres de una determinada cadena. 


10 INPUT ‘ CADENA DE CARACTERES : ';A4 
20 R=LEN< A* ) 

30 FOR 1=1 TO R 
40 B4=MID$(A4,I,1) 

50 PRINT B$ 

(50 NEXT 1 

Funcionamiento: primero se lee la cadena de caracte¬ 
res (lin. 10). En la linea 20 se mide el largo de la cadena 
y se almacena en R. F.n la línea 30 se ingresa en un loop 
que, a través de de la instrucción MIDS RESCATA pri¬ 
mero el primer carácter, después el segundo y así. hasta 
terminar con el largo de la cadena. Nótese que hemos 
programado la función MIDS para que entregue cade¬ 
nas a partir de la posición 1 de largo I. Sugerimos al lec¬ 
tor EXPERIMENTAR con este programa cambiando el 
valor del 1 a 2 ó 3. etc... (¿Qué pasa?) 

C) selección de atributos (códigos, nombres, etc...) 

En ocasiones se tienen archivos con nombres, códigos, 
etc... de diversas personas o elementos con funciones di¬ 
versas dentro de la organización. Podría en algún mo¬ 
mento requerirse seleccionar algunos que cumplieran 
ciertos atributos, por ejemplo fecna de nacimiento simi¬ 
lar. Con la función MI DS bastará recorrer el archivo y 
rescatar las subcadenas que sean iguales a la deseada. 


Registro: 


NOMBRE 

DIRECCION 

F NAC. 

RUT 

|TAN PEREZ 
l l IS GOMEZ 

& 

LA CONCEPCION 151 
PROVIDENCIA 1234 

04-09-37 

03-12-32 

678897-7 

912343-9 

\NA MOYA 

M \RIN 053 

04-09-&] 

887634-4 


Supongamos que la fecha de nacimiento viene en 
FN$. 1.a parle medular de selección del programa será: 
Criterio de selección: personas cpie tengan cumpleaños 
el mismo día. 

1000 INPUT" FECHA DE CUMPLEAÑOS DESEA¬ 
DA: “;FD$ 

1010 FS = MIDI (FN$. 1.5) 

1020 1F ES = FD$ T'HEN PRINT N$;“ ESTA DE 
CUMPLEAÑOS EL ";FDS 

Es decir en FD$ ingresamos por ejemplo "04-09". En 
la Tila 1010 rescatamos de cada registro los primeros 5 
caracteres de la fecha de nacimiento. Si estos fueran 
iguales a FDJ entonces la persona que está en la variable 
N$ ¡¡ESTA DE CUMPLEAÑOS!! 

INSTRUCCION SRT$ 

F?sta instrucción convierte en carácter cualquier núme¬ 
ro. Con ella se pueden “ TRATAR" los números con las 
instrucciones anteriormente explicadas, haciendo muy 
versátil el manejo de programas. 

INSTRUCCION VAL 

Esta instrucción transforma una CADENA de caracte¬ 
res en un número. Si los caracteres son letras (ño dígitos) 
retornará un cero. 

K|: 10 INPUT ‘ NUMERO i ‘¡N 

20 A$=STR$(N) 

30 B =MAL(AI) 

40 PRINT At,B 

AL CORRER ESTE PROGRAMA NOTAREMOS que 
el computador imprimirá dos números “iguales" en apa¬ 
riencia. Sin embargo, el primero de ellos es tina cadena 
de caracteres, en la que se puede aplicar todas las intruc- 
ciones de manejo de éstos; el segundo es un NUMERO 
con todas las características del número primitivo, pero 
no permite su tratamiento como carácter. 

HASTA EL PROXIMO NUMERO!!!!!! [pb] 
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Cada día hay 


mas ñiños, 
^dueñas' 1 
a de casa, 


B 

% 



hambres de 

_ . _ 


ábuelitas, 


• * 


1 




yjovenes 

que prefieren canal 1L 


Porque Canal 11 tiene programas 
destinados a cada uno de ellos. 
Así, usted puede negar con su 
mensaje directamente al mercado 
que le interesa y todos pueden 
disfrutar de una excelente 
programación. 
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Curso para utilización del Lotus 


Par Eduardo Soez Palmo 


V Parte 

• Comandos para manejo de Archivos y su 
aplicación. 

• Comandos para impresión y su aplicación. 

En la edición anterior de “Panorama Bits’’, termina¬ 
mos de revisar los Comandos de Rango y sus aplicacio¬ 
nes con la Hoja Electrónica. F.n esta oportunidad, estu¬ 
diaremos aquellas órdenes que nos permitirán trabajar 
ron los archivos generados mediante este software y sus 
respectivas aplicaciones. Además, comenzaremos a revi¬ 
sar todas aquellas órdenes que permiten obtener una co¬ 
pia impresa en papel, de la noja de trabajo o planilla que 
tenemos en memoria. 

/FS 

Hasta este momento, únicamente hemos trabajado 
con matrices u hojas electrónicas en memoria, pero 
cuando hemos finalizado nuestro trabajo, dichas plani¬ 
llas se pierden debido a que no nos ha sido posible gra¬ 
barlas en disco o diskette. Esta orden (/FS), tiene como 
función salvar la hoja de trabajo que se encuentra actual¬ 
mente en memoria, es decir, grabarla en alguno de los 
medios de almacenamiento mencionados anteriormen¬ 
te. 

Para grabar la planilla de trabajo que usted tiene en 
memoria (pantalla), primero deberá asegurarse que el 
diskette donde desea quede grabada se encuentre en la 
unidad de disco respectiva. Luego de haber hecho esto, 
asignar esta orden (/FS). Ver figura N" 1. 
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cu o diskette la planilla confeccionada. F.n caso que la 
planilla hubiese sido grabada anteriormente, el sistema 
desplegará por pantalla un mensaje de consulta para el 
usuario, si desea reemplazar la planilla existente en el 
medio de almacenamiento, por la que se encuentra ac¬ 
tualmente en memoria o no. Ver figura N° 3. 

Figura N° 2 
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Una vez asignada la orden, inmediatamente aparecerá 
en pantalla la solicitud del nombre del archivo, a menos 
que se trate de una planilla que hubiese sido grabada 
previamente, ya que de ser así, el sistema desplegará 
además el nombre con que había sido grabada anterior¬ 
mente. Ver figura N° 2. 

Usted, deberá ingresar el nombre (en caso de que la 
planilla no hubiese sido grabada con anterioridad) y lue¬ 
go presionar la tecla “ENÍTER o RETURN", con leí cual 
le estaremos indicando al 1-2-3, que almacene en el dis- 


Si lo que desea es efectuar el reemplazo, usted deberá 
presionar la teda (R) de Replace (Reemplazar), y de in¬ 
mediato el sistema reemplazará la planilla existente en el 
disco o diskette, por la existente en memoria. Si usted 
desiste de llevar a cabo la regrabación de la planilla, bas¬ 
tará con que presione la tecla (C) de Cancel (Cancelar 
operación). 

A continuación, entregaremos algunos ejemplos de 
nombres de archivos empleados en el proceso de graba¬ 
ción de la planilla: 
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DEMOWORK 
TRABAJO 1 

\CON I ABVSUFLDOS- Graba la planilla de nombre 

Sueldos en el subdirectorio CON l'A B, existente el drivt 
asumido por defecto. 

C: ALUMNOS - Graba la planilla de nombre 

ALUMNOS, en el drive C. 

C:\TRABAJO\EJEM 1 - Graba la planilla de nom¬ 

bre EJEM I. en el subdirectorio llamado TRABAJO de- 
linido en el drive C. 

/FR 

Fsta orden, tiene como finalidad, cargar (llamar, leer) 
a memoria un archivo de tipo Worksheet (Planilla), resi¬ 
dente (grabado) en disco o diskette, dependiendo del 
drive asumido en ese instante por el I -2-3. 

Para llamar a memoria una planilla que se encuentra 
en el disco o diskette, primero que nada, debemos asegu¬ 
rarnos que el diskette o disco tlonde se supone fue gra¬ 
bada la planilla, se encuentra en el drive asumirlo en ese 
instante por el LOTUS y en seguida, asignar este coman¬ 
do (/FR). Ver figura N"’4. 

Figura N° 4 
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Una vez hecho ésto, aparecerá en la parte superior de 
su pantalla los nombres de bada uno de los archivos tipo 
Worksheet existentes en el disco o diskette leído. Para se 
leecionar el archivo a ser leído, usted puede ingresar por 
medio del teclado el nombre del archivo seleccionado, o 
bien, mediante las tedas para control del cursor (Flechas 
hacia la izquierda o derecha), mover el cursor hasta posi- 
cionarlo sobre el archivo seleccionado y luego presionar 
la tecla REI UR.V. 

Debido al ancho de la pantalla, puede que no aparez¬ 
can todos los nombres de archivos existentes en el medio 
de almacenamiento, pero sr usted ha posicionado el cur¬ 
sor en el último archivo de la derecha y presiona nueva¬ 
mente la tecla para mover el cursor hacia la derecha, de 
inmediato aparecerá en pantalla el resto de los archivos. 
Si aún no aparece la totalidad de los archivos, bastará 
con repetir este último proceso tantas veces como sea ne¬ 
cesario. 

/FE 

Si usted se encuentra en el caso en que es necesario bo¬ 
rrar del disco o diskette algún archivo, este comando le 
permitirá llevar a cabo esta tarea. Para ello, bastará con 
que usted verifique que el disco donde se supone fue 
grabada la planilla se encuentra en la unidad asumida 
por el 1 -2-3, y seguido asigne esta orden. De inmediato, 
serán desplegados en pantalla los tres tipos de archivos 
que pueden ser generados con LOTUS (Work¬ 


sheet = de Planilla. Print = de Impresión y 
Graph = de Gráfico). Ver figura X'* 5. 


Figura N° 5 





En ese instante, usted deberá seleccionar el tipo de ar¬ 
chivo que desea borrar, presionando la tecla correspon¬ 
diente a la primera letra del tipo de archivo a borrar, o 
bien, posicionando el cursor sobre el tipo de archivo y 
luego presionar la tecla RETURN. Una vez especificado 
el tipo de archivo, de inmediato serán desplegados en la 
parre superior de su pantalla los nombres de los diferen¬ 
tes archivos (del tipo indicado) existentes en el medio de 
almacenamiento contenido en unidad de disco o diskette 
según sea el caso. Ver figura V’6. 

Figura N° 6 
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En seguida, usted deberá seleccionar el archivo a bo¬ 
rrar, de la misma manera como se selecciona un archivo 
a leer (Ver instrucción /FR), a continuación, el sistema 
consultará si está realmente seguro de la operación a 
realizar o no, desplegando el mensaje “No Ves” en la 
parte superior de la pantalla. Usted deberá seleccionar la 
opción Yes (sí) en caso de estarlo, o bien No en caso con¬ 
trario, del mismo modo como se han realizado las selec¬ 
ciones anteriores. Si su respuesta es negativa, el 1 -2-3 re¬ 
tornará al modo RF'ADY, y si es afirmativa, antes de vol¬ 
ver al modo READY procederá a eliminar del disco el 
archivo indicado. Ver figura N" 7. 
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Hemos reunido en una gran sección, 
las mejores marcas del mercado 
en computadores, el surtido más 
amplio en programas educativos, 
utilitarios y de entretención, 
una gran variedad de accesorios 
y material de apoyo para el mejor 
conocimiento en el amplio campo 
de la computación. 


CONSULTANOS SIN COMPROMISO 

ELECTRONICA 



PRIMER CENTRO ELECTRONICO CHILENO 


AV. L. B. O’HIGGINS 845 

FONOS:333908 399047 

MONJITAS 813 

FONOS:392714 - 399046 

TELEX: 340517 

DESPACHOS A PROVINCIA PREVIO ENVIO 
DE CHEQUE. VALE VISTA O GIRO TELEGRAFICO 
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Así es. Con las Acciones Preferentes 
del Banco de Chile, usted no sólo percibe 
dividendos, sino además rebaja de su ren¬ 
ta imponible hasta un 20% de la inversión 
total, obteniendo un ahorro de impuestos 
que por sí solo financia parte importante 
de su compra. Y todos los años, mientras 
tenga las acciones a su nombre. 

Además: 

* Cancela de inmediato sólo el 5% del 
valor de las acciones adquiridas, pero 
tiene acceso a dividendos por el monto 
total, a partir de los excedentes de este 
año. 

* Facilidades de pago hasta 15 años en 
cuotas sin intereses y, si las paga opor¬ 
tunamente, con 30% de descuento. 

* Paga la I a cuota en 1988. 

Y lo principal: usted se asocia al pri¬ 
mer Banco privado del país. Primero por 
su envergadura, cobertura nacional e in¬ 
ternacional, volumen de negocios en Chi¬ 
le y de operaciones de Comercio Exte¬ 
rior. 

En síntesis, usted gana todo lo que 
significa el Banco de Chile. 

Venga al Banco de Chile. 

Infórmese en el Banco de Chile. 

Atención permanente en Casa Matriz 
y todas las oficinas del país. 

Además, en el A. Metropolitana soli¬ 
cite la visita de un agente a los teléfonos 
726937 y 383044 anexo 3503. 



Maturo de OT^Ue 


EL BANCO DE CHILE 








Viajes 


• Para los recién casados, la linea aérea SAS ofrece un novedoso 
plan de viaje que comienza en el Sheraton San Cristóbal en Santiago. 

Luna de miel... en Río 


Un regalo de Bodas 
inolvidable. 

Siempre SAS, Líneas Aéreas Es¬ 
candinavas, ha contado con un 
plan especial para viajes de Luna 
de Miel. Sin embargo, ahora los 
usuarios cuentan con un novedoso 
plan que se inicia en Santiago 
mismo, con una noche de aloja¬ 
miento en habitación de lujo en el 
Sheraton San Cristóbal, donde a 
la pareja le espera una atención es¬ 
pecial que incluye champagne, flo¬ 
res para la novia, bombones y de¬ 
sayuno por la mañana. Esta es 
la primera parte del itinerario que 
continúa con traslado en automóvil 
privado hacia el aeropuerto Como¬ 
doro Arturo Benítez donde la pare¬ 
ja aborda un avión que la llevará 
hasta Río de Janeiro, al Hotel 
Sheraton Rio. Valor por personas 
en base habitación doble US$ 730 
(incluye pasaje aéreo Santiago- 
Rio-Santiago ÚS$ 530) que puede 
ser cancelado mediante créditos di¬ 
rectos en cuotas fijas en pesos. 
Consulta el servicio para un míni¬ 
mo de 2 personas y siempre en 
números pares si desean hacer el 
plan varias parejas. 

El itinerario en Río de Janeiro 
incluye 7 noches, siempre con de¬ 
sayuno tipo brasilero, y traslado 
tanto de llegada como de salida. 

Una vez en el balneario mismo, 
la pareja que disfruta su Luna de 
Miel puede también realizar una 
excursión al Concorvado, visita a 
la ciudad y subida al Cerro Pan de 
Azúcar. El tercer día se deja la jor¬ 
nada libre con la sugerencia de vi¬ 



El sueño de los enamorados en Río y con el Plan de SAS... 


V 


sitar Islas Tropicales; igual cosa 
ocurre el cuarto día, y la quinta 
noche la pareja puede asistir al 
Show en La Scala, con dos tragos. 
El sexto día está libre para todas 
aquellas actividades que las perso¬ 
nas desean realizar, contando para 
ello la belleza y novedad de la 
metrópolis brasilera y el encanto de 
sus playas. El séptimo día, luego 


de haber tomado una vez más el 
exquisito desayuno brasilero, SAS 
traslada a la pareja desde el Shera¬ 
ton Rio hasta el aeropuerto, para 
tomar un avión SAS con destino a 
Santiago de Chile. 

Sin duda, una oportunidad envi¬ 
diable y ventajosa para vivir el 
inicio pleno de vida en pareja, con 
una inolvidable Luna de Miel. 



Sheraton-San Cristóbal 


S4S 

The Busmessman s Airfline 
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breemos que Ud. merece un servicio especial cuando viaja. 

Servicios no sólo rápidos sino también amistosos 
. . prestados por empleados cuyo criterio es que la cor- 
ilalidad no discrepa con la eficiencia. 

Ud. es digno de una bienvenida verdaderamente 
jersonal que, con todo respeto, le brinde cuanta ayuda 
meda necesitar. 

Eso es lo que National le proporciona, junto con ser¬ 
vicios especiales para facilitarle máximamente su viaje. Por 

ejemplo, nuestros Comprobantes de Reservación _ 

Confirmada, disponibles en nuestras oficinas 
internacionales, para que Ud. pueda g 

psegurar reservaciones en cual- i 

I uiera de 90 países y 


facilidad de devolución en otro lugar, el cual significa que 
si Ud. alquila un automóvil en la Florida o cualquier otro 
estado de los Estados Unidos, podrá recogerlo y entregarlo 
en dos ciudades distintas respectivamente. 

Atención especial de National ... He ahí lo que nos 
diferencia de cualquier otra empresa de alquiler de au¬ 
tomóviles. ¡Permítanos demostrárselo! Para obtener 
completa información y hacer reservaciones, sírvase di¬ 
rigirse a su Asesor de Viajes o llamar a la oficina de ventas 
la más próxima de National Car Rental. 


Antigua • Aruba • Bahamas • Oran Cayman 

• Curasao • República Dominicana • Haití 

• Jamaica • Montserrat • Puerto Rico* Sta. Lucia 

• St. Maarten • Tbbago • Ibrtola • St. Crolx 

• St. Thomas • México • Costa Rica • El Salvador 

• Guatemala • Honduras • Panamá • Argentina 

• Brasil • Chile • Colombia • Ecuador • Paraguay 

• Perú • Venezuela 


Alquilamos automóviles GM 
como este Chevy Chevette. 


id. merece 


e la atención 
de National. 




© En Europa. Africa y el Medio Oriente, nuestro nombre es Europcar. En el Canadá. Tilden. En Australia. Ñatear. 
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/FL 

Para ver el contenido de un disco o diskette LOTUS, 
ha sido implemenlado con esta orden a fin de que el 
usuario no requiera retornar al sistema operativo para 
obtener un listado de archivos. 

Al asignar esta orden, de inmediato aparecerá en la 
parte superior de su pantalla los tipos de archivos que es 
posible confeccionar con LOTUS (mencionados anterior¬ 
mente), en ese momento, el usuario deberá seleccionar 
el tipo de archivo cuya nómina desea visualizar por pan¬ 
talla, y de inmediato esta será desplegada. Al usar esta 
orden, la planilla que pudiésemos tener en ese momento 


en memoria, no sufrirá ninguna alteración. Ver figura 
V'8yN' , (l. 

/FD 

F.sta orden, puede ser de gran utilidad cuando el 
usuario desee verificar el drive asignado para trabajo, o 
bien para modificarlo (cambiarlo). Si usted desea única¬ 
mente verificar el drive asignado, bastará con asignar 
esta orden para que el código del drive activo sea desple¬ 
gado por pantalla y una vez chequeado, y sin realizar 
ninguna alteración al mismo, deberá presionar la tecla 
RfTURN para volver al modo READv del I-2-.S. Vei 
figura N" 10. 

Figura N° 10 
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Pero si lo que desea hacer, es alterar (modificar) el dri¬ 
ve fie trabajo, bastará con que el usuario asigne esta or¬ 
den para que el código del drive activo aparezca en la 
parte superior de su pantalla. En ese momento, usted 
deberá ingresar la especificación para el nuevo drive a 
utilizar, la que puede ser cualquiera fie las siguientes: 


A:\ -* Activa drive A. 

B:\ -o Activa drive B. 

C:\ -> Activa drive C. 

C:\PLANILLA —► Activa el directorio de nombre 
PLAÑI L.LA definido en el drive C. 

C:\PLANILLA\LOTUS -► Activa el subdirectorio 

LOTUS, definido dentro del directorio PLANILLA y 
que residen en el drive C. 

Una vez que se ha confeccionado alguna planilla de 
trabajo y posteriormente grabada, puede ser que requi¬ 
ramos obtener una copia impresa. LOTUS 1-2-3, ha 
«ido dotado de un grupo de órdenes que permiten al 
usuario llevar a cabo este tipo de proceso (/P), y de aque¬ 
llas necesarias para definir diferentes especificaciones de 
impresión. Estas órdenes, son las que procederemos a 
analizar a continuación. 


/PP 

Al asignar esta orden al sistema, éste de inmediato 
desplegará en la parte superior de la pantalla, un menú 
de opciones para definición de las condiciones de impre¬ 
sión y que son las siguientes: 

RANGE 

Esta opción del menú de impresión, permitirá al usua¬ 
rio determinar el rango de celdas que deberán ser im¬ 
presas, mediante la especificación de las coordenadas co¬ 
rrespondientes a la primera celda a ser impresa y a la úl¬ 
tima (vértice superior izquierdo y vértice inferior dere¬ 
cho). 
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CUANDO LAS PALABRAS 
NO BASTAN, ESTA POLAROID. 
AHORA, LOS COMPUTADORES 
PUEDEN HABLAR EL LENGUAJE 
UNIVERSAL EN COMPUTACION: 
EL LENGUAJE POLAROID. 

HOY, POLAROID ESTA 
HACIENDO CON LOS FLOPPY 
DISCS LO QUE HA HECHO POR 
MAS DE CUATRO DECADAS CON 
PELICULA INSTANTANEA, 
EMPLEAR SU EXPERIENCIA 
TECNOLOGICA DE 
REVESTIMIENTO DE SUPERFICIES 
PARA FABRICAR UN EXCELENTE 
PRODUCTO CONSISTENTEMENTE. 
APRENDA A HABLAR CON LOS 
DISKETTES POLAROID Y USTED SE 
EXPRESARA PERFECTAMENTE EN 
UN NUEVO IDIOMA DE 
PALABRAS VIVAS Y CLARAS. 


L i Polaroid. El lenguaje universal. 

Polaroid es ana marca registrado de Polaroid Corp., Cambridge, Mass., E U A 
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Capital y rasen/as: 

5 500 millones de francos 



Sede central: 

Bahnhofstrasse 45. Zurich. 

240 agencias en Suiza 

Red mundial: 

Europa: Londres. Luxemburgo. 
Madrid. Monte Cario. Moscú 


América del Norte: 

Nueva York. Chicago. 

Los Angeles. San Francisco. 
Houston. Islas Caimán. 
Hamilton/Bermudas. 
Montreal. Toronto. Calgary 


América Latina: 

México. Panamá. Bogotá. 
Caracas, Sao Paulo. 

Rio de Janeiro. Buenos Aires 


Oriente Medio: Abu Dhabi. 
Bahrein. Beirut. Teherán 


Extremo Oriente: 

Tokio. Hong Kong. Singapur 
Australia: Melbourne. Sydney 


Africa : Johannesburgo 


¿Financiamiento comercial? Por supuesto la UBS.' 


El comercio debe obligadamente 
discurrir en ambos sentidos. Esto se 
verifica tanto para las naciones in¬ 
dustriales como para los países agrí¬ 
colas. De hecho, una de nuestras 
tareas principales consiste en fomen¬ 
tar activamente el comercio mundial 
a través de una red internacional de 
agencias. Para ello, ia UBS ofrece 
una amplia gama de servicios: finan¬ 
ciaciones a ia exportación, créditos 
documéntanos, cobros, garantías 
bancarias y muchos otros más. 


Nuestro departamento de fomento a 
ia exportación asesora a las partes 
interesadas, efectúa análisis específi¬ 
cos, facilita contactos entre socios 
potenciales, al tiempo gue coordina 
sus esfuerzos. 

Consúltenos y Vd. mismo descubrirá 
como la UBS sabe conjugarla mejor 
tradición bancaria suiza con una con¬ 
cepción innovadora en asuntos 
monetarios. 

Las cuestiones financieras es lo 
nuestro. 


Unión de 
Bancos Suizos 
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LINE 

Cuando el usuario selecciona esta opción, le estará in¬ 
dicando al I -2-3, que avance el papel de impresión, una 
línea. 

PACE 

Al seleccionar el usuario esta opción, le estará indican¬ 
do al 1-2-3. que avance el papel de la impresora hasta la 
siguiente (próxima) página. 

OPTIONS 

Al seleccionar esta opción, el usuario le estará indican¬ 
do al LOTUS, que desea formatear la página a ser im¬ 
presa, por lo cual el sistema le desplegará por pantalla 
un grupo de opciones que deberá seleccionar depen¬ 
diendo de las características que deberá tener la hoja a 
imprimir. Estas Subopciones son: 

HEADER. Le permitirá al usuario, especificar el texto 
que servirá como encabezamiento de la página a impri¬ 
mir. 

FOOTER. Le permitirá al usuario, especificar el texto 
que servirá como pie de página. 

MARGIN. Permitirá al usuario, asignar los márgenes 
a cualquiera de los cuatro costados de la página que será 
impresa. 

BORDERS. l.e permitirá al usuario, añadir filas o co¬ 
lumnas adicionales, para imprimir el rango especificado 
(ver Opción RANGE). 


SETUP. Permitirá establecer los caracteres o cadenas 
de control para impresión, los cuales permiten funciones 
tales como, impresión de caracteres empleando letras 
condensadas, normal, expandida, etc. 

Page-Length. Le permitirá al usuario, establecer el 
número de lineas que deberán ser impresas por cada pá¬ 
gina. 

OTHER. Esta opción, permitirá al usuario especificar 
que se deberán imprimir las fórmulas de la hoja electró¬ 
nica y eliminar (borrar) los diferentes fórmateos de im¬ 
presión establecidos con anterioridad. 

CLEAR 


Al seleccionar esta opción, el usuario podrá anular 
cualquiera de las condiciones asignadas para impresión, 
ya sea en forma individual o general. 

ALIGN 


Al seleccionar el usuario esta opción, podrá reestable¬ 
cer el contador de líneas de impresión, a fin de evitar 
cualquier error en este proceso, debido a un corte de luz 
mientras se estaba imprimiendo, desconexión involunta¬ 
ria de la impresora, o bien, detención de la misma, que¬ 
dando inconclusa la impresión anterior. 


GO 


Al asignar el usuario esta orden, le estará indicando al 
1-2-3. que lleve a cabo el proceso de impresión, con to¬ 
das y cada una de las opciones adicionales establecidas 
anteriormente. 



dBase III 


IBM-PC 


Curso del programa dBase III 

por Mario Bórquez Brahm 

IV parte 


i_m el artículo anterior vimos parte del conjunto de 
FUNCIONES de dBase III. Como se recordará, ellas 
permiten efectuar cálculos más complejos que los que 
pueden realizarse con las operaciones aritméticas bási¬ 
cas. 

Las funciones que falta revisar son: 

PCOL : Entrega la posición de la columna en la 
impresora. 

PROW : Entrega la posición de la línea en la im¬ 
presora. 

RECNO : Entrega el número del registro activo. 
ROUND : Redondea un número a una cantidad de 
decimales. 

ROW : Fila en que está el cursor en la pantalla. 
SPACE : Entrega un carácter compuesto de espa¬ 
cios. 

SQRT : Para calcular la raíz cuadrada de un nú¬ 
mero. 

STR : Para convertir un número a una variable 

CARACTER. 

SUBSTR : Para extraer parte de un string a otro. 
TIME : La hora del sistema. 


TRIM : Para extraer los espacios al final *de un 
string. 

UPPER : Transforma un siringa mayúsculas. 

VAL : Valor de un número almacenado en una 

variable CARACTER. 

YEAR : Entrega el año correspondiente a una fe- 
. cha. 

En este artículo también veremos algunas de las “co¬ 
modidades” que se le pueden especificar a dBase III 
para adaptar su conducta en algunos aspectos, como ca¬ 
racterísticas de seguridad, de comodidad, etc. 

El resto de las funciones de dBase III: 

PCOL : Columna de la impresora. 

Control de formato de salida. 

Sintaxis: Variable numérica = PCOL ( ). 

Explicación: la función PCOL entrega la columna-en 
que está la cabeza de la impresora. Tiene un uso muy es¬ 
pecífico y más que nada en programación. 

Ejemplo : 

Z = PCOL ( ). 


OCTUBRE 1986 


Panorama Bita - 45 










IBM-PC 


dBase III 


PROW : Entrega la posición de la fila (línea) en la 

impresora. 

Control de formato de salida. 

Sintáxis: variable numérica = PROW ( ). 

Explicación: I.a variable PROW entrega la línea den¬ 
tro de la página que se está imprimiendo. Esta función 
tiene una utilidad mucho más aparente, ya que normal¬ 
mente los listados deben tener sus títulos al principio de 
cada página para verlos mejor. Por esta razón es necesa¬ 
rio verificar cuando se ha llegado al final de una página 
para pasar a la siguiente y escribir los títulos, incremen¬ 
tar el contador de páginas, etc. 

Al título de adelanto, cuando hayamos visto los ele¬ 
mentos básicos de dBase ill programaremos un sistema 
completo que incluye menús, ingreso de datos y listados, 
en los que usaremos esta y otras funciones. 

Ejemplo 

FILA = PROW ( ). 

RECNO : Entrega el número del registro activo. 

Manejo de archivos. 

Sintaxis: variable numérica = RECNO ( ). 
Explicación: A veces es necesario saber el número del 
registro de la base de datos que se está usando. La única 
forma de saberlo es con la función RECNO ( ). 

Ejemplos: 

USÉ CUENTES 
? RECNO() 

I 

SKIP9 

X = RECNO ( ) 

? X 
10 

ROUND : Para redondear un número a una deter¬ 

minada cantidad de decimales. 

Manejo de números. 

Sintaxis: variable numérica = ROUND (número, de¬ 
cimales). 

Explicación: La función ROUND entrega el número 
(primer argumento) redondeado a una determinada 
cantidad de decimales (segundo argumento). 

Esta función es especialmente útil para presentar re¬ 
sultados de cálculos numéricos en una forma entendióle 
por el que debe leer el resultado, ó debe trabajarse sin 
decimales, pero aproximando los resultados en vez de 
truncarlos. 

Ejemplos: 

A = ROUN D (12.34567,3) entrega 12.346 
? ROUND (ISO 111111,1) 

12.1 


ROW : Fila en que está el cursor en la pantalla. 

Manejo de formato de salida. 

ROW funciona igual que PROW, pero respecto de la 
pantalla en vez de la impresora. 

SPACE : Entrega un string compuesto de espacios. 

Manejo de caracteres. 

Sintaxis: variable carácter = SPACE (número de espa¬ 
cios). 

Explicación: Esta función SPACE entrega un string 
compuesto de una determinada cantidad de caracteres. 
Es útil para "limpiar" una variable string antes de volver¬ 
la a usar. 


Ejemplos: 

ESPACIOS = SPACE (30). En ESPACIOS quedaron al¬ 
macenados 30 blancos. 

? SPACE (10) 

(suponga que aquí hay lOespacios). 


SQRT : Para calcular la raíz cuadrada de un nú¬ 

mero. 

Manejo de números. 

Sintaxis: variable numérica = SQRT (número). 
Explicación: SQRT permite extraer la raíz cuadrada 
de un número positivo cualquiera. Si el argumento es 
negativo, se produce un error. 

Ejemplos: 

Z = SQRT (9 + 27) entrega 6 
? SQRT (2) 

1.41 


STR : Para convertir un número a una variable 

CARACTER. 

Conversión de datos. 

Sintaxis: variable carácter = STR (número, largo, de¬ 
cimales). 

Explicación: El primer argumento (número) es el nu¬ 
mero a convertir. El segundo argumento (largo) es la 
cantidad total de caracteres que va a tener el resultado, 
incluyendo el punto decimal si existe. F.1 tercer argu¬ 
mento (decimales) indica la cantidad de decimales que 
tendrá la conversión. 

Si se especifica un largo menor a la cantidad de dígitos 
de enteros, decimales y punto decimal, el resultado será 
un conjunto de asteriscos (*******♦). 

El largo y los decimales pueden no incluirse, en cuyo 
caso el largo queda automáticamente en 10. 

Si no se especifica la cantidad de decimales, son igno¬ 
rados. 

Si se especifican menos decimales que los que tiene el 
número original, éste es redondeado antes de la conver¬ 
sión. 

Ejemplos: 

A = STR (123.33, 6, 2) entrega el CARACTER 123.33 
A = STR (1.33) entrega el carácter 1, precedido de 9 
espacios. 

A = STR (103210,5) entrega 5 asteriscos. 

SUBSTR : Para extraer parte de un string a otro. 
Manejo de caracteres. 

Sintaxis: variable string = SUBSTR (string, comienzo, 
largo). 

Explicación: La función SUBSTR permite tomar la 
parte de un string que comienza en el primer argumento 
(comienzo) y que tiene un largo según el segundo argu¬ 
mento (largo). 

Si se omite el largo, se toman todos los caracteres hasta 
el final del string de entrada. Lo mismo si el largo a par¬ 
tir del comienzo excede el largo del string original. (Ésto 
es muy parecido a la función MID$ que existe en mu¬ 
chos BASIC). 

Ejemplos: 

PB = SUBSTR ("Panorama Bits", 10, 4) entrega 
"Bits”. 

PB = SUBSTR (“Panorama Bits", 4, 30) entrega "ora¬ 
ma Bits”. 

PB = SUBSTR (Panorama Bits”, 3) entrega “norama 
Bits”. 

(Las cremillas están puestas para clarificar). 
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Atención: El costo de leer este mensaje es inlinitamente menor que el costo de pasarlo por alto. 



El niño prodigio que a los tres años Y no sóto eso: gracias al AMOS y otras La empresa que los respalda en Chile 

asombraba al mundo con su revolucionarias innovaciones, nuestro tiene tanta fe en su ALPHA-MtCRO, que 



no recibe un peso de sus clientes hasta 
verles la sonrisa. Asi es: primero analizan 
el problema, después seleccionan el 
modelo de ALPHA-MICRO adecuado, 
luego un ingeniero de la empresa trabaja 
con el cliente durante tres meses 
estudiando las necesidades y dirigiendo 
el desarrollo del software perfecto Y 
después, sólo después, montan el 
equipo y se ponen colorados por el 
agradecimiento que reciben. Recién en 
ese momento, el cliente empieza a 
pagar. Es decir, su ALPHA -MICRO paga 
por él. 

Tal vez su empresa tenga necesidad 
de un computador. Vea los otros y 
después recuerde que hay uno, un 
nuevo Mozart que apenas tiene 8 años y 
ya los ha superado largamente. En ese 
momento, seria bueno que llamara a la 

N gente que los respalda en Chile. Son 
pésimos vendedores, pero fantásticos 
L ingenieros. 


deslumbrante talento, hoy ha vuelto, 
cambiando el teclado del piano por el de 
un computador. 

Cuando apenas había cumplido tres 
años, ya había sido elegido para el 
Congreso Norteamericano (es uno de los 
principales computadores de su 
monumental Biblioteca). 

En los dos años siguientes, fue 
adoptado por más de 30.000 empresas 
norteamericanas, viajó a Europa y 
también llegó a Chile. Ingresó a la 
Universidad Santa María a la edad de 7 
años y, al siguiente, se le pidió que 
condujera los buses de la mayor 
empresa de transportes del país. 

La desbordante imaginación del 
jovencito norteamericano nacido en 
1977, tuvo un arrollador éxito mundial, 
porque, puesto a trabajar para usted, no 
le importa el tamaño de su empresa, sino 
el de sus problemas. Y los resuelve 
mejor que nadie. Se llama Alpha-Micro y 
es el " boom" mundial en Computadores 
Multiusuarios. 

Mientras los viejos maestros de la 
computación presentan como _ 

novedad el sistema operativo Unix 
(un lenguaje capaz de dejar 
perplejo hasta a un académico) «H 
nuestro genio de los ¡M. 

multiusuarios lo hace con el 
sistema AMOS (además de 
Unix), especialmente orientado 
al uso en empresas: tan simple que nadie 
necesita un entrenamiento especializado 
para operarlo. 


niño prodigio es el más rápido que 
existe, multiplica por 101a cantidad de 
terminales que es capaz de soportar 
cualquier otro equipo similar, puede 
respaldar sus sistemas en una cinta de 
video doméstico y cuesta hasta un 40% 
menos que otras marcas. 


la micrc 

el niño prodigii 


En Hispanoamérica, TUCAN INGENIERIA. Luis Thayer Ojeda 2125. Teléfonos: 743030 - 494085 










IBM-PC 


dBase III 


TIME : La hora del sistema, probablemente in¬ 

gresada al encender el equipo. 

Miscelánea. 

Esta función permite accesar la hora del reloj interno 
del computador, en formato HH: MM: SS (horas, minu¬ 
tos, segundos), de 24 horas. 

Ejemplo: 

? TIME ( ) 

15:37:22 


TRIM : P ara extraer los espacios al final de una 

variable CARACTER. 

Manejo de caracteres. 

Sintaxis: variable string salida = TRIM (string entra¬ 
da). 

Explicación: Debe recordarse que al definir una base 
de datos, se debe especificar el largo que tendrá cada 
campo. Pero no siempre estos valores se llenan (no todos 
los clientes tienen la misma cantidad de letras en su nom¬ 
bre). Esta función permite extraer todos los espacios so¬ 
brantes al final de la variable para comparación o para 
escribirlos mejor presentados. 

Ejemplos: 

Suponga que tiene la siguiente base de datos: 

AGENDA. DBF 
NOMBRE, en 20 caracteres 
APELL1, en 20 caracteres 
APELL2, en 20 caracteres 

Si Lid. quisiera escribir una carta a las personas en su 
agenda, probablemente el encabezado sería. 


Señor 

NOMBRE APELI.1 APELL2 
PRESENTE- 

etc. 



? UPPER (“12345”) 

12345 

Vea la función LOWF.R, que hace lo contrario de UP¬ 
PER. 


VAL : Entrega el valor numérico de un número 

almacenado en una variable CARAC¬ 
TER: Convierte una variable CARAC¬ 
TER a una variable numérica. 

Conversión de datos. 

Sintaxis: variable numérica = VAL (string). 
Explicación: VAL toma como entrada un string y lo 
convierte a un número bajo la regla de que si el string es 
la representación válida de un número, entrega el nú¬ 
mero. En otro caso, entrega un cero (0). 

Ejemplos: 

A = VAL (“123.45") entrega 123.45 
A = VAL (“123.45 ") (note los espacios al final) tam¬ 
bién entrega 123.45 
A = VAL (“3498W") entrega 3498. 


YEAR : E ntrega el año correspondiente a una le¬ 

cha. 

Manejo de fechas. 

Sintaxis: variable numérica - YEAR (variable fecha). 
Explicación: YEAR entrega el año que corresponde a 
una fecha determinada. 

Ejemplo: DATE ( ) tiene la fecha 31 de agosto de 
1986. 

? YEAR (DATE ( )) (note el doble cierre de parénte¬ 
sis). 

1986 

? YEAR (DATE ())+ 15 
2001 

Hasta aquí las funciones de dBase III. Como se ha vis¬ 
to, constituyen un conjunto muy poderoso para efectuar 
cálculos, convertir datos de un tipo a otro, etc. 


Esto se vería así para José Pérez Camillero. 


Señor 

José Pérez Camillero 
PRESENTE.- 

La forma correcta es: 


< 


Señor 

TRIM (NOMBRE) 
(APEL1.2) 
PRESENTE- 
etc. 

y saldría: 


TRIM (APELLI) TRIM 


Señor 

José Pérez Camillero 
PRESENTE.- 

etc. 

UPPER : Para transformar un conjunto de letras a 

su equivalente en mayúsculas. 

Sintaxis: variable string = UPPER (variable string de 
entrada). 

Explicación: UPPER transforma un string a su equiva¬ 
lente en minúsculas. Actúa sólo sobre las letras a... z. Los 
otros caracteres no los toca. 

Ejemplos: 

MI = UPPER (“PANORAMA Bits") 

PANORAMA BITS 


Los Parámetros de control de dBase III. 

Ellos permiten adaptar a dBase III para que se com¬ 
porte de una manera determinada según las necesida¬ 
des. Es necesario decir que no los veremos todos en esta 
serie de artículos. 

Sólo los más importantes. 

En general, estos comandos de especificación hacen 
más cómodo y poderoso a dBase III. y se activan con un 
comando de la forma SET parámetro ON/OFF o bien 
SET parámetro TO valor. 

Los más usuales en general son: 


SET 

: Especificación asistida de los 
parámetros de control. 

SET BELL ON/OFF 

: Enciende/apaga el pito. 

SET CARRY ON/OFF 

SET CONFIRM 

: Recuerda el registro ante¬ 
rior. 

ON/OFF 

: Activa/apaga confirmación 
en ingreso. 

SET DECIMALS TO 

: Pone número de decimales 
visibles. 

SET DEFAULT TO 
SET DELETED 

: Especifica drive (disco). 

ON/OFF 

SET DELIMITERS 

: Ver/No ver los registros eli¬ 
minados. 

ON/OFF 

: Pone/saca delimitadores de 
campos. 
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SET DELIMITERS TO 

: Pone un carácter deliinita- 
dor. 

SET ESCAPE ON/OFF 

: Activa/apaga cancelación 

con ESC. 

SET EXACT ON/OFF 

: Busca exacto/siguiente. 

SET FUNCTION TO 

: Define una tecla de función. 

SET INDEX TO 

SET INTENSITY 

: Especifica archivo de índi¬ 
ces. 

ON/OFF 

: Pone mensajes en brillo alto 
o bajo. 

SET PRINT ON/OFF 

: Activa/apaga salida a impre¬ 
sora. 


SET: Permite asignar los parámetros de control en 
forma interactiva. 

El comando se activa escribiendo SET. 

Las Hechas horizontales del teclado permiten moverse 
a otras opciones de SET (las que aparecen en el tope de 
la pantalla). 

Las flechas verticales permiten desplazarse entre las 
opciones de una pantalla, y el espaciador se usa para 
cambiar el valor del parámetro. 

Por ejemplo, para apagar el pito, se debe seguir la si¬ 
guiente secuencia: 

1. Digitar SET. Con esto aparece la pantalla. 

Optíont Color (tyi Diik Fitos Borgin DkimIs 
lEntor SFACE BAR to Mitch «n ootlon ON or OFF 


DE VI CE PB1KT 

ALTERNATE OFF 

DELL ON 

CARRt OFF 

CONFIRH OFF 

DCLETED OFF 

ESCAPE ON 

EIACT OFF 

HEADIN6 ON 

HELP ON 

INTEN81TV ON 

tIENU OFF 

PRINT OFF 

SAFO Y ON 

TAU ON 

UN10ÜE OFF 


koys. ESC to OUIT. Eotrr SPACE to toggl* functlon ON/OFF 

2. Con las flechas verticales del teclado, desplazarse has¬ 
ta que se destaque la palabra BELL (pilo, campana). 

3. Presionar la barra espadadora para cambiar el valor 
ON a OFF, 

Siéntase libre para explorar todas las opciones de SET 
y probar el efecto que tienen. Use una base de datos de 
prueba, que no contenga datos valiosos para Ud. 

SET BELL ON/OFF: Permite encender y apagar el 
pito de dBase III. 

Ud. habrá notado que cuando estaba practicando con 
instrucciones tales como APPEND o EDIT y completaba 
un campo, sonaba un pito antes de pasar al siguiente 
campo. Este pito tiene su justificación al avisar que se 
terminó la digitación de un dato, pero en ocasiones pue¬ 
de ser decididamente molestó. 

Si se ejecuta el comando SET BELL OFF, el pito ya no 
sonará más bajo ninguna circunstancia. (Aaah... silencio 
por fin). 

Si desea activarlo (que suene cuando corresponde), 
debe dar el comando SET BELL ON. 



SET CARRY ON/OFF: Para que dBase III "recuer¬ 
de" el contenido del registro anterior. 

En la rutina de ingresar datos a un archivo, es posible 
que los registros se parezcan bastante unos a otros. En 
estas circunstancias, tener que digitar cada vez un dato 
que se repite de registro en registro tiene las desventajas 
de pérdida de tiempo, mayor propensión a errores, y se 
está mal aprovechando una de las mayores potencialida¬ 
des de los computadores, que es realizar tareas repetiti¬ 
vas en favor del usuario. 

Un ejemplo típico de esto es cuando se está ingresan¬ 
do dalos de movimientos contables. Probablemente estos 
movimientos contendrán cosas tales como: 

- F.I número del comprobante. 

- La fecha del comprobante. 

- F.I tipo de movimiento (debe o haber). 

- La cuenta. 

Además contendrá el valor, una glosa, etc. Pero lo im¬ 
portante es que los datos que se repiten deberían que¬ 
darse allí para no tener que digilarlos nuevamente. SET 
CARRY ON permite que todos los campos del último re¬ 
gistro que se insertó o se agregó se repitan en el siguien¬ 
te (pero siempre queda la posibilidad de modificarlos si 
cambian). 

SET CONFIRM ON/OFF: Hace t|ue dBase 111 requie¬ 
ra o no una confirmación al terminar de ingresar un 
daui, 

Al practicar las instrucciones APPEND, EDIT, etc., 
habrá notado que al terminar de escribir un campo. 
dBase III pasa automáticamente al siguiente. En ocasio¬ 
nes. esto es muy cómodo ya que se agiliza el ingreso de 
datos. 

En ocasiones, al ingresar o corregir dalos, es impor¬ 
tante por motivos de seguridad confirmar al terminar de 
digitarlo presionando la tecla (RETURN). 

Esto se consigue con el comando SET CONFIRM ON. 
Cuando desee pasar automáticamente al siguiente cam¬ 
po sin necesidad de presionar (RETURN), digite el co¬ 
mando SE T CON El RM OFE. 

Debe notarse que el comando SE I CONFIRM ON 
sólo actúa en el ingreso de datos. No se aplica a los co¬ 
mandos ti otras cosas que se escriban en dBase III. 

SET DECIMALS TO (expresión numérica): Especifi¬ 
ca la cantidad mínima de decimales que dBase III mos¬ 
trará en los resultados de sus cálculos. 

Normalmente se despliegan dos decimales. Esto se es¬ 
pecifica en el archivo CONFIG. DB. 

SET DECIMALS TO: actúa solamente con las funcio¬ 
nes SQRT (raíz cuadrada). LO ti (logaritmo) y EXP (e 
elevado a x). 

En las operaciones que tienen multiplicaciones o divi¬ 
siones, el número de decimales está determinado por la 
suma de los decimales de todos los números que están 
siendo multiplicados o divididos. 

Considere la siguiente secuencia de comandos: 


. SET DECIHALS TO S 
. ? SQRT(9) 

3.00000 

. SET DECIHALS T0 0 
. ? SURTI?) 

3 
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. ? SURTO) 

3 

. SET DECINALS TO 10 
. ? SDRT(B) 

3 

. SET DECIHALS TO 4 
. ? SORT(8) 

2.8284 

. SET DECIHALS TO SBRT(17) 
. ? 2/3 
0.6667 

. ? LOB(2.71828) 

1.00000 


SET DEFAULT TO (drive): Permite especificar a 
dBase 111, en qué unidad de disco están los archivos. 

Por ejemplo, si ud. tiene un disco duro, puede dar el 
comando SET DEFAULT TO C:. De este modo, siempre 
que haga referencia a un archivo y no le ponga el drive 
en que está, dBase 111 asumirá que está en el drive C. 

De cualquier modo, es posible usar archivos que estén 
en otras unidades de disco. Para ello, sólo se necesita es¬ 
pecificar en el nombre del archivo el drive en que está al¬ 
macenado o se desea almacenar. 

Considere la,siguiente secuencia de uso de archivos. 


Importante: SET DF.FAULT TO (drive) no verifica 
que existe el drive. Esto significa que si el drive no existe 
físicamente en su computador (por ejemplo, no tiene 
disco duro y da el comando SET DEFAULT TO C:, la 
primera vez que haga referencia a un archivo sin especi¬ 
ficar el drive (es decir, que asuma el drive C:), se produ¬ 
cirá un error. 

SET DELETED ON/OFF: Para hacer como si no exis¬ 
tieran los registros marcados para eliminación (revise la 
instrucción DELETE). 

SET DELETED ON hace que dBase III considere el 
archivo como si los registros eliminados no existieran. 
Esto es útil para la mayoría de los casos, vale decir, los re¬ 
gistros marcados están físicamente en el archivo, pero no 
son considerados en los procesos (como COUNT, SUM, 
LIST. etc.). 

Si se desea verlos, se debe dar el comando SET DELE¬ 
TED OFF. 

De todos modos, hay ciertos comandos que ignoran 
este comando. Es el caso de DISPLAY (el registro ac¬ 
tual), DISPLAY RECORD n ,7 GOTO n (ir a un registro 
específico). 

Le sugiero crear una base de datos cualquiera y expe¬ 
rimentar con estos comandos SET. Especialmente inte¬ 
resante es el SET solo, que permite revisar, asignar y 
modificar todos los parámetros SET en forma interacti¬ 
va. El computador lo asistirá en la tarea. 

En el próximo artículo veremos el resto de los coman¬ 
dos SET," que son: 


SE L DEFAULT TO B: 

(asume que los archivos están 
en B:) 

USE CLIENTES 

(lo va a buscar al disketie del 
drive B:) 

USE A:DOCTOS 

(lo busca en el drive A:) 

CREATE RCLIEN 

(en el drive B:) 

SEI DEFAULT TOC: 

(el disco duro) 

USE B:CLIENTF.S 

(es el mismo de la 2a. instruc¬ 
ción —> B:) 

CREAT E RCLIEN 

(en el drive C:) 


SET DELIM1TERS ON/OFF 
SET DELIMITF.RS TO 
SET DF.VICE TO 
SET ESCAPE ON/OFF 
SET EXACT ON/OFF 
SET FUNGI ION TO 


También, veremos uno de los elementos más intere¬ 
santes de dBase III: La posibilidad de definir listados 
(informes) de un modo interactivo, con posibilidad de 
especificar qué debe salir, con subtotales, ordenado 
como se desee, etc. | pg 


MS-DOS 


Curso sistema operativo MS-DOS 

XII Parte 


Continuación orden PATH: 

El formato válido de la orden 
PATH es el siguiente: 

A>PATH [d:|camino[;[d]:caini- 
no...] 

Los paréntesis cuadrados indican 
que lo que encierran es opcional, es 
decir, el contenido de estos no tiene 
que aparecer en la línea de comando 
si así lo desea el usuario. 

ORDEN: MKD1R 

La orden MKDIR cumple la fun¬ 
ción de crear un nuevo subdirecto¬ 
rio. Se puede abreviar esta orden 
como MD. El formato es el siguiente: 


A >MKDIR [d:]subdirectorio 

Por ejemplo, si Ud. desea agregar 
el subdirectorio TEXTOS a su direc¬ 
torio raíz, dé la siguiente orden: 
C>CD\ 

C>MD TEXTOS 

La primera orden nos asegura que 
nos encontremos en el directorio 
raíz, la segunda orden crea el subdi¬ 
rectorio. 

También podemos agregar subdi- 
rectorios dentro de otros subdirecto¬ 
rios, para esto tenemos que especifi¬ 
car los caminos que tendrá que se¬ 
guir la orden MKDIR en la creación 
del nuevo subdirectorio. Por ejem¬ 


plo, supongamos que desea agregar 
el subdirectorio LIBROS al subdirec¬ 
torio \M A TE RI A 1AO FI C I N A . Sin 
importar en qué subdirectorio se en¬ 
cuentre. dé la siguiente orden: 
C>MD \MATERIAI.\OFICINA\LI- 
BROS 

La barra hacia atrás (\) que sigue a 
la orden MKDIR le indica al MS- 
DOS que comience su camino en el 
directorio raíz; y las siguientes barras 
hacia atrás indican un camino desde 
un subdirectorio a otro interior a él. 

ORDEN: RMDIR 

la orden RMDIR borra un subdi- 
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lectorio del disco. La abreviación es 
RD. Esta orden eliminará el subdi¬ 
rectorio especificado sólo si éste no 
contiene ningún archivo, de esta for¬ 
ma nos proteje de un lamentable ac¬ 
cidente, es decir, de la eliminación de 
un considerable número de archivos. 
Tampoco se podrá eliminar subdi¬ 
rectorios que contengan a otros sub¬ 
directorios, ni siquiera aunque estos 
subdirectorios estén vacíos. El forma¬ 
to de la orden es el siguiente: 

C>RD [d:]subdirectorio 

Por ejemplo, para eliminar el sub¬ 
directorio FICHAS del subdirectorio 
actual, tipee: 

C>RD FICHAS 
o bien, 

ORMDIR FICHAS 
ORDEN: TREE 

La orden TREF. imprime en pan¬ 
talla todos los caminos de los subdi¬ 
rectorios de un disco. El árbol no se 
imprime, para indicar jerarquías, el 


ORDENES MISCELANEAS 

Las órdenes que veremos a conti¬ 
nuación, para asi finalizar nuestro 
curso, no pertenecen a ninguna de 
las secciones ya vistas. FIND y SORT 
se utilizan a veces para manipular ar¬ 
chivos y son prácticas para realizar 
búsquedas u ordenaciones rápidas. 

ORDEN: CLS 

la orden CLS borra la pantalla e 
imprime el símbolo prompt del MS- 
DOS (A>). La razón principal para 
querer borrar la pantalla, textos o 
gráficos que podrían causar confu¬ 
sión. 

ORDEN: FIND 

Esta orden encuentra todas las lí¬ 
neas de un archivo (o grupo de archi¬ 
vos) que contienen una cadena de ca¬ 
racteres determinada, y las imprime 
en la pantalla. El formato de esta or¬ 
den es el siguiente: 

A>FIND f/V] f/C] [/N] “cadena" ar¬ 
chivo 


A>FIND “contrato” CIASAS.INF 
SEMANA.INF 

-CIASAS.INF 

tal como lo estipula el contrato del 
12/12/86, suscrito con su a la compa¬ 
ñía. Otro importante aspecto del 
contrato, es que no 

-SEMANA01.1NF 

de acuerdo al contrato, la firma 
atendida por mi persona está 

El parámetro /C indica a la orden 
FIND que visualice el número de lí¬ 
neas, noque las imprima. El paráme¬ 
tro /C. al igual que los demás, tiene 
que preceder a la cadena de caracte¬ 
res. Por ejemplo: 

A>FIND IC “tornillos ACME012” 
DETALLE1.INF 
-DETALLE1.INF: 1 

El MS-DOS imprime el número de 
veces que la cadena aparece en el ar¬ 
chivo DETALLE I .INF. 

Si desea vei todas las lineas tpie 
NO contienen una cierta cadena de 



Path: \PRODUCC las líneas que contengan la expresión ticas (pie no contienen la cadena de 

Sub-directories: JUANPBL.O "tornillos ACMEO12", tipee lo si- caracteres “tornillosACMEUl2" den- 

guiente: tro del archivo DE I AI.I.ELINT, ti- 

Path: \PRODUCC\JUANPBLO A>FIND “tornillos ACME012” DE- pee lo siguiente: 

Sub-directories: None TALLE 1.INF 

-DETALLE.INF A>FIND /V/C “tornillos 


Si Ud. usa la orden TREE en un 
disco que no contiene subdirectorios, 
ésta imprimirá el mensaje: "No sub- 
directories exist" (No existen subdi- 
reclorios). 

F.l parámetro /F le indica a la or¬ 
den TREE que liste todos los archi¬ 
vos de cada subdirectorio. 

Por ejemplo, al dar la orden TRF.E 
IV bajo la misma estructura de archi¬ 
vos de la figura 1, ésta mostraría: 
Path: SVENTAS\CLAUDIA 
Sub-directories: None 
Files: SEMANA!) 1.1 NF 

DETA1.LE1.INI 
CIASAS INF 


La orden de compra consiste en 
4.500-tornillos ACME012, los que 

La primera línea le indica a L'd. 
cuál es el archivo que la orden FIND 
está accesando. Y la segunda linea es 
la línea (pie se ha encontrado en el 
archivo que contiene a la cadena de 
caracteres “tornillos ACME0I2”. 

También se pueden especificar va¬ 
rios arc hivos donde FIND buscará la 
cadena especificada. 

Por ejemplo, para encontrar todas 
las lineas que contienen ¡a cadena de 
caracteres “contrato” tanto en el ar¬ 
chivo CIASAS.INF como en el archi¬ 
vo SEMANAO I INF, tipee: 


ACME0I2” DETALLE 1.INF 
-DETALLE 1.INF: 344 

El parámetro /N le indica a la or¬ 
den FIND que imprima el número 
de línea junto a ésta. 

Por ejemplo: 

A>FIND “contrato” CIASAS. INF 
SEMANA.INF 

-CIASAS.INF 

[22|tal como lo estipula el contrato 
del 12/12/86, suscrito con su 
[27]a la compañía. Otro importante 
aspecto del contrato, es que no 

--SEMANAOl.INF 

(141 |de acuerdo al contrato, la firma 
atendida por mi persona está 
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F.l número de línea aparece al 
principio de cada línea que contiene 
la cadena. 

ORDEN: GRAPHICS 

La orden GRAPHICS permite im¬ 
primir los gráficos desplegados en la 
pantalla a la impresora. Sólo trabaja 
con pantallas que tienen únicamente 
caracteres de texto normales o que 
están en uno de los modos gráficos. 

Esta orden hace que se carguen en 
la memoria RAM un programa de 
"dump" de pantallas gráficas, que 
amplía el úso de la tecla PR1SC 


(PrintScreen) del IBM PC. Después 
de ejecutar la orden GRAPHICS, 
puede usar la tecla PRTSC para im¬ 
primir pantallas desde modos gráfi¬ 
cos. 

ORDEN: SORT 

Esta orden ordena un archivo se¬ 
gún los valores ASCII de los caracte¬ 
res del archivo. Esto significa que la 
mayoría de puntuación vendrán pri¬ 
mero, seguidos por los números, las 
letras mayúsculas y las letras minús¬ 
culas. F.l formato de la orden SOR I 
es: 


A>SOR [/R] [/+ n] <archivo 

Por ejemplo, para ver el archivo 
GUIA.SEQ ordenado, tipee: 

A>SORT <GUIA.SEQ 


Gutiérrez. Julio 769890 

Núñez, Pedro 321321 

Opazo. Roberto 800908 

Torres, María 2298765 

de la Cuadra. Jorge 90601 


Observe que de la Cuadra se ha co¬ 
locado al final porque comienza con 
una letra mintist ula. 

Si desea ver el archivo en orden in¬ 
verso. inclusa el parámetro /R. Lo¬ 
dos los parámetros de la orden 
SOR I tienen que preceder a los ar¬ 
chivos. Por ejemplo: 

A SORT/R <GUIA.SEQ 


«le la Cuadra, Jorge 90601 

forres. María 2298765 

Opazo. Roberto 800908 

Núñez. Pedro 321321 

Gutiérrez. Julio 769890 


fambién se puede indicar a la ot ¬ 
ilen SOR 1 que comience a clasificar 
por otra columna distinta de la pri¬ 
mera, la cual asume por defecto; 
pat a esto se utiliza el parámetro /+ n, 
donde n especifica el número de co¬ 
lumna. 

Por ejemplo, pata clasificar la lista 
de nombres por los números de telé¬ 
fono (que comienzan en la columna 
26). de la siguiente orden: 

A>SORT/ + 26 <GUIA.SEQ 


forres, María 2298765 

Núñez, Pedro 321321 

Gutiérrez, Julio 769890 

Opazo. Roberto 800908 

de la Cuadra, Jorge 90601 


Con esta sección damos por termi¬ 
nado el curso sobre el Sistema Ope¬ 
rativo MS-DOS. esperamos que le 
haya sido de utilidad y agradecemos 
el apoyo prestado por nuestros lecto¬ 
res durante el año que duró el curso. 
MUCHAS GRACIAS. 

A continuación, a modo de refe¬ 
rencia, presentamos la tabla I donde 
se identifican las distintas versiones 
del MS-DOS. para su fácil clasifica¬ 
ción. 


DOS 

3 Q 

2 1 

2 * 

1.1 

IO SYS 

IIM 

173* 

4*01 

1920 

MSDOS SYS 

27121 

17024 

17152 

9100 

COMMANOCOM 

22042 

177*2 

1 7004 

4050 

USO APROI DE MEMORIA RAM 


DOS 

3 0 

2 1 

2 0 

1 1 


30KB 

24KB 

24K8 

12KB 


_z 


Confíe 

su información 
a Verbatim ■ 




Si tiene un computador Macintosh, 
IBM®-AT, IBM®-PC, WANG, 
BURROUGHS, MULTITECH 
o de cualquier otra marca, 
sólo le falta el mejor diskette: 

Verbatim 




□EnTEC 

COMPUTACION 
... soporta garantizado! 

Antonio Varas 754 
Teléfono ‘743508 

Exíjalo a su proveedor habitual... y ahora también en grandes librerías. 
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En La Concepción 154: 


Capacitación 


"Centro de Estudios y Capacitación Panorama Bits" 


Capacitación para operar programas 
específicos: Lotus, Word Perfect, D Base III, 
Visicalc y gráficos 


e indicada especialmente para ejecutivos, empresarios, profe¬ 
sionales, docentes, secretarias, universitarios, y estudiantes, que 
necesitan operar programas de acuerdo a las aplicaciones de 
estos. 

• Equipos: IBM, Apple, Macintosh, MPF-PC, Hewlett-Packard, 520 
ST, MPF III, Atari, Commodore, Sanyo, Spectrum y todo tipo de 
periféricos y software. 

• Diferentes cursos en horario de elección, bajo la dirección de 
expertos y personal especializado en programas, hardware, im¬ 
presoras, accesorios y periféricos. 

• Lotus, Word Perfect, D Base III, Visicalc, gráficos y otros. 


El gran auge en la oferta de nuevos 
y modernos equipos ha venido 
acompañada de una crisis mundial 
de la computación, debida princi¬ 
palmente a la falta de CAPACITA¬ 
CION. El avance tecnológico camina 
más rápido que la comprensión masi¬ 
va de los usuarios a nivel de profesio¬ 
nales, empresarios, universitarios, es¬ 
tudiantes, educadores y otros, quie¬ 
nes necesitan aplicar la computación 
como una herramienta de trabajo. 
Esta manifiesta CARENCIA DE CA¬ 
PACITACION, que sigue siendo la 
primera causa de frustración de los 
usuarios, sólo puede ser enfrentada a 
través de cursos especializados, ya 
que sin ellos no es posible usar las 
aplicaciones que tanto se necesitan 
como LOTUS, WORDPERFECT. 
GRAFICOS V BASE DE DATOS. 
También, se necesita el conocimiento 
de cómo operar los equipos para ha¬ 
cer más fácil el aprovechamiento de 
estos programas, sin la expresa nece¬ 
sidad de aprender “lenguajes". 


Nivel Básico: 

1. Curso de Lenguaje BASIC: 

Este curso es fundamental ya que di¬ 
cho lenguaje juega un rol importante 
dentro del idioma utilizado por la 
computadora. Paralelamente se rea¬ 
lizan cursos de lenguajes LOGO \ lu- 
toriales. 

2. Cursos para Docentes y Alum¬ 
nos: la computación en la educación 
es ya una realidad, principalmente a 
través de la instalación de computa¬ 
dores en las aulas y fie la masiva ad¬ 
quisición de equipos por parle de fa¬ 
milias enteras para el aprendizaje de 
sus hijos. Los profesionales, por su 
parle, pueden ser capat ilados en esta 
específica enseñanza. El curso se des¬ 
tina, por tanto, a estos dos objetivos. 

Nivel 

Profesional: 

I. Cursos para operar programas 


Cursos del “Centro de Estudios 
y Capacitación Panorama Bits” 

NIVEL BASICO: 

- Cursos de Lenguaje BASIC. 

- Cursos para Docentes y Alumnos. 

NIVEL PROFESIONAL 

- Cursos para operar programas específicos. 

- Cursos personalizados para operar equipos. 

- Cursillos de Orientación en la Adquisición y Utilización de Equipos 
Computacionales. 

- Cursos para operar Computadores y Calculadoras Científicas CASIO 
y SHARP. 

La Concepción 154, Teléfonos: 40374 y 2238124. 


\ 

específicos: Estos cursos se realizan 
con el objetivo de que el usuario sepa 
operar el software, pieza capital den¬ 
tro de la computación, concentrán¬ 
dose en programas básicos fie servi¬ 
cios como VisiGalc. Gráficos, Base de 
Dalos. Procesador de Textos y otros 
de gran utilidad. 

2. Cursos Especializados para 
operar equipos: Estos se efectúan en 
las principales marcas de computa¬ 
dores, impresoras y periféricos: 
IBM. Apple. Wang, ÑIPE III. MPF- 
PC. 52(1 ST, Commodore. Atari y 
Spectrum, impresoras Epson, IBM, 
Smitli-Corona. Scribe e lmage Wti- 
ler. 

3. Cursillos de Orientación en la 
adquisición y utilización de equi¬ 
pos: Estos niveles entregan una gran 
panorámica acerca de los criterios de 
elección adecuados para adquirir un 
equipo, asesorando al usuario en for¬ 
ma completa e imparcial con las más 
importantes mat eas de equipos com¬ 
putacionales existentes en el merca¬ 
do. 

4. Cursos CASIO y SHARP: Es¬ 
tas clases proporcionan al alumno el 
entretenimiento adecuado para ope¬ 
rar las Calculadoras Científicas Pro¬ 
gramabas y los Computadores de 
Bolsillo Científico-Matemáticos de 
CASIO y SHARP. 

Para mayores informaciones diri¬ 
girse al “Centro de Estudios Panora¬ 
ma Bits", ubicado en La Concepción 
154, la calle de la Computación, telé¬ 
fonos: 40374 v 2238124, Té- 
lex 213001. 

Becas del “Centro de Estudios Pa¬ 
norama Bits” para Docentes y 
Alumnos. 

Como un aporte a la comunidad 
educativa, el “Centro de Estudios Pa¬ 
norama Bits" entrega cada mes Becas 
de Capacitación Computacional para 
Docentes y Alumnos. Estas Becas 
forman parte del PLAN DE CUR¬ 
SOS DF. CAPACITACION ctue im¬ 
plemento el “Centro de Estudios Pa¬ 
norama Bits” y que se efectúan en di¬ 
versos equipos, de diversa capacidad 
y para programas LOGO. BASIC y 
programas tutoriales, entre otros. 
Mayores antecedentes los obtendrá 
en “Centro de Estudios Panorama 
Bits" de La Concepción 154. Teléfo¬ 
nos: 40374 y 2238124. Télex: 
243004. 
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^ Ahora en la Calle de la Computación... ' 

PanoramaicBits Center 

La Concepción 154 







r 


UNICO CENTRO DE EXHIBICION PERMANENTE ^ 


...De IBM a ATARI*... 


Exhibición permanente de Computadores, 
impresoras, Equipos Periféricos y de 
Comunicaciones de las principales marcas. 


•Unico Centro de Exhibición 
Permanente de Computadores, Disk 
Orives, Impresoras, Módems, 
Interfases. 


•Información y Asesoramiento 
¡mparclal a cargo de personal 
especializado. 


•Software para Empresas, 
Profesionales y Educación. 


•Cursos de Capacitación de 
programas específicos: Lotus, Word 
Perfect, D Base III, Vlslcalc, y 
lenguaje BASIC. 


•Cursos para operar 
Computadores de las 
principales marcas. 


•Revistas Compute, Byte y 
"Panorama LC Bits". 


Completa Biblioteca de Software y Textos en Castellano-Catálogos de 
Software para las principales marcas-Diskette: Verbatim-Memorex-Xidex-CIS. 
Centro de Datos para Consultas Computaclonales via Telex-Chlle 
Muebles ergonómlcos NCR 


•EQUIPOS: IBM • APPLE - APPLE 
II» • APPLE lie • MACINTOSH • 
520 ST • SANYO ■ CASIO - MPF III 
WANG - ATARI ■ COMMODORE 
SPECTRUM - EPSON. 

•IMPRESORAS: EPSON - IBM • 
OKIDATA - SMITH CORONA • 
SCRIBE • IMAGE WRITER. 

•MODEMS: M. PHONE • 
MAXWELL. 


•Morcas Registradas 


V CURSOS DE CAPACITACION Y ORIENTACION 1 


PanoramaicBits Center 

Providencia: La Concepción 154, Teléfonos: 40374 • 2238124 — Télex 243004 















Guías para el usuario 

- IBM-PC . Configuración del Sistema. I Parte. 

- 520 ST. inicialización del Sistema. Ultima Par¬ 
te. 

- MACINTOSH. Selección de grupos de Ico¬ 
nos y Grabación de Archivos en Diskette dife¬ 
rentes. 

- APPLE lle/llc. Edición de lineas de instruc¬ 
ción. 

- ATARI. Diferencias entre versiones del Siste¬ 
ma Operativo para Disco. 

- COMMODORE. Listados Rápidos. C-64. 

- SINCLAIR ZX 81. Problemas con el redon¬ 
deo y bifurcaciones. 

- TK90X-TIMEX 2048-SPECTRUM. Gra¬ 
bación de Programas con clave-Sonidos en el 
teclado. 

IBM-PC Guía del usuario 


Toda consulta debe ser dirigida al Director de “Panorama Bits" a la 
Concepción 154, Providencia, o bien a la Casilla 10031 Santiago. 



Parte I 


Configuración del sistema 


El Sistema Operativo posee la capacidad de permitir¬ 
nos configurar el sistema, esto se realiza mediante el ar¬ 
chivo CONFIG. SYS, el cual es creado por el usuario de 
acuerdo a sus necesidades. 

Cada vez que Ud. enciende su computador, el DOS 
busca automáticamente en el directorio raíz del disk un 
programa llamado CONFIG. SYS, el cual al ser encon¬ 
trado es leído por éste y ejecutado inmediatamente. Si el 
DOS no encuentra este archivo asume los valores por de¬ 
fecto para la configuración del sistema. 

Este archivo puede ser creado usando el editoi 
EDLIN o el comandoCOPY, de la siguiente manera: 

1. Cuando en la pantalla aparezca el prompt A> digi- 
le: 

A> COPY CON CONFIG. SYS, y luego presione la 
tecla ENTER (o RETURN), 

2. Escriba los comandos que desea poner en este ar¬ 
chivo, y presione ENTER (o RETURN), después de 
cada uno. 

3. Una vez ingresados todos los comandos que forma¬ 
rán parte de la nueva configuración del sistema presione 
la tecla F6 y luego ENTER (o RETURN). Con esto el 
computador grabará automáticamente el archivo en el 
disco. 

NOTA: El archivo CONFIG. SYS alterará la configu¬ 
ración solamente si Ud. vuelve a iniciar el DOS. 

COMANDOS QUE SE PUEDEN INCLUIR DENTRO 
DE LA CONFIGUACION 

1. BREAR: El DOS normalmente chequea la presión 
de las teclas Ctrl Break a una determinada frecuencia. 

Existen programas que necesitan que el DOS lleve a 
cabo esta función de control, tenemos por ejemplo el 


caso de los compiladores, los cuales al encontrar un 
Loop o Error en la compilación de un programa no pue¬ 
den ser detenidos, sin embargo si se le da al sistema la or¬ 
den BREAK = ON, éste deja activo el BREAK.de tal ma¬ 
nera que basta la sola presión ríe Ctrl-Break para que la 
compilación se detenga. 

El DOS asume por defecto un BREAK = OFF, lo que 
significa que sólo serán chequeados los Ctrl-Break du¬ 
rante: 

* Operaciones de salida estándar. 

*' Operaciones de entrada estándar. 

* Operaciones de impresión estándar. 

* Operaciones estándar auxiliares. 

2. BUFFER: Es usado para definir el número de Buf- 
fers de disk que quedarán activos al iniciar el sistema. El 
DOS asume por defecto el valor 2 (3 en el caso de los 
AT), el cual puede ser variado solamente al darle el co¬ 
mando al archivo CONFIG, y reiniciar el sistema. 

El formato de este comando es: 

BUFFER = n, donde n es el número de BUFFERS de 
disk que el DOS puede localizar en la memoria. Este nú¬ 
mero varía entre 1 y 99. 

Debemos recordar que el Buffer de disco es un bloque 
de la memoria que el DOS utiliza para mantener la in¬ 
formación mientras esta es traspasada desde el computa¬ 
dor al disco (Write) o desde el disco al computador 
(Read). 

El número óptimo de buffers debe ser determinado 
solamente por el usuario basándose en: 

* El tipo de aplicación que usa más amenudo. 

* El tamaño de la memoria de su computador. 

* El análisis de rendimiento del sistema cuando sus 
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aplicaciones deben localizar diferentes números de 
Buffers. 

* El mínimo de Buffers para un computador con dis¬ 
co fijo es de 3. 

IMPORTANTE: 

* Antes de que el DOS I,ea o Escriba un registro que 
no es un múltiplo exacto del tamaño del registro, che¬ 
quea si el sector contiene el registro solicitado en el Buf¬ 
fet". Si no está debe buscar el sector de la forma descrita, 
y esta lo transfiere al área de aplicación sin leerlo desde 
el disco. Esto ahorra tiempo, tanto en la lectura como en 
la escritura de información. 

* En el caso de las aplicaciones que manejan archivos 
Random (Ej: Aplicaciones en BASIC o Bases de Datos) 
Ud. puede aumentar la rapidez en el tiempo de acceso a 
la información, ya que las probabilidades de encontrar 
un registro en el Buffer son superiores, si el DOS tiene 
mayor cantidad de Buffers para trabajar. 

* Por el contrario, para los archivos Secuenctales no 
es conveniente abrir Buffers, ya que el traspaso de la in¬ 
formación se tornaría lento. 

* No existe un número de Buffers que sirva para todo 
tipo de aplicaciones de la misma forma, asi que si desea 
trabajar con pequeños archivos de acceso Random es 
conveniente que mantenga el número de Buffers asumi¬ 
dos por el DOS (2 en caso de disketle y 3 en caso de Dis¬ 
co Duro). El mejor número de Buffers a usar lo puede 
determinar sólo probando con varios valores hasta en¬ 
contrar el que más sirva para la aplicación que está usan¬ 
do. Normalmente en las Bases de Datos se usan entre 10 
y 20 Buffers, los cuales brindan buenos resultados. En el 
caso de la existencia de subdirectorios se recomiendan 
entre 10 y 25 Buffers. 

* El usar muchos Buffers adicionales a los que asume 
por defecto el DOS, hace que algunas aplicaciones fun¬ 
cionen en forma más lenta que lo normal. 


3. COUNTRY: Este comando es usado para especifi¬ 
ca! el formato de la Fecha y la Hora en relación a los di¬ 
ferentes países. También en algunos casos modifica el 
signo de dinero y los separadores decimales. (Funciona 
solamente bajo Sistema Operativo 3.10). 

El formato de este comando es: 

COUNTRY = nnn, donde nnn son tres dígitos que co¬ 
rresponden a los códigos internacionales de cada país. 
Por defecto en DOS, asume el valor 001 para los EF..UU. 

A continuación presentamos una tabla con todos los 
códigos que es capaz de aceptar el DOS con este coman¬ 
do: 

PAIS 

Estados Unidos 
Holanda 
Bélgica 
Francia 
España 
Italia 
Suiza 

Reino Unido 
Dinamarca 
Suecia 
Noruega 
Alemania 
Australia 
Finlandia 
Israel 

Un ejemplo de este comando, seria especificar la fecha 
y la hora con formato español, para ello Ud. debería es¬ 
pecificar dentro de CONFIRG. SYS. el siguiente coman¬ 
do: 

COUNTRY = 034, el cual hará que la siguiente vez 
que active el DOS, el formato de la fecha sea DD-MM- 
YY y el de la hora HH: MM: SS, DS también transforma 
a todos los puntos decimales a comas (.) y los símbolos de 
dinero a $. [PB¡ 


CODIGO DEL PAIS 

001 

031 

032 

033 

034 

039 

041 

044 

045 

040 

047 

049 

061 

358 

972 


Guía del usuario ATARI 520 ST 


Inicialización del Sistema 

(Ultima Parte) 


3. V1F.W (VISION): Esta opción permite variar la 
presentación del directorio o índice de un diskette. Esta 
presentación puede ser hecha por: ICONO o TEXTO, y 
ordenados por Nombre, Fecha, Tamaño o Tipo. 


3.1. Iconos: Es cuando el directorio aparece en la 
pantalla representado por figuras. 




A A h< 

224986 bytes used ín 4 ítems 

□ Ql 

Múden uesn.scc Simple prq 

□ 

DciK.ass 

u 

A. 

<>| 

a 


3.2. Texto: Es cuando en el directorio aparece sola¬ 
mente el nombre del archivo. 



A:\ 

5 ? 

224986 bqtes us?d in 4 ítems. 

|WLCER 1 06-08-64 15:34 an 

PESE ACC 12747 02-16-85 13:05 pn 

SAflPLE PR6 242' 6 02-25-65 15=00 pn 

PEÍ* A66 41820 02-28-85 2145 pn 



0 

Q 
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4. OPTION (OPCIONES): Permite modificar algu¬ 
nas características específicas del Desk Stop. 



4.1. Install Disk Drive (Instalar Unidad de diskette): 
cada vez que encendemos el computador, en la pantalla 
automáticamente aparecen dos iconos que contienen 
una letra (identificador) iy una etiqueta con el nombre 
del diskette. Todo esto puede ser modificado por medio 
de la opción Install, la cual nos permitirá cambiar q| 
identificador, eliminar un icono, agregar otro. 

Al elegir un icono y luego seleccionar la opción Install, 
en la pantalla aparecerá: 


INSTALL DISK DRIVE 
r® PtoPPV DISK- 
llñstalll IRerfiijV&l 1 Car,cali 


Al aparecer este cuadro Ud. podría cambiarle nombre 
e identificador al diskette del icono marcado. Para ello 
basta que posidone el puntero del Mouse en Identifier o 
en Icón Label y selecciónelo, luego borrar la informa¬ 
ción que contenga con la tecla Backspace, y a continua¬ 
ción escriba la nueva información. 

Estas modificaciones pueden ser grabadas con la op¬ 
ción Save Desidop que veremos más adelante. 

Nota: No grabe el desktop si no está seguro de las mo¬ 
dificaciones que hizo. 

4.2. Install Aplication (Instalar una Aplicación): Se 
usa para alterar el estilo o forma en la cual se va a ejecu¬ 
tar un programa. Por ejemplo si su programa tiene mu¬ 
chas características especiales del GEM escoja la opción 
Gem, lo mismo para el TOS y para el TOS-takes para- 
meters. 

Para seleccionar esta opción debe seleccionar el icono 
de archivos y luego la opción que le corresponda. 



Termine lo ogonío 
del tipeo de 
programas. 

SUSCRIBASE A 
PANORAMA BITS 
DISK/CASSETTE. 

DISCOS/CASSETTES 
DISPONIBLES 
DESDE ENERO 1984. 


INSTALL APPLICATION 

Application Ñame: PRT 
Document Type: 


PRG 


Applio-atior» Typo: 


TQS| | TOS-takes parameteTI 


0K [Cancel] 


4.3. Set Preferences (Diseño de Preferencia): Esta op¬ 
ción es usada para determinar la forma en que el com¬ 
putador se comunicará con Ud. mediante las indicacio¬ 
nes, cuadros de diálogo y la resolución en que aparecerá 
el despliegue de información en su monitor. 


SET PREFERENCES 
Confirm Deletes: ^3 | rio \ 
Confirm Copies: Él¿ü 1 [y ~] 

Set Screen Resolufion: 


Lew 


Médium 



Cancel 


La opción Confirm Deletes (Confirmar Eliminación) y 
la opción Confirm Copies (Confirmar copias), son usa¬ 
das para determinar el sistema de advertencias, es decir 
si Ud. desea o no que el computador confirme en el mo¬ 
nitor y espere antes de hacer una copia o eliminación de 
un archivo. 

La opción Set Screen Resolution (seleccione la resolu¬ 
ción de pantalla), tiene a su vez tres opciones, de las cua¬ 
les puede elegir: Low (Baja), Médium (Mediana) y High 
(Alta). Si trabaja con el monitor SMI24 (Monocromáti¬ 
co) solamente puede seleccionar alta resolución, por el 
contrario si trabaja con el monitor SCI224 (Color) pue¬ 
de seleccionar mediana o baja. 

NOTA: para grabar los cambios, elija la opción Save 
Desktop. 

4.4. Save Desktop (Grabar Escritorio): Esta opción 
graba todas las modificaciones. Antes de grabar debe es¬ 
tar seguro de que en la disketlera está el diskette corres¬ 
pondiente. 

4.5. Print Screen (Imprimir Pantalla): Esta opción 
permite imprimir en la impresora la pantalla. 

[re] 


w 


VIDEO CLUB 
INTERNATIONAL 


INFORMA: 

LOCALES DE TURNO 
DOMINGOS Y FESTIVOS 


(PELICULAS ORIGINALES) 

VITACURA 6430 2202991-2112779 

• FALABELLA (PARQUE araucO) 

• LA LLAVE, L. 113 (PARQUE ARAUCO) 

• UNIMARC (PROVIDENCIA - TOBAIABA) 

• JUMBO (KENNEDY Y BILBAO) 
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lilcjno y CompulJCion.lt 


REVISTA MENSUAL 


SOFTWARE 


suscríbase ahora 
nuevas garantías 


QJ220“Libros del Mes” (20% - 15% de descuento). 

Club “Bits Software y Textos” (10% ae descuento) 

“Panorama LC Bits” con la Selección 
de Temas de Actualidad y Computación Aplicada a los negocios, 
profesiones, educación y para el hogar y Telecomunicaciones. 

I 1 ) a> T . »K1iM íild de computadoras de las principales 

marcas —de IBM a Atari— en su “Panorama Bits Center” de La 
Concepción N° 154, Providencia altura 1800. 

[J.IJ. para uso de programas específicos , 
Lotus - Word Perfect - D Base III - Visicalc 

HJEEESde práctica de manejo de computadoras - sistema 
comandos. Curso de lenguaje BASIC - Logo - Ultra 


operativo 

BASIC 


• Catálogo de Software de IBM - APPLE - MAC - 520 ST 
ATARI - COMMODORE. 

• Administración de negocios: Contabilidad, Facturación, etc. 

• Procesadores de Textos - Base de Datos - Visicalc - App 
Works. 

• Gráficos: AUTOCAD 

• Educativos: Inglés - Matemáticas - Física - Geometría - etc. 

• Entretención: Flight - Bruce Lee - Ajedrez - Movie Maker 
Frogger - Aztec - Drol y otras novedades. 

Intel¡Udiiiaa precio de costo . 

del mercado de Computadores. 


2238124 o escriba a la 


Llame a los teléfonos 40374 
Casilla 10031 Santiago. Y visítenos en La Concepción 
154, Providencia altura 1800. 

Valor Suscripción: 

12 números al año $ 2.700 
6 números al año $ 1.350 
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Selección de grupos de Iconos y Grabación de Archivos en diskettes 
diferentes. 


Debido a tas consultas hechas por nuestros teciores este 
mes presentamos el modo de operación con grupos de Iconos 
y h forma mas práctica de grabar archivos en un dlskette 
diferente al que esta en la Unidad de dlskette activa (ya sea 
teniendo una o dos unidades de dlskette). 


• Cóao seleccionar un grupo da Iconos - » 

Ud. puede seleccionar un gnpo de Iconos, ya sea para 
copiados como para borrarlos ó para obtener información 
acerca de ellos. Para esto Ud. debe posicionar el puntero del 
mouse en la pantalla en una de las esquinas que abarque el 
gnpo de iconos, y presionando el Cltck sin sonado mueva el 
mouse en forma diagonal a la posición que dió al puntero, al 
hacer esto en la pantalla comienza a aparecer un cuadrilátero, 
el cual debe abarcar a lodos los Iconos que se desean marcar 
antes de soltar el cMctc (Ver la figura a contlnuaciónl 


\y 

'■m 

IbJallLá 

Id.lfd 

i»1dlr 

Uj* “ 

idjra 


Mac Paintl 

¡Mac Writ*l 1 e templo 1 



AjállL, 

»_1 i 1» 

AJM “ 
0-1. 



Demo.mon I 


Una vez hecho esto, los Iconos quedarán de color negro, lo 
que significa que están listos para ser movidos Desde aquí 
puede tomados y nevados sobre el icono del dlskeite en el que 
ios va a copiar, o bien si desea borrados puede moverlos al 
tarro de la basura, si desea obtener tnformacxlon acerca de 
ellos debe seleccionar la opción GETINFO, del menú FILE. 

* 



En caso de que desee mover los iconos, debe posicionar el 
puniera y presionar el elide en cualquiera de los Iconos 
marcados, y sin soltarlo mover el mouse en ta dirección que 
corresponda 


c 

• Grabar un Archivo en un Diikatte Diferente. 


Es probable que en mas de una opodunidad haya deseado 
grabar en un dlskette que no es el que esta en la memoria un 
archivo o que al ir a grabar un documento el computador le 
haya mandado el mensaje: Disco Lleno. Normalmente 
cuando esto ocurre no sabemos que hacer y en muchas 
oportunidades optamos por salimos del sistema sin grabar 
sin embargo existe una solución a este problema 
Cada vez que desee grabar en un dlskette diferente al que 
esta activo en la memoria debe seleccionar ta opción SAVE 
AS (GRABAR COMO), del Menú File con lo cual aparecerá 
en ta pantalla lo siguiente 


Save As: 


Nomb. Diskr. 


NOMB ARCHIVO 


E ject 




Cancel 


£-riv 


De aquí Ud podrá seleccionar: 

I' Eject si esta trabajando 
con una sola Unidad de Dlskette Con esto logrará que el 
computador envíe fuera de la dlskettera el dlskette que esta 
usando, para poner el dlskette donde desea que se grabe 
realmente el archivo que esta en la memoria. 

Después de haberlo reemplazado, seleccione ta opción 
8av«. con lo que lograra que su archivo quede 
definitivamente grabado en el dlskette que necesita (Hacemos 
notar que el computador pedirá cambio de dlskette a medida 
que vaya grabando). -NOse olvide de Indicar el nombre con el 
cual va a grabar el archivo - De aquí en adelante podrá seguir 
grabando con la opción Save normal de menú FUe, debido a 
que el computador se encargará de solicitar el dlskette para 
grabar cuando lo necesite 

2 * Drtn, si esta trabajando 
con dos unidades de dlskette Con esto logrará que el 
computador active la unidad do dlskette que desee, 
cambiando automáticamente en la caja de diálogo el nombre 
de la unidad activa. De aqui en adelante podrá continuar 
grabando con la opción Sara del menú FUe. noel 
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Apple lie y lie 


Edición de líneas de instrucción 


• Edición de Líneas 

En forma muy frecuente nos encontramos con consul¬ 
tas acerca de cómo corregir o editar líneas de instrucción 
dentro de un programa, es por ello que en esta oportu¬ 
nidad le explicaremos cómo hacer esto sin necesidad de 
volver a escribir completa la línea de instrucción, ya que 
esto resulta demasiado tedioso y es una pérdida de tiem¬ 
po enorme. 

En primer lugar tenemos las teclas de Movimientos 
del cursor y la tecla Esc, las cuales nos ayudarán para lle¬ 
var a cabo esta función: 


—* Mueve el cursor a la Derecha 
Mueve el cursor a la Izquierda 

Mueve el cursor hacia Arriba 

X Mueve el cursor hacia Abajo 


Tecla Escape 



Frente al problema de edición de líneas tenemos tres 
casos, los cuales se pueden dar dentro de una sola línea 
de instrucción. Para esta explicación realizaremos la ope¬ 
ración en forma separada a fin de que sea más claro. 


Caso A: Corrección de una línea mal escrita. 
Supongamos que nuestra línea dice: 




10 FOR Y=1 TE 5 STIP 2 ,en 

7 

10 FOR Y=1 T0 5 STEP 2 


este caso lo correcto es 


1.a forma de corregirlo sería: Subir de la misma forma 
que se subió en el Caso A, y al llegar al lugar del o los ca¬ 
racteres que hay que borrar, presione la barra de espacio 
tantas veces como caracteres estén de más, luego recorra 
completa la línea con la Flecha que indica a la derecha y 
presione Reiurn para finalizar. 


Caso C: Insertar caracteres que faltan. 
Supongamos que nuestra línea dice: 


c 


40 PTN"FECHA"::INPUT F$ ,en este caso lo correcto es 

► 

40 PRINT’FECHA";:INPUT F$ 

Para corregirlo debemos seguir los mismos pasos que 
en el primer caso hasta llegar al carácter donde hay que 
insertar (T en el ejemplo) luego presione la tecla F.sc, la 
Flecha indica hacia Arriba una vez y nuevamente la tecla 
Esc, escriba lo que falta (KI en este caso) y luego vuelva 
a presionar Esc, la Flecha que indica Abajo y posiciónese 
nuevamente sobre el carácter de donde había subido (T 
en el ejemplo), vuelva a presionar la tecla Esc, repase 
completa la línea y presione la tecla Return para finali¬ 
zar. 


Importante: Es muy probable que en una de las líneas 
que corrigió haya tenido algo similar a esto: 


100 PRINT "El resultado de la ec 
uacion ingresada e:“;H 


. es decir, haya contenido una sentencia PRINT y luego 
un texto entre comillas, la cual al ser corregida le quedó 
como 


La forma de corregirlo sería la siguiente: Primero pre¬ 
sione la tecla Esc, luego la Flecha que indica hacia Arriba 
hasta llegar a la línea del error, posiciónese en el primer 
número de la línea (1 en el caso del ejemplo) y presione 
la tecla Esc nuevamente, muévase hasta el lugar del 
error y haga la modificación correspondiente, una vez 
listo termine de recorrer la línea con la Flecha que indica 
a la Derecha y presione Return al finalizar. 

Caso B: Corrección de una línea que contenga algo de 
más. 

Supongamos que nuestra línea dice: 


100 PRINT "El resultado de la ec 
uacion ingresada 

es:-;H 


Esto ocurre solamente en el caso de que la línea de la 
pantalla haya terminado con una frase o palabra que es¬ 
taba entre comillas. Para evitar esto al corregir debe pre¬ 
sionar al final de la línea que contiene el texto (c en el 
ejemplo) la tecla Esc y la Flecha que indica a la Derecha 
hasta llegar a la primera letra de la línea siguiente (u en 
el ejemplo), luego presione la tecla Esc nuevamente y 
continúe con la Flecha hacia la derecha hasta terminar la 
línea, presione luego la tecla Return para finalizar. 


50 IF J=10 THENN 80 ,en este caso lo correcto es 
50 IF J=10 THEN 80 


i 
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ATARI 


Guía del usuario 


Diferencias en los 
sistemas operativos DOS 


Debido al volumen de la correspondencia que ha lle¬ 
gado hasta las oficinas de “Panorama Bits", para este 
mes hemos seleccionado los siguientes temas: 

DIFERENCIA ENTRE LOS DOS 

Una de las consultas que tanto los Lectores como 
Usuarios en general han hecho llegar hasta nuestras ofi¬ 
cinas, es referente a la diferencia que existe entre las di¬ 
ferentes versiones del Sistema Operativo para Disco 
(DOS) que poseen los equipos ATARI. 

Las versiones más difundidas de Sistemas Operativos 
en nuestro país, son la 2.05, 3.0 y 2.5. Y sus diferencias 
más relevantes son: 

DOS 2.05 

Este sistema operativo, trabaja en densidad simple y 
formatea (prepara) el diskette para una capacidad de al¬ 
macenamiento de 88 Kb, lo que equivale a 707 sectores 
libres, donde cada sector es capa/ de contener como má¬ 
ximo, un total de 128 bytes. 

DOS 3.0 

Este sistema operativo, trabaja en densidad simple o 
densidad dual (extendida). Cuando se emplea la densi¬ 
dad simple, el formateo de diskettes es idéntico al que 
efectúa el DOS 2.05, es decir, prepara el diskette para 
una capacidad de almacenamiento de 88 Kb. 

En cambio, cuando se emplea densidad dual o exten¬ 
dida, la formatea un diskette, este es capaz de almacenar 
hasta un máximo de 127 Kb, loque equivale a !27blocks 
libres, donde cada block es capaz de contener un máxi¬ 
mo de 1024 bytes. 

DOS 2.5 

Por último, este sistema operativo es capaz de trabajar 
tanto en densidad simple como densidad dual (extendi¬ 
da). Al trabajar en densidad simple, tiene la misma capa¬ 
cidad que el sistema operativo 2.05, es decir, el diskette 
queda formateado con una rapacidad máxima de 707 
sectores libres. 

Al emplear la densidad dual o extendida, este sistema 
operativo prepara el diskette de forma tal, que éste es ca¬ 
paz de almacenar hasta un máximo de 1010 sectores. 

Caite señalar, que los sistemas operativos 2.05 y 3.0 no 
son compatibles, es decir, el usuario no puede leer un 
programa escrito bajo el sistema operativo 2.05 si está 
empleando el 3.0 y viceversa, y tampoco le será posible la 
grabación de archivos o programas, en un diskette for¬ 
mateado con el otro sistema operativo, sin que esto le 
traiga problemas posteriores. 

En el caso de los sistemas Operativos 2.05 y 2.5, existe 
una cierta compatibilidad. Cuando se utiliza una unidad 
de discos 1050 y un diskette formateado bajo el DOS 2.5, 
es posible copiar en él directamente los archivos bajo 
DOS 2.0 (COPY). 

Aquellos usuarios que posean una unidad de discos 
810, podrán usar únicamente aquellos programas escri¬ 
tos bajo DOS 2.5 que hayan sido preparados y escritos 
empleando la densidad simple con un Dísk Drive ATP 
1050. 


CARACTERES INTERNACIONALES 
EN EL 130-XE 

Una de las consultas que a menudo los usuarios del 
ATARI 130-XF. nos hacen llegar, es -;C.ómo sería posible 
obtener caracteres internacionales por pantalla? 

Este computador, utiliza de idéntica forma que el 800- 
XL, la mayoría de las localizaciones de memoria, es de¬ 
cir, al efectuar alguna alteración en el contenido de algu¬ 
na de ellas, ambos equipos sufren idénticos trastornos o 
alteraciones. 

Aprovechándonos de ésto, podemos recurrir a la si¬ 
guiente instrucción: 


POKE 736,204 (RETURN) 

Luego de asignar (ingresar) esta orden a su computa¬ 
dor, mantenga presionada la tecla CONTROL y comien¬ 
te a presionar .simultáneamente cada una de las teclas 
restantes, de inmediato comenzarán a ser desplegados 
por su pantalla, los diferentes caracteres internacionales 
que su computador es capaz de generar. 

Para anular esta orden, bastará con que usted ingrese 
la siguiente orden en su computador: 

POKE 756,224 <RETURN> 

Estas instrucciones, le ayudarán a confeccionar melo¬ 
tes y más atractivos programas, y de aplicaciones muy di¬ 
versas. en las cuales la ortografía es fundamental, sin im¬ 
portar el medio en el cual dicho programa resida (Cas- 
xette t» Diskette). 

PROBLEMAS CON EL TELEVISOR 

En más de una oportunidad, han llegado hasta nues¬ 
tras oficinas, usuarios cuyo problema no radica en el 
computador, sino en el televisor. Problemas tales como: 

El computador está encendido pero no aparece la 
imagen. 

El computador está encendido pero la imagen apare¬ 
ce en forma distorsionada. 

El computador está encendido pero no aparece la pa¬ 
labra READY en pantalla. 

Problemas como éstos, indudablemente radican en el 
televisor, la razón para ellos, podría ser cualquiera de las 
siguientes: 

* F.l cable de señal, no está debidamente conectado al 
conmutador de su televisor. Debe verificar además, que 
el conmutador esté en la posición COMPUTER o 

<; \me. 

* El televisor, no está recibiendo una señal de 300 
Ohm desde su computador, necesarios para un buen 
funcionamiento. Lo recomendable en este caso, es revi¬ 
sar detenidamente la conexión de su conmutador, y si 
está correcta, es que requiere una revisión especializada. 
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COMMODORE 


Listados rápidos 


Toda consulta debe ser dirigida al Director de "Panorama Bits" a la 
Concepción 154, Providencia, o bien a la Casilla 10051 Santiago. 

Para este mes, “Panorama Bits" ha seleccionarlo los si¬ 
guientes temas, entre las t artas v consultas recibidas. 

LISTADOS RAPIDOS 

Uno de los problemas tpie a diario nos han het lio sa¬ 
ber los usuarios de equipos COMMOl)ORE-f»4, es el he¬ 
cho de, lo rápido que aparece por pantalla el listado de 
un programa, cuando se da al computador una orden 
LIST. 

Esto sin lugar a dudas, es un poco inconveniente cuan¬ 
do se desea detectar (en caso de error), la línea que está 
ocasionando problemas en un determinado momento. 
La rutina que les presentamos en esta oportunidad, tie¬ 
ne por objeto, emplear la función S TOP, a fin tle amino¬ 
rar los problemas en el listado de un programa por pan¬ 
talla. 

Esta rutina, puede ser empleada como LIST/STOP. 
tanto en un programa como también en el caso de algu¬ 
nos programas escritos en lenguaje tle máquina tomo 
slopper, cosa que puede ser de bastante ayuda en taso 
<pie suene el teléfono, debamos abrir la puerta, o cual¬ 
quier otro imprevisto. 

Con ella, le será posible contemplar aquellos progra¬ 
mas extensos de una forma mucho más sencilla, aho¬ 
rrándose la molestia originada al tener tpie presionar la 
tecla BREAR v más tarde asignar nuevamente la orden 
MSI. 

10 FOR 1=40704 TO 40752 
20 READ A 
30 P0KE 1, A 
40 S=S+A 
50 NEXT I 

00 IF S05628 THEN PRINT 'ERROR EN DATAS 1 lEND 
70 PRINT 'DATAS 0K.* 

80 SYS 40704 

90 DATA 120,169,15,141,20,3,169,159,141 
100 DATA 21,3,133,56,88,96,72,165,203 
110 DATA 201,4,240,4,104,76,49,234,169,1 
120 DATA 59,72,169,41,72,8,72,138,72,152 
130 DATA 72,76,49,234,165,203,201,5,208 
140 DATA 235,240,229 

PROBLEMAS CON LISTADOS IMPRESOS 

Uno de los problemas que generalmente le ocurren a 
los usuarios y no sólo a los de COMMODORE, es el he¬ 
cho que al obtener una copia impresa de algún progra¬ 
ma, algunos caracteres obtenidos desde el teclado, no 
aparecen, ocasionando cierta dificultad cuando se inten¬ 
ta llevar a cabo la lec tura del mismo. 

Esto tiene solución, si se emplean los códigos ASCII 
correspondientes a cada caso, como por ejemplo (CLR) 
corresponderá a un CHR$ (147). 

Esto, indudablemente costará un byte más por cada 
una de las instrucciones, pero sin lugar a dudas estare¬ 
mos ganando una mayor claridad en la lectura de cada 
uno de nuestros programas. 


BOTON RESET PARA PROGRAMAS 

En más de alguna oportunidad, usuarios del ( -<i4 nos 
han consultado si es factible confeccionar (simular) un 
"Bolón RESET" en este equipo. 

Esto sin lugar a dudas, es posible, pues para ello sólo 
será necesario asignar la siguiente orden a su computa¬ 
dor: 

P0KE 792,PEEK(65532:P0KE 793,PEEK(65533) 

Con éstas órdenes, rada vez que presionemos la leda 
RES'TORF, nuestro computador llevara a < abo una ope¬ 
ración de RESE I . Esto sin lugar a dudas puede a más de 
alguien parecerle interesante, pero debe tener cuidado, 
va que una ve/ asignadas estas órdenes, el programa v 
variables que en ése momento pudiésemos contener en 
memoria, serán eliminadas. Estas instrucciones, pueden 
set empleadas indistintamente en un C -ti I, o en un V l( ’ 

PROBLEMAS CON CARACTERES DE CONTROL 

En varias ocasiones, los usuarios de COMMODORE-B4 
habrán notado que cuando se introduce un string (cade¬ 
na de cánteteles o frase) mediante una instrucción IX- 
PU I o GET, no es posible incluir en dicha cadena, ta¬ 
rárteles de control. 

De podet It.neilo. ésto nos permitiría conlection.u 
tina cadena tle tatat teres en la cual, cada carácter fuera 
tendría un rulot diferente, o bien, que entre caracteres 
existiera un desplazamiento de cursor. Y esto, podría set 
especifit ado en el proceso tle ingreso de la t atlcna de t a- 
racteres. 

La rutina que les presentamos a continuación, nos 
permitirá lograr aquéllo de lo cual estábamos hablando, 
y es muy simple: 

La instrucción POKE 2)2,1 que aparece eu la rutina, 
tiene como finalidad el activat el modo comillas, cotí lo 
cual los caracteres de control podrán ser leídos mediante 
la instrucción GE I . tal como si los estuviéramos escri¬ 
biendo entre comillas, y a continuación se encuentran las 
instrucciones que permiten almacenar dicha cadena de 
caracteres (string) e imprimiéndola cuando sea presiona¬ 
da la tecla FI. 

I 'na vez tipeada esta rutina, asigne a su computador la 
instrucción RUN y luego, tipee la cadena de caracteres 
que desee, incluyendo además, algunos caracteres de 
control, como por ejemplo, para movimiento de cursor o 
cambios de color. 

Para finalizar, únicamente deberá presionar la tecla 
El, en ése momento, será impreso el string ingresado al 
mismo tiempo que son ejecutadas las fundones asigna¬ 
das mediante los caracteres de control. 

10 P4*' , iPRINT CHRK147) 

20 PRINT "INORESE CADENA DE CARACTERES : * 

30 POKE 112,1:6ET A»:IF Al*** THEN 30 
40 IF A!=CHRI(133) THEN 70 
50 P»=PI+A»!PRINT P$ 

60 6DTD 30 

70 POKE 212,OsPRINT CHR$(17)CHR*(17)CHR*<17) 

80 PRINT P» 

90 POKE 214,15:PRINT CHRKI7) 
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Problemas con el Redondeo y Bifurcaciones 


PROBLEMAS CON EL REDONDEO 

Si trabajamos con valores (números) de coma flotante, 
realmente no se tiene ninguna decisión sobre igualdades 
de dos valores o números, como por ejemplo: 

IF 2=Y THEN .... 

En casos como éste, el Timex Sinclair 1000 procesará 
el redondeo de datos de una manera muy singular, 
como por ejemplo el resultado de la siguiente rutina: 


10 LET Z=3.23-3-0.25 
20 PRINT Z 


Al ser ejecutada esta rutina, su computador-desplega¬ 
rá por pantalla un valor 1.164... E-10. Esto, obligará al 
usuario a considerar siempre el valor absoluto de la dife¬ 
rencia y compararle con un número más pequeño. 

PROBLEMAS CON BIFURCACIONES EN EL 
ST1000 

Este modelo de computador, tiene una carencia de ór¬ 
denes GOTO calculadas, y la única solución para éste 
problema, es enumerar las diferentes bifurcaciones exis¬ 
tentes en su programa en múltiplos de 100, y emplee la 
instrucción GOTO de la siguiente forma: 

BOTO 100IL 

Donde la variable (L), debe contener únicamente valo¬ 
res enteros positivos. _ 



TK 90X - TIMEX 2048 - SPECTRUM Guia del Usuario 


Grabación de Programas con Clave - Sonidos en el 
Teclado - Gráficos con una sola línea de 
instrucción 


• Grabación de Programas con clave 

Existen varios sistemas de proteger programas en el 
computador SPECTRUM para evitar que personas aje¬ 
nas a Ud. puedan usarlos o ver su listado. Es por ello que 
este mes hemos decidido entregarles a nuestros lectores 
un sistema bastante simple que le permitirá bloquear o 
proteger sus programas de juegos, comerciales (Agen¬ 
das, Cuentas Corrientes, Facturación, etc.), etc., de tal 
manera que no puedan utilizarlos ni tampoco ver sus lis¬ 
tados. 

Para lograr lo recientemente expuesto debe agregar a 
todos sus listados la siguiente linea de instrucción: 

1 IF IIKEYIO'a' THEN NEW 

y luego grabarlos en la cinta con la orden SAVE"nombre 
del programa"LINE 1. 

Esta protección produce un efecto sorprendente, de¬ 
bido a que cualquier persona que trate de usarlo y que 
no conozca la clave (“a" en el caso de la línea ejemplo) no 
podrá ingresar ni para ejecutarlo ni para ver su listado. 

Lo que ocurre con este sistema es lo siguiente: Al gra¬ 
bar el programa con la orden LINE I, éste se autoejecu- 
tará al terminar la carga. Como la clave en este caso es la 
letra “a" minúscula es conveniente que la mantenga pre¬ 
sionada durante la carga del programa, ya que la ejecu¬ 
ción de esta linea es demasiado rápida que de no ser así 


el programa se auiodestruirá inmediatamente. 

Cabe recordar que la orden NEW. es usada para bo¬ 
rrar la memoria del computador. 

NOTA: La clave usada debe ser cualquier letra del abe¬ 
cedario, ya sea en minúsculas como en mayúsculas (con 
las que hay que tener bastante cuidado, ya que no se 
debe olvidar de cargar el programa con la tecla CAPS 
SHIFT presionada etti conjunto con la letra de la clave), 
i, til,* irt 

V' -1,' J! , , 

• Sonidos en el Teclado 

|j ¡Ilili. i|| 

Al trabajar en el «x en potador Spectrum en algunos ca¬ 
sos se puede escuchar e-í sonido de las teclas cuando éstas 
son presionadas, lo que sirve como orientación a la per¬ 
sona que trabaja en él, ya que el sonido le hará asegurar¬ 
se de la presión de la tecla sin necesidad de mirar la pan¬ 
talla. 

1.a duración de este sonido depende de una orden del 
Sistema Operativo llamada PIP, la cual está localizada en 
la dirección de memoria 23609, y normalmente tiene va¬ 
lor 0, es por ello que apenas puede escucharse. 

Nosotros podemos hacer variar la duración de este so¬ 
nido, lo cual lo hará más perceptible cambiando el nú¬ 
mero 0 por uno mayor, cuyo valor no debe ser superior 
a 225, ya que de ser asi aparecería inmediatamente 
Error: 

Pruebe por ejemplo con la orden POKE 23609,130 y 
a continuación presione cualquier tecla, mientras máyor 
sea el valor mayor será la duración. 
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• Gráficos con una sola instrucción 

En muchas oportunidades podemos necesitar llenar la 
pantalla con alguna imagen o dibujo que nos permita ver 
la resolución, hacer pruebas con la impresora, grabar 
pantallas, etc. Es por ello que hemos querido mostrarle 
cómo llenar la pantalla con una figura generada por un 
programa de una sola linea de instrucción. 

Una de las posibilidades es la línea: 

10 FOR J=1 T0 80:CIRCLE J,J,J:NEXT J 

Otro caso similar seria: 

10 PLOT 144,13-.0VER 1:DRAU 60,60,5114 

NOTA: El símbolo f corresponde a elevado, que apare¬ 
ce en la tecla H. 


1NPUT con signo de interrogación. 

Cada vez que le damos a la máquina la sentencia l\- 
PUT en la pantalla aparece el cursor indicando que el 
computador está solicitando información al usuario, 
ahora podemos hacer que en \e/ de que aparezca el cur¬ 
sor, aparezca un signo de interrogación que indique que 
el computador está pidiendo información. Para ello de¬ 
hemos anteponer la sentencia 1NPUT el POKE 
23617,236. (En caso ríe que en el programa existan sa¬ 
lios IN'PU'l hasta que esta orden se coloque una sola vez 
en el programa). 


PROGRAMA EJEMPLO 

10 POKE 23617,236 
20 PRINT"Inqresa tu no* I 
bre ■::INPUT a*:PRINT a* I 
30 PRINT "Ingresa tu eda i 
D "¡:INPUT y:PRINT y I 


RESULTADO EN PANTALLA 
Ingresa tu noebre 


♦ 


Cartas 






Estimación de Niveles de Inventario 

Escribe: 

Renato Marambio Ovalle 

Estudiante de Ingeniería Comercial de 
la U.C. de Valparaíso. 

"... Los felicito por la excelente calidad 
de vuestra publicación, la que viene a lle¬ 
nar un gran vacío existente en nuestro 
medio, ya sea en su aspecto computado- 
nal como literario. Quisiera solicitarles si 
me pueden enviar el listado pata el com¬ 
putador Atari del programa "Estimación 
de Niveles de Inventario" ("Panorama 
Bits" de junio, N" 96). Este me seria de 
mucha utilidad para mis estudios...". 

• Agradeciendo sus .felicitaciones,, a vuelta de 
correo le enviamos el programa por usted so¬ 
licitado. 


Escribe: 
Jorge Ibsen 
Tocopilla. 


Pide referencia 


"Agradecería enviarme una referencia 
|>aia adquirir lo siguiente: Sinclair 2048. 
Lenguajes: LOGO, Asscmbler, Forth, 
Pascal, Micro Prolog, Joystick. Incluido 
los manuales. Al mismo tiempo, solicito 
informarme por manuales de Assembles 
en CPU 68000 disponibles". 

• A vuelta de correo le enviamos las referen 
rías por usted solicitadas. 


Biografías “sabrosas" 

Escribe: 

Sebastián Campos 
Temuco. 

"...1.a biografía de Richard Slrauss me 
merece un sólo calificativo: “sabrosa" Re¬ 
sulta realmente interesante conocer as¬ 
pectos olvidados por los historiadores, so¬ 
bre personas que a través de sus obras, 
muestran las penurias y desafortunadas 
circunstancias en las que los envuelve el 
destino..." 


Orientación Computacional 

Estribe: 

Fernando Oyarce 
Antofagasta. 

"Además de felicitar a Panorama Bits' 


por entregar las últimas novedades a ni¬ 
vel nacional e internacional sobre equipos 
y sistemas t omputacionales, solicito como 
favor especial la publicación de una guia 
completa de equipos, con sus característi¬ 
cas técnicas, software y precios aproxima¬ 
dos, debido a que actualmente existen un 
número tan variado de locales de venta 
de computadores, que uno. tomo com¬ 
prador, no sabe con la suficiente certeza, 
cuál es el computador más conveniente 
de acuerdo a las necesidades". 

• ''Panorama Bits " constantemente ha entre¬ 
gado en sus ediciones cuadros comparativos 
de equipos romptiUicionales v periféricos, 
con sus respectivas características y precias. 
En tos próximos números, continuaremos 
publicando informaciones similares debido a 
las numerosas consultas que nos lian llegado 
al resfiecto. 


[PB] 




Biblioteca Nacional 


Atiende de lunes a viernes de 9.00 a 
20.00 horas y los sábados de 9.00 a 14.00 
horas. Cerrados los domingos v festivos. 
Teléfono 330990. 


Actividades Culturales del mes de octu¬ 
bre 

El I" de este mes a las 11 horas se reali¬ 
zará la ceremonia de la Junta Nacional de 
Auxilio Escolar y Becas en la Sala Améri¬ 
ca. Para ese mismo día se anuncia la pre¬ 
sentación del quinteto Pro Arte de la Uni¬ 
versidad Católica, en la misma sala a las 
19 horas. 


Cine y Danza: 

Los días 4 y 28 se realizarán funciones 
de cine del área Cultural del Ministerio 
de Educación, a las 19 horas, Sala Améri¬ 
ca. 

Recitales y Conciertos: 

El 2, 8, 10 y 23 habrá recitales de guita¬ 
rra a las 19 horas, mientras que el 30 se 
programó un concierto de guitarra, a car¬ 
go de Never Sonic, a la misma hora. Los 
días 6, 15 y 27 se anuncian los conciertos 
del Instituto de Música de la Universidad 
Católica. También se darán dos concier¬ 
tos de piano, el 7 y 17 de octubre, a las 19 
horas. El primero de ellos a cargo de Iso- 
léc Cruz. 


El 3 de octubre hará una presentación 
el Conjunto de Cámara del Instituto Chi¬ 
leno Británico de Cultura. 


Otras actividades: 

El 13 de este mes se dará una charla a 
las 18.30 a cargo del Instituto Histórico 
de Chile, mientras que el 16 se ofrecerá 
un homenaje a José Fernández por parte 
del Instituto Chileno Argentino de Cultu¬ 
ra. Los días 20, 21 y 22 hay actividades del 
Museo de la Biblioteca. Finalmente, el 24 
y 31 se presentará el conjunto folklórico 
de la Escuela Galvarino, a las 19 horas, 
Sala América. i qq I 
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Nuevo 

TK90X 

de /MICRODIGIML 


Fácil de usar y Capaz de todo 


Porque su teclado simple y amigable lleva incorporados todos 
los comandos claves del lenguaje Basic. Porque el TK9QX 
puede usarse con cualquier tipo de cassettero y tiene salida 
de sonido a través del televisor. 

Porque con el TK9QX, puedes seguir la lógico del programa 
que estás utilizando (Trace System) y así es 
mucho más fácil aprender a programar. 

Porque tiene MILES DE PROGRAMAS 
disponibles compatibles con el 
Software de Spectrum y Timex. 



Porque trae incorporada la interfase para Joystick Porque tie¬ 
ne caracteres acentuados en español y uno capacidad de me¬ 
moria de 48 K RAM y 16 K ROM. 

Porque sin cambiar la configuración es capaz de procesar todo 
el Softuuare disponible. De manejar 8 lenguajes distintos co¬ 
mo Basic (3 versiones), Rssembler, Pascal, Forth 
(2 versiones) y Logo; capaz de trabojor con 
más de 20 periféricos y de realizar 
gráficos, estadísticas, cálculos, 
cuadros de finanzas, etc. 


Desde ° horo ' t l ° c )oreTse contara 

^$WSPUESDELTK90X 


Distribuidor oficial paro Chile con respaldo técnico; 

MANFREDO BRAUCHLE S.R. 

Agustinos 1070, 3er. piso. Fonos: 696 3294 - 698 5105 

Centro de exhibición: ñlamedo 142. Edificio Crouune Plozo. 

En vento en establecimientos especializados y en los mejores tiendas del pois. 


•Spectrum es 
morco registrado de 
Phonogrom International B.V. 









NO BUSQUE MAS VENGA A LOGICA 


LOGICA 2001 
Es La Clave 
Para 

Automatizar Su 
Administración 

¿Ha sido Usted alcanzado por las 
limitaciones del computador personal 
para solucionar sus necesidades admi¬ 
nistrativas? Si se ha salvado de esa frus¬ 
trante experiencia, ahora tiene la opor¬ 
tunidad de evitarla. Venga y conozca lo 
que es capaz de hacer un verdadero sis¬ 
tema multiusuario, que incluye el soft¬ 
ware comercial y capacidad para soft¬ 
ware PC compatible. 

En todo caso la solución LOGICA 
2001 es también la continuación LOGI¬ 


CA para aquellas empresas que han co¬ 
menzado a usar microcomputadores. 
Para aquellas que no lo han hecho, LO¬ 
GICA 2001 es sencillamente la llave de 
entrada a los sistemas de administra¬ 
ción automatizados. 

Porque el sistema multiusuario 
LOGICA 2001 incluye las aplicaciones 
administrativas más sencillas de imple- 
mentar y operar que hay -desarrolladas 
por experimentados y prestigiosos espe¬ 
cialistas- que ya están funcionando exi¬ 
tosamente en muchas empresas nacio¬ 
nales. 

Los sistemas de administración 
incluidos en el SOFTWARE 2001 son: 
Facturación, Cuentas por Cobrar, Con¬ 
trol de Existencias, Contabilidad, Re¬ 
muneraciones y Control de Activo Fijo. 
Además: Sistema DSS para soporte de 
decisiones de 4" generación. Editor de 
textos, utilitarios y PC-LINK. 


El HARDWARE 2001 es: un po¬ 
deroso computador MULTIUSUARIO 
con dos terminales -uno de los cuales es 
la ESTACION 2001, que tiene a la vez 
las capacidades de un PC full compati¬ 
ble- y una impresora de carro ancho. 

Cuando Usted adquiera el Siste¬ 
ma LOGICA 2001 estará dando solución 
a toda las áreas clave en la gestión de su 
empresa. Es una solución completa, cui¬ 
dadosamente estudiada, diseñada y 
probada. Es muy probable que todo lo 
que necesite ya este incluido en su Solu¬ 
ción LOGICA 2001. 



Oficina Principal: Vecinal 61 Teléfono 2312626 
Oficina Concepción: O'Higgina 366 
Teléfono 225187 
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Club Bits, Software y Textos 


Programación 

enC 


Introducción y 
conceptos avanzados 

M.Waite/ S. Prata/ D. Martin 



Conozca el Lenguaje C 

PROGRAMACION EN C 
INTRODUCCION Y 
CONCEPTOS 
AVANZADOS 
MITCHELL WA1TE 
STEPHEN PRATA 
DONALO MARTIN 
Un libro que pretende guiar al lec¬ 
tor en sus primeros pasos por la sen¬ 
da del Lenguaje C, con una multitud 
de ejemplos para aprender y estu¬ 
diar, además de mecanismos para ve¬ 
rificar lo que se ha avanzado. Contie¬ 
ne materias como: los datos en C, ca¬ 
denas de caracteres, operadores, ex¬ 
presiones y sentencias, funciones de 
entrada/salida y reenvío, loops, fun¬ 
cionamiento funcional de las funcio¬ 
nes, modos de almacenamientos y 
desarrollo de programas, el prepro¬ 
cesador C, arrays y punteros, cade¬ 
nas de caracteres y funciones relacio¬ 
nadas, estructuras de datos y otras 
lindezas, la biblioteca C y el archivo 
de entrada/salida. También incluye 
diez apéndices y una tarjeta de refe¬ 
rencia. 

Anaya Multimedia, 1985, 496 págs. 

PP: $ 10.380 PS: $ 9.340 

Ahorre tiempo y trabajo con el 
WORDSTAR 

(★) EL. LIBRO DEL WORDSTAR, 
TRUCOS Y RECURSOS 
JULIE ANNE ARCA 

Esta obra enseña a obtener el má¬ 
ximo beneficio del programa de pro¬ 
cesamiento de textos WORDSTAR. 
En la primera parte incluye un estu¬ 
dio del sistema operativo CP/M y el 
WORDSTAR, sistema operativo del 
disco y la organización del programa. 
En la segunda parte trae miniglosa¬ 
rios, documentos tipo modelo, cartas 
circulares y sobres, párrafos normali¬ 
zados, márgenes variables dentro de 


La Concepción 154 Tels. 40374-2238124 


un párrafo, formatos de dos colum¬ 
nas. formatos diferentes en un docu¬ 
mento, fabuladores y fabuladores de¬ 
cimales, reglas o líneas maestras al¬ 
macenadas, múltiples líneas maestras 
almacenadas y formatos especiales 
de documento. En la tercera parte 
usted puede aprender a aplicar el 
WORDSTAR al Mailmerge. En los 
apéndices el libro incluye operacio¬ 
nes básicas del PC/DOS de IBM, re¬ 
fuerzo de potencia del WORDSTAR. 
Y como si eso fuera poco, un póster a 
color con todos los comandos del 
programa. 

Anaya Multimedia, 1985, 327 págs. 

PP: $ 5.450 PS: $ 4.905 

Conozca algo más del IBM 

(★) EI. LIBRO DEL IBM, PC. XI . 
AT PROGRAMACION, USO Y 
APLICACIONES 
LOUIS E. KRENZELJR. 

LOU1S F.. FRF.NZF.I. 

Texto diseñado para la auioforma- 
ción por lo que usted podrá poner en 
funcionamiento su computador sin 
necesidad de consultar el manual ni 
tomar cursos IBM/PG. Contiene; 
Cómo empezar a manejar su IBM/ 
PC, visión general del sistema y elec¬ 
ción de una configuración, funciona¬ 
miento del PC de IBM, aplicaciones, 
software de aplicaciones, software 
básico del 1BÑ1/PC, programación 
BASIC, introducción a los gráficos, 
equipos periféricos, accesorios hard¬ 
ware, información, servicio y soporte 
y el PC júnior. Además incluye siete 
apéndices. 

Anaya Multimedia, 1985,424 págs. 

PP: $ 6.475 PS: $ 5.830 

Commodore 64 

AMPLIACION DEL BASIC 
PROGRAMACION AVANZADA 
DEL COMMODORE 64 
JOHN P. GIBBONS 

Un completo texto que entrega 
una revisión del sistema 64, descrip¬ 
ción del procesador 6510 y otros 
chips. Además le informa acerca del 
monitor de código máquina Wedge- 
MON, ampliación del Basic en mó¬ 
dulo de gestión de comandos, utili¬ 
dades, gráficos y sonidos. También 
incluye 9 apéndices con diversas ruti¬ 
nas, códigos de operación, sistemas 
de numeración y otras materias afi¬ 
nes. 

Anaya Multimedia, 1985, 335 págs. 

PP:$ 4.930 PS:$ 4.435 


PASCAL 

Domine el difícil lenguaje 
avanzado. 

PASCAL Y ESTRUCTURA DE 

DATOS 

NELL DALE Y SUSAN C I.IL.LY 

"Nuestra presentación, sostienen 
los autores, es única porque pone¬ 
mos acento en el hilo conductor de 
los principios de la informática teoré¬ 
tica y de la ingeniería del software. 
Estos principios incluyen la modula- 
rización, almacenamiento de datos, 
diseño descendente de algoritmos y 
estructura de pruebas en paralelo., 
estrategias de prueba, verificación de 
programas y adecuada documenta¬ 
ción". 

El libro le enseña herramientas de 
programación, estructura de datos 
incorporadas, pilas, colas, listas enla¬ 
zadas. variables punteros, recursivi- 
dad, árboles binarios de búsqueda, 
verificación, algoritmos de ordena¬ 
ción y consideraciones de eficiencia y 
búsqueda. Para cada una de estas ac¬ 
tividades viene una serie de ejerci¬ 
cios. 

McGraw-Hill, 1986, 491 págs. 

PP: $ 6.990 PS: S 6.290 


¿Qué es el PRO/DOS? 

Conozca todo sobre este sistema. 
SISTEMA OPERATIVO PRO/DOS 
Guía para el Usuario 
GREG MALNIS 

ProDos es un nuevo sistema opera¬ 
tivo en disco de Apple Computer, di¬ 
señado para los ordenadores Apple 
11 que permite, como todo sistema 
operativo en disco, que toda la infor¬ 
mación contenida en la memoria de 
la computadora se almacene o bien 
sea recuperada del disco. 

La guía le enseña la estructura de 
ficheros, las órdenes en ProDos para 
el manejo del disco, programación, 
compatibilidad con accesorios, com¬ 
patibilidad Dos-ProDos-Sos, las utili¬ 
dades de ProDos, además de las ma¬ 
terias contenidas en los apéndices ta¬ 
les como mensajes de error, códigos 
de caracteres ASCII, conjunto alter¬ 
nativo de caracteres, formato de dis¬ 
co y memoria de ProDos. 
McGraw-Hill, 1986, 180 págs. 

PP: $ 4.250 PS: $ 3.825 


OCTUBRE 1986 


Panorama Bits - 67 



Club Bits, Software y Textos 


La Concepción 154 Tels. 40374-2238124 


Aprenda las técnicas del Super 
Cale 

PROGRAMA SUPER CAI.C A SU 

ALCANCE 

CHRIS WOOD 

Una guía para aprender a utilizar 
los programas Super Cale, que expli¬ 
ca en los primeros capítulos las técni¬ 
cas básicas para conocer el Cali. Una 
vez superada esta etapa, usted puede 
profundizar sus conocimientos, ejer¬ 
citar y probar en su computador. 
I rae la entrada de dalos en la hoja 
de trabajo, realización de cálculos, al¬ 
macenamiento e impresión de la hoja 
de trabajo, formatos de informacio¬ 
nes especiales, transferencia de fi¬ 
cheros y operación automática, fun¬ 
ciones avanzadas, disco rígido y 
RAM, entre otras materias. 
McGraw-Hill, 1986,303 págs. 

PP: $ 5.990 PS: $ 5.355 

CURSO PRACTICO PARA EL 
APPLE 

(★) EL ABC DE LA 
COM PUTACION. ENFOQU E 
PRACTICO PARA EL APPLE. 
ARTHUR LUF.HRMANN & 
HERBERT PECKHMAN 

En 427 páginas, los autores pro¬ 
porcionan un completo y práctico 
curso de computación enfocado ha¬ 
cia el Apple. En nueve partes aborda 
los siguientes temas: Control e Intro¬ 
ducción a la Computación; Funcio¬ 
namiento de los programas o softwa¬ 
re; Gráficas mediante computadora; 
herramientas de software; subruti¬ 
nas; nombres; datos y variables; pro¬ 
posiciones de control, número y fun¬ 
ciones, bloques de control; ciclos; 
bloque de control; ramificaciones y 
una puesta en práctica de lo aprendi¬ 
do. 

McGraw-Hill, 1985, 427 págs. 

PP: $ 4.450 PS: $ 4.005 


MSKETTES 


5 1/4 NASHUA CO USA 
•DISKETTES DOBLE LADO - 
DOBLE DENSIDAD CAJA PLASTICA, 
SOLO MES DE SEPT $ 395 más IVA 

DISCOS MAGNETICOS 300 MB 
Y OTROS 
PARA EQUIPOS 
WANG- 
CDC- DEC 
$260.928+ IVA 


COMERCIAL COMPUTACION AL 

AV. 11 OE SEPT 2260 LOC. 134 FONO 251 5275 

DATA SALES 

HUERFANOS 1373 DEPTO 406 FONO 715616 


SISTEMA OPERATIVO CP/M 

Para programadores 

(★) CP/M 

A N irY Y J OH NSON - LA1R D 
Se trata de una obra técnica, escri¬ 
ta principalmente para programado¬ 
res que necesitan un conocimiento 
profundo de la estructura interna 
del CP/M: cómo trabajan las distintas 
piezas del CP/M, cómo utilizar CP/M 
como sistema operativo y cómo ¡m- 
plementat el CP/M en diferentes 
computadoras. Este libro también va 
dirigido a quienes ya han trabajado 
con este sistema, a aquellos que son 
iniciados en la programación compu- 
tacional y que saben escribir en len¬ 
guaje ensamblador para los chips, 
unidad central de procesamiento. In¬ 
tel 8080 ó Xilog Z80. Está dividido en 
12 partes, más cuatro apéndices. 
Osborne/McGraw-Hill, 1986, 525 
págs. 

PP: $ 6.950 PS: $ 6.255 


ENFOQUE ALGORITMICO 

Curso Básico General 

(★) INTRODUCCION A LA 
CIENCIA DE LAS 
COMPUTADORAS 
JEAN-PAUL TREMBLAY Y 
RICHARD B. BU NT 

Ocho capítulos entregan un verda¬ 
dero curso básico general sobre 
Ciencias de la Computación. El enfo¬ 
que de este libro es "la solución de 
problemas" -en forma sistemática y 
rigurosa- mediante el uso de algorit¬ 
mos, concentrándose en el diseño de 
algoritmo para soluciones numéricas 
y no numéricas. 

Aborda: Historia de la Computa¬ 
dora; Las computadoras y la solución 
de problemas; Estructuras de deci¬ 
sión; Vectores y Formaciones; Hile¬ 
ras y otras cosas; Subalgoritmos; fun¬ 
ciones y procedimientos; Estilos de 
programación y Estructuras lineales 
de datos y sus aplicaciones. 
McGraw-Hill. 1985, 486 págs. 

PP: $ 5.990 PS: $ 5.390 


Computación Educativa 

(*) MICROINFORMATICA 
CONCEP TOS BASICOS 
LEW HOLLERBACH 
Recopilación de conceptos y definicio¬ 
nes informáticas. 

Anaya. 1984, 192 págs. 

PP:$ 2.190 PS:$ 1.975 

(») LOS ORDENADORES NO MUER¬ 
DEN 



LYNDA COCCIONE 
OAYLF. WIN I ER 

Para descubrir el verdadero alcance de 
los computadores. 

Anaya Multimedia. 1985. 171 p.igs. 

PP: $ 2.350 PS: $ 2.1 15 


BASIC EACll. 
t.ABY WATF.RS 

Para que los niños aprendan computa 
ción entreteniéndose. 

F.d. Generales Anava. 1985. 38 págs. 

PP: 8 1.29(1 PS: $1.1 liti 


I 01)0 SOBRE O R D K N A DORE S 
HEl,EN DAVIES 

Obra infantil con sugerencias para in¬ 
troducir programas. 

Kd, Generales Anaya. 1985, 48 págs. 

PP:S 1.290 PS $ l.ltit) 


EL ORDENADOR DIVERT IDO 
GABYWA'IERS 

Para dibujar, hacer rompecabezas, 
acertijos, gráficos \ otros. 

Kd. Generales Anava, 1985. 18 págs. 

PP:S ¡.290 PS: $1.160 


(*) MI PRIMER LIBRO DE BASIC 
LITA NOVELL! 

Con ilusiiationes para hacer más grato 
el aprendizaje. 

F.d. Generales Anava, 1983. 03 págs. 

PP: $ 3.9.50 PS: S 3.55:5 


(T MI PRIMER LIBRO SOBRE ORDE¬ 
NADORES 
EL LA NOVELLI 

El mundo fantástica de la cibernética \ 
la informática. 

Ed. Generales Anava. 1983. 0.3 págs. 

PP: $ .3.950 PS: $ 3.555 


MI PRIMER DICCIONARIO DE OR¬ 
DENADORES 
LUCA NOVELLI 

Con decenas de significados de los tér¬ 
minos r|uc a diario usamos en la computa¬ 
ción. 

Ed. Generales Anaya, 1983,03 págs. 

PP: $ 3.950 PS: $ 3.555 

Í~ps1 


"Va libro es un engranaje... Las ideas 
son un mecanismo. Os sentís atraído por 
un libro, que sólo os dejará después de 
haber dado cierta forma a vuestro espíri¬ 
tu. A veces los lectores salen del libro 
completamente transformados ”. 

VICTOR HUGO 
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PP: Precio Público 
PS: Precio Suscrlptor 
La Concepción 154 
Tels.: 40374 y 2230124 


Club Bits Software y Textos (en castellano) 




1. PP: $6.250 PS: $ 5 625 
IBM PC 


PP: $ 6.250 PS: $ 5.625 
BASIC IBM PC 



PP'$ 4,990 PS: $4.490 
PROGRAMA PARA IBM PC 



BASICparoAPPLEII 


4 PP; s 5.990 PS: $ 5 390 5 PP S 5 150 PS $ 4 635 
BASIC APPLE II PROGRAMAS APPLE 




12 PP S 4 950 PS S 4.455 13. PP J 5 350 PS S 4 815 14 PP S 1.190 PS: S 1 090 15 PP $ 6.990 PS: $ 5.825 16. PP $ 3 990 PS S S3 595 17. PP S 4 950 PS S 4.405 

LENGUAJE LOGO LENGUAJES UNIX LAS COMPUTADORAS GLOSARIO 



18 PP S 1 250 PS S 1 125 19 PP S 1 190 PS S 1 090 20 PP J 2.995 PS I 2 695 21 PP $ 4 750 PS S 4 275 22. PP. $ 1 190 PS I 1 090 23 PP S 4 950 PS S 4 455 

ROBOTICA E0IT0R PROGRAMACION LENGUAJE PASCAL LENGUAJE PASCAL VIC 20 




24 PP S 4 150 PS S 3.725 
TELECOMUNICACIONES 


25 PP S 4 950 PS S 4.455 
JUEGOS COMMOOORE 


26 PP S 5 990 PS: S 5 390 
GUIA COMMOOORE 


27 PP S 5 450 PS S 4.905 
BASIC COMMOOORE 


28 PP S 4.650 PS S 4 215 
LENGUAJE BASIC 


29 PP S 1 250 PS S 1 125 
BASIC ESCOLAR 


064 


IDNIS 


COMMODORE 64 


COMMOOORI 64 


BASIC Básico 

Cute |»ra pnncjf>o/>«P* 






























































































Selección del mes 

Temas y Libros de Gestión Empresarial, Tecnológica, 
Medicina, Científica y Literaria. 



Gestión de Empresa 


Usted puede llegar a ser un ejecutivo eficiente: 

La Clave para el Exito Empresarial 


En este libro el lector encontrará los secretos 
para llegar a ser un directivo de empresa ex¬ 
celente. 

El éxito no es producto de la suerte, como mu¬ 
chos creen, sino de la tenacidad y la capaci¬ 
tación de quien lo desea conseguir. 

Los autores de esta obra dan a conocer seis 
claves para tener un desempeño brillante 
dentro de la empresa. 


Perspectiva, tacto, profundidad, 
concentración, perseverancia y fle¬ 
xibilidad son las seis cualidades que 
debe poseer quien desee llegar a ser 
un directivo excelente, como señala 
el título de este libro. Y para cada 
una de ellas hay una guía, es decir, 
usted encontrará además de la fór¬ 
mula. la forma de llegar a conseguir¬ 
la sin mayores problemas. Para los 
autores estas seis virtudes son esen¬ 
ciales para quienes vivan lo que de¬ 
nominan la Era del Cambio, de la dé¬ 
cada de los 80, en que los cambios 
vertiginosos que sufre el mundo 
afectan también a las empresas. 

Lo principal, según Craig Hick- 
man y Michael Silva, es ponerse al 
día en las técnicas y la capacitación 
empresarial para enfrentar los desa¬ 
fíos del presente y futuro. 

“Son las individualidades doladas 
de ciertas aptitudes específicas, dicen 
los autores, quienes dan capacidad 
superior a las organizaciones. La ex¬ 
celencia no aparece de milagro, sino 
como resultado de que alguien ha 
marcado ritmos de capacidad de tra¬ 
bajo y eficacia personal que los de¬ 
más se ven obligados a seguir. Las 
grandes empresas siguen, deben su 
grandeza a un reducido número de 
individuos que poseían las dotes ne¬ 
cesarias para el liderazgo y supieron 
transmitirlas a la generación siguien¬ 
te de directivos y gerentes." 

Pero antes de analizar las seis cuali- 



cesario darse cuenta de que el éxito 
no es posible sin fundamentos sóli¬ 
dos de mentalidad estratégica y culti¬ 
vo de la cultura empresarial. La es¬ 
trategia es el “planteamiento duro en 
los negocios, aquel que busca el refle¬ 
jo de las ventajas competitivas al pie 
de la cuenta de Pérdidas y Ganan¬ 
cias, mientras que la cultura es la 
atención a las necesidades de la orga¬ 
nización y de las personas, o sea, ese 
planteamiento que tanto admiramos 
en los japoneses". 

NUEVO MODELO DE 
LIDERAZGO 

Muchas empresas son deficientes 
en su estrategia o lo son en la cultura 
y cualquiera de estos factores suele 
conducir al fracaso. Sólo un líder 
fuerte es capaz de superar estas defi¬ 
ciencias y afortunadamente “los líde¬ 
res no nacen, sino que se hacen". 
Cualquier directivo dispuesto a lan¬ 
zarse a fondo y dedicar el tiempo y 
las energías imprescindibles puede 
adquirir las seis aptitudes esenciales 
para construir la excelencia sobre los 
fundamentos de la estrategia y la cul¬ 
tura de su empresa. Pero antes, debe 
adquirir la que llamamos “la actitud 
de la Era del Cambio". 

La Era del Cambio comienza a par¬ 
tir de 1980 cuando se difunden nue¬ 
vas doctrinas y técnicas de gestión 
empresarial. Pero los círculos de cali- 


e 


dad, los grupos de trabajo, el estilo 
de dirección japonés y otras medidas 
recomendadas por libros y catedráti¬ 
cos siguen fallando porque los direc¬ 
tivos no han cambiado su mentalidad 
ni sus posturas en ningún sentido 
fondamcntal. 

Por eso, se necesita "un nuevo mo¬ 
delo de liderazgo que exprese una 
ética de autopromoción en todos los 
niveles de la gran empresa". Esto sig¬ 
nifica, que los directivos y gerentes de 
todas las corporaciones públicas y 
privadas, deben desarrollar sin de¬ 
mora nuevas aptitudes y capacida¬ 
des, no mediante la memorización de 
fórmulas simples, ni con el empleo 
de técnicas mecanicistas, ni con el re¬ 
curso de la imitación sino profundi¬ 
zando en esas cualidades nuevas que, 
caracterizan al directivo de la Era del 
Cambio. 

El mundo empresarial admite la 
necesidad de líderes poderosos e in¬ 
fluyentes, capaces de dominar una 
gama de aptitudes que les permitan 
adaptarse con flexibilidad a las con¬ 
diciones distintas o cambiadas. 

PROFUNDIDAD CREATIVA 

Como ya dijimos para alcanzar la 
excelencia empresarial en el futuro, 
los directivos deben poseer seis apti¬ 
tudes. La primera de ellas es la pro¬ 
fundidad creativa que se alcanza 
cuando se tiene la plena compren¬ 
sión de un fenómeno tras haber con- 
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siderado lodas sus posibilidades des¬ 
de diferenies pumos de vista. La pro- 
lundidad requiere una mente capaz 
de concentrarse y un pensamiento 
no sólo creativo sino capaz de adop¬ 
tar una variedad de puntos de vista. 
Es una cuestión de experiencia mate¬ 
rial e intelectual. Para ganarla uno 
debe aprender a plantearse una serie 
de preguntas, poniéndose en una 
amplia variedad de puntos de vista. 
I.a profundidad creativa es condi¬ 
ción previa de cualquier descubri¬ 
miento. Las oportunidades, las ven¬ 
tajas y los puntos fuertes son de natu¬ 
raleza dinámica y volátil, de manera 
que hay que estar siempre prepara¬ 
dos para captarlos. 

El directivo profundo nunca deja 
de hurgar, de investigar. Por ejem¬ 
plo, Volvo descubrió que sus obreros 
fabricaban mejores automóviles 
cuando un equipo se encargaba del 
coche completo, que cuando el mon¬ 
taje se hacía con la cadena convencio¬ 
nal. 

Al directivo profundo le gusta 
abordar problemas cpie no tienen 
una solución determinada; le cuesta 
poco abandonar un determinado 
planteamiento saliéndose de los rué- 
lodos habituales de reflexión y análi¬ 
sis; no le importa hacer preguntas 
que descubran su ignorancia; presta 
más atención al contenido de una in¬ 
formación que a la fuente de donde 
la misma prov iene; le gustan los pro¬ 
blemas complicados y para él la me¬ 
ditación es un hábito y no un ejerci¬ 
cio ocasional. En suma, el directivo 
excelente, practica la creatividad en 
lodos los ámbiios sin desechar ningu¬ 
na idea, por más lina que parezca. 

EL TACTO 

El tacto es la sensibilidad liadla ida 
a la práctica luego de haber equili¬ 
brado las esperanzas y las necesida¬ 
des de las demás personas lo que per¬ 
mite actuar como si esas necesidades 
\ esperanzas fuesen las de uno mis¬ 
mo. El directivo sensible sabe moti¬ 
var a las personas de la manera más 
eficaz y duradera. Los que carecen 
de sensibilidad, por profundas que 
sean sus estrategias, no ofrecen otra 
cosa que planes fríos, columnas de 
números, y sus esfuerzos por con¬ 
vencer al personal para que compar¬ 
ta una visión específica de futuro de 
la empresa, probablemente fracasa¬ 
rán. Hay varios pasos para adquirir 
el tacto. Primeree Diagnosticarlo, es 
decir, investigar en el pensonal cuáles 
son las necesidades fu licítame niales y 
no darlas por supuestas. En segundo 
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lugar no se debe tratar por igual a to¬ 
dos los empleados, pues esa igualdad 
transmite el mensaje de que “no me 
importa usted tanto como para dete¬ 
nerme a averiguar por qué es distin¬ 
to de los demás". Es preciso conocer 
las diferencias individuales y reaccio¬ 
nar en consecuencia con ellas. En ter¬ 
cer término no hay que considerar a 
los empleados como máquinas o uni¬ 
dades de producción sino tratarles 
como seres humanos, darles la con¬ 
fianza necesaria para lograr buenas 
relaciones con la empresa. Tampoco 
es aconsejable encasillar a las peí .so¬ 
nas por lo que fueron en el pasado, 
sino que admitir que el tiempo cam¬ 
bia a los seres humanos. Si un em¬ 
pleado se apunta un éxito notable 
hay que reconocerlo públicamente. 
Por último no hay que esperar que 
los empleados reaccionen como el di¬ 
rectivo en situaciones similares v evi¬ 
tar la trampa de atribuir a otros 
nuestras cualidades o nuestro estilo 
de trabajo y especialmente cuando se 
trata de valorar las acciones de los 
empleados. 

PERSPECTIVA: SABER CREAR 
EL FUTURO 

Esta es la tercera virtud del directi¬ 
vo excelente. Se trata de la capacidad 
de adelantarse a lo epte vendrá, a los 
cambios que se suscitarán debido al 
vertiginoso avance del mundo, f I di¬ 
rectivo visionario expresa la filosofía 
del negocio, establece contactos ion 
empleados de lodos los niveles, es re¬ 
ceptivo, expresivo, colaborador y 
“cálido", conversa sobre las metas lu- 
luras de la empresa. Esta perspectiva 
se puede adquirir, pero antes de eso 
hay que distinguirla, observando a 
un verdadero directivo visionario 
Este admite con una sonrisa que sólo 
tiene un par de entrevistas en su 
agenda; dedica mucho tiempo a pa¬ 
sear por su organización; habla a me¬ 
nudo de la filosofía de la empresa, de 
los objetivos y de los valores que ava¬ 
lan el éxito de ella; insiste en que sus 
empleados deben aplicar al trabajo 
tanto el corazón como el cerebro; v 
durante su actividad cotidiana pasa 
mucho tiempo en la fábrica discu¬ 
tiendo de nuevos productos, se reú¬ 
ne con las personas clave y además 
charla con grupos de empleados in¬ 
fluyentes. 

El segundo paso para lograr pers¬ 
pectiva es la introspección organizati¬ 
va, es decir, dar un paso atrás para 
echar una fría ojeada sobre la empre¬ 
sa y todos los factores que la afectan. 
El tercer paso es la construcción de 
escenarios, es decir, la creación men¬ 


tal del futuro antes de crearlo en rea¬ 
lidad. La creación mental del futuro 
escenario clarifica la nebulosidad ini¬ 
cia! v reduce al mínimo el costoso 
proceso de error y nuevo ensayo. 
Posteriormente es necesario definir 
la perspectiva, es decir, detectar en 
qué área nuestra empresa puede 
ofrecer un serv icio superior, pat a ex¬ 
plotar una ventaja competitiva. Lue¬ 
go hay que determinar las oportuni¬ 
dades v los peligros: los puntos a fa¬ 
vor, la mayor ventaja competitiva, 
mejores márgenes de beneficio y 
también los puntos en contra. Sin 
duda que además hay que telai ion.it 
los facióles clave del éxito que son; 
I) Motivar al personal para que 
otorgue un servicio .superior. 2) 
Convencer al cliente pata que valore 
la superioridad de nuestro servicio v 
3) Definir normas de superioridad 
del serv icio en cada una de nuestras 
ramas de actividad. Por último, es 
aconsejable establecer el orden de los 
acontecimientos principales, es decit. 
saber qué área de la empresa es la 
que requiere mas tiempo v dedica i 

sel( i 



/ai obra contiene todas las formulas para 
llegar a ser un ejecutivo altamente efi¬ 
ciente y lograr por ende el éxito de la 
empresa a la que pertenece. 

FLEXIBILIDAD O ANTICIPARSE 
AL CAMBIO 

Antes de aplicar la flexibilidad a la 
creación de excelencia, hay epte sabet 
verla en uno mismo y en otros v sa¬ 
ber distinguir lo que es verdadera 
versatilidad en una empresa. El pri¬ 
mer paso para lograr la flexibilidad 
es reconocerla. Esta se distingue en 
los grupos y en los individuos me¬ 
diante una valoración de los rasgos 
positivos y negativos del nuevo carác¬ 
ter. Si predominan los últimos no 
hay flexibilidad, pero si predominan 
los positivos, dicha cualidad existe. F.l 
segundo paso consiste en desarrollar 
actividades diversas. El que no es ca- 
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paz de combinar diferentes activida¬ 
des en todos los niveles de su existen¬ 
cia, nunca sabrá prever los cambios y 
adaptarse a ellos. 

F,l tercer paso es prever el cambio, 
o sea, verle venir antes de empezar a 
planificar y discutir escenarios <|ue 
permitan adaptarnos. Recuerde que 
se trata de condicionarse para el 
cambio, de manera que pueda uno 
actuar como iniciador y promotor 
del mismo, controlándolo en ve/ de 
sucumbir a él. 1 .liego «le esto la tarea 
consiste en implantar realmente el 
cambio en nuestra organización. 
Para conseguirlo se necesita otra vir¬ 
tud; la concentración. 

CONCENTRACION: LA PUESTA 
EN MARCHA DEL CAMBIO 

La concentración es la facultad de 
enfocar las energías y los recursos 
personales o de la organización, ha¬ 
cia un reducido número de detalles 
en cada momento dado. Mediante 
ella, una empresa puede introducir 
cambios espectaculares en sus opera¬ 
ciones, sin perder el dominio de la 
estrategia y la cultura. 

Los pasos para obtener la concen¬ 
tración son: distinguirla, eliminar las 
actividades no concentradoras v la 
puesta en marcha del cambio. La 
concentración ayuda a dominar me¬ 
jor cualquier cosa que llame nuestra 
atención y es creadora de aptitud. 
Cuando ésta mejora crecen nuestras 
posibilidades de sacar provecho del 
cambio por vertiginoso que sea. No 
se puede llegar a ser competente en 
ninguna actividad ni tener éxito 
frente al cambio si no se sabe reem¬ 
plazar las capacidades antiguas poi 
las nuevas. 

PERSEVERANCIA: VIVIR EL 
LARGO PLAZO 

Finalmente, la perseverancia tiene 
tres etapas «pie son: reconocerla 
como f uru ióti integrado: a dentro «iel 


proceso de creación de la excelencia. 
La perseverancia actúa tomo una se¬ 
ñal de base de tiempo que sirve para 
que lodos los acontecimientos se de¬ 
sarrollen de acuerdo con un orden 
lógico. Nos ayuda a lomar decisiones 
en el lugar y tiempo oportunos. La 
segunda etapa es mejorar el propio 
grado de perseverancia aplicando di¬ 
versas técnicas especificadas en el li¬ 
bro. Se trata de eliminar la impacien¬ 
cia e ir construyendo la paciencia. El 
tercer paso es vivir el largo plazo, lo 
«pie significa construir un ambiente 
donde todo lo «pie usted v su gente 
hagan está orientado al futuro. Se 
deben considerar las repercusiones 
de nuestras acciones de boy en el ma¬ 
ñana. Tal orienta» ión debe conver¬ 
tirse en un hábito mental en todas las 
personas de su organiza» ion. 



Entre las virtudes que debe poseer un 
buen ejecutivo están la perseverancia, el 
tacto r la flexibilidad, dicen Hickman y 
Silva, 


Las seis claves 

En síntesis, el Directivo Excelente entrega toda una metodología para 
convertirse en ejecutivo eficiente ya que en cada uno de sus capítulos de¬ 
fine claramente cuáles son las técnicas para conseguirlo, sin olvidar nin¬ 
gún detalle. 

El directivo excelente debe poseer seis cualidades, que son: 

1. Profundidad creativa 

2. Tacto 

3. Perspectiva 

4. Flexibilidad 

5. Concentración y 

6. Perseverancia. 

Pero si usted n«> posee alguna de estas virtudes, le enseña cómo adqui¬ 
rirla a través de diversas técnicas. 


(*) El Directivo Excelente. Estilo «le Trabajo. Estrategia y Creatividad para 
una Nueva Era. 

Craig R. Hickman 
Midtael A. Silva 
Grijalbo, l'.IHti, 31(1 págs. 

PP: $ 2. 400. PS: $ 2.040. [re] 


VALOR FLETE PEDIDO DE LIBROS 

El costo del flete por el despacho mí¬ 
nimo de 2 libros es el siguiente: 

De 2 a 4: $ 65; de 5 a 6, S150; de 7 a 8, 
S180. y de 9 a 10. S 200 

Provincia: 

1 libro S 75.2. $ 130; de 3 o 4. $ 200 
Forma de Pago: Vale Vista o Cheque 
Cruzado a nombre de Ediciones ' Libros 
del Mes" ltda. Si utiliza tarjeta Visa o Dl- 
ners. Indique su numeración. 

Teléfonos: 40374-2238124 
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Teoría Z 


Durante un día nos visitó autor c 

- Wllllam Ouchi participó en un seminario organizado por la 
Corporación Internacional de Desarrollo para América Latina, 
CINTAL, denominado la “Teoría Z en práctica”. 

- Es el autor de la Teoría “Z”, un modelo de desarrollo adminis¬ 
trativo para empresas, y del libro que se constituyó en best se- 
ller al vender más de un millón de copias en 14 países. 

- La Teoría Z fue dada a conocer por “Panorama Bits” en 1983. 


El 24 de septiembre llegó a Chile 
Witliam Ouchi, autor de la famosa 
Teoría Z, para participar en un semi¬ 
nario pata Gerentes y Directivos de 
empresas chilenas organizado por 
CINTAL- Ouchi dictó una interesan¬ 
te conferencia respecto a sus investi¬ 
gaciones acerca de la clave del éxito 
de las corporaciones japonesas que 
prácticamente han arrasado a las 
norteamericanas en el mercado 
mundial. 

Ouchi es profesor de Administra¬ 
ción en la Universidad de California 
(UCLA) en Estados Unidos y asesor 
tlel gobierno en asuntos de producti¬ 
vidad. Como académico posee los 
grados de doctor y rnaster en Admi¬ 
nistración de Empresas, obtenidos en 
Stanford y Chicago, respectivamen¬ 
te. 

LA TEORIA 

La Teoría “Z" plantea que el éxito 
empresarial no radica en la tecnolo¬ 
gía aplicada sino en una forma espe¬ 
cial de guiar al personal, logrando 
que éste se identifique plenamente 
con los objetivos de la empresa y con¬ 
tribuya al engrandecimiento de ésta. 
La aplicación de esta lilosofi .1 ha 
dado excelentes resultados en Japón 
y otras empresas norteamericanas de 
éxito tales como la IBM, Xerox, I I I 
y muchas otras. 

Ouchi demuestra eu su libro que 
una empresa que desea progresat 
debe incluir entre sus actividades 
permanentes la preocupación por su 
personal, porque éste logre la capaci¬ 
tación que necesita y el nivel de vida 
que desea. “Las relaciones humanas, 
dice refiriéndose a las relaciones en¬ 
tre los propios empleados, son siem¬ 
pre complejas y volubles. Un super¬ 
visor que conozca bien a sus subordi¬ 
nados puede describir los rasgos de 
sus diferentes personalidades, deci¬ 
dir quién se acopla bien con quién y 
organizar, de este modo, equipos de 
trabajo que funcionen con un máxi¬ 
mo de efectividad”. Esto natural¬ 
mente redundará en un aumento 
considerable de la productividad de 
la empresa. 

Otro de los secretos del modelo Z 


es la confianza, es decir, que el em¬ 
pleado esté consciente de que si dehe 
hacer cualquier tipo de sacrificios re¬ 
cibirá posteriormente una justa re- 
compensa. Otra lección que deja la 
I curia Z es la intimidad, que es co¬ 
mún denominador de la vida japone¬ 
sa. El interés por los demás, el apoyo, 
la generosidad disciplinada se tradu¬ 
cen en relaciones sociales más estre¬ 
chas. El aislamiento característico de 
la vida moderna preocupa a muchos 
observadores de la sociedad. 1.a inti¬ 
midad es uno de los ingredientes de 
una sociedad sana. De acuerdo con la 
mentalidad norteamericana, la inti¬ 
midad se encuentra sólo en algunos 
lugares v se rechaza la idea de que 
debe existir estrecha familiaridad 
con los compañeros de trabajo. En 
Japón en cambio, la intimidad se pre¬ 
senta en el trabajo como en todos los 
ambientes y esto también ba alimen¬ 
tado la productividad, 

LAS GRANDES DIFERENCIAS 

Existen grandes y notorias dife¬ 
rencias entre el modelo productivo 
de las empresas norteamericanas \ 
japonesas. En [apon el trabajador 
cuenta con un empleo de por cicla, 
logrando asi la estabilidad que le peí - 
mite desarrollarse plenamente en su 
trabajo. En norteamérica esta seguri¬ 
dad no existe pues un empleado pue¬ 
de ser despedido en cualquier mo¬ 
mento por diversas razones. 

Otra de las características de la or¬ 
ganización nipona radica en los enfo¬ 
ques adoptados ante los procesos de 
evaluación y promoción. Aunque 
este proceso a veces es demasiado 
lento, propicia en cambio una actitud 
abierta a la cooperación, al rendi¬ 
miento, la evaluación, ya que el siste¬ 
ma favorece en gran medida la posi¬ 
bilidad de que el nivel real de desem¬ 
peño salga finalmente a la luz. Esta 
lentitud del proceso evaluativo es 
inadmisible para los norteamerica¬ 
nos, porque el sistema parece impe¬ 
dir que los puestos importantes sean 
asignados a los elementos más capa¬ 
ces. 

Las empresas japonesas logran de¬ 
sarrollar carreras individuales en di¬ 


la Teoría “Z”. 


versas especialidades, dentro de la 
organización. En Estados Unidos las 
personas se labran una carreta en di¬ 
versas agrupaciones pero en la mis¬ 
ma especialidad. Esta es una diferen¬ 
cia fundamental en cuanto a la for ma 
en que las dos naciones han enfren¬ 
tado la industrialización. 

El mecanismo básico de control tic 
las empresas niponas está englobado 
en una filosofía de la administración 
que describe los objetivos y procedi¬ 
mientos encaminados a su consecu¬ 
ción. De este modo la teoría permite, 
por un lado, controlar las reacciones 
del individuo ante diversos proble¬ 
mas y, por el otro, coordinar dichas 
respuestas para que las solin iones ar¬ 
móme en entre si. 

Respecto a la toma de decisiones, 
la característica de la empresa /. es 
que dan importancia a la participa¬ 
ción en este proceso. Es decir, las so¬ 
luciones y decisiones son producto 
de un trabajo en equipo En una em¬ 
presa norteamericana esta responsa¬ 
bilidad es exclusivamente para el jete 
de departamento, gerente de divi¬ 
sión o el presidente de ht compañía. 

Finalmente hay dos aspectos im¬ 
portantes: compartir valores colecti¬ 
vos y un interés holístico por el indi¬ 
viduo. Eos primeros permiten que 
las personas trabajen en armonía y se 
motiven entre sí para brindar su me¬ 
jor esfuerzo (se resalla el esfuerzo co¬ 
lectivo y tto el individual). El interés 
bolista (integral), que no se da en 
norteamérica, permite al individuo 
tener el respaldo social y el desfogue 
necesario para el equilibrio emocio¬ 
nal. que obviamente repercutirá en 
su desempeño profesional. 


CUADRO COMPARATIVO 

En este cuadro se muestran las di¬ 
ferencias entre los modelos producti¬ 
vos de empresas Z y norteamerica¬ 
nas. La teoría Z ha permitido al Ja¬ 
pón ponerse a la vanguardia en el 
mercado mundial arrasando con el 
de otras grandes potencias. 

K'nttlniíiti ni /iiiii 7yi 

Panorama Bits - 73 


OCTUBRE 1986 



Previsión Social 


Medicina y Salud 


Estudian formación de organismos de 
seguridad social 


— Se trata de la Federación de Instituciones de Seguridad que agruparía 
a Isapres, AFP, Cajas de Compensación y Mutuales de Seguridad. 

— ¿Conoceremos el monto de la pensión? 


En estudio se encuentra el provecto 
de crear un organismo gremial que 
reúna a todas las instituciones rela¬ 
cionadas con la seguridad social del 
país. El nombre tentativo de éste se¬ 
rla Federación de Instituciones de 
Seguridad Social y agruparía a las 
Isapres. AFP, Cajas de Compensa¬ 
ción y Mutuales de Seguridad. 

Según informó el presidente de la 
Asociación de Isapres \ gerente ge¬ 
neral de Banmédica. Eduardo Fer¬ 
nández, se han realizado varias reu¬ 
niones con representantes de los or¬ 
ganismos involucrados para llegar a 
un acuerdo. 

Consultado respecto a la integra¬ 
ción de esta entidad, una vez creada, 
a la Confederación de la Producción 
y del Comercio, Fernandez manifes¬ 
tó que ése sería un segundo paso. 
Fuego deslace) la importune ¡a de que 
la Seguridad Soe ial del país esté en 
manos privadas "por todo lo realiza¬ 
do en los últimos años". 

De crearse este organismo se vol¬ 
verían a refundir —para los efectos 
prácticos- las diferentes prestaciones 
ele seguridad social que antes de 
1981 se encontraban radicadas en las 
Cajas de Previsión, lo que significaría 
una mayen coherencia en la entrega 
ele estos beneficios a los afiliados. De¬ 
bería, obviamente, programarse un 
esquema centralizado operatorio 
para evitar duplicación de activida¬ 
des. Ello significaría simultáneamen¬ 
te un proceso de tipo rom polarizado 
compatible entre todas estas institu¬ 
ciones. Así, el nuevo organismo 
mulliinstiluc tonal deberá ayudar a 
dar 5 respuesta a la inquietud de los 
cotizantes sobre cuánto v cuáles se¬ 
rán los beneficios reales al momento 
de requerirlo, tales como: monto de 
la pensión, monto de las ayudas en 
casos de enfermedad, v otras pre¬ 
guntas que no han tenido respuesta a 
la fecha. 

Asimismo, en septiembre se reali¬ 
zó el primer análisis técnico público 
del proyecto de modificaciones del 
DL 3.500 que regula el Sistema de 
Pensiones durante el seminario “Mo¬ 
dificaciones al nuevo Sistema de Pen¬ 


siones" organizado por la AFP Habi¬ 
tat. 

Durante la jornada se estudiaron 
diversos aspec tos relac ionados ton el 
tema tales como: la situación de los 
cesantes, el cambio en la formula de 
c álculo del Bono de Reconocimiento, 
los requisitos para jubilar anticipada¬ 
mente, la situación de la mujei v los 
hijos y otros. Eos cambios que se pro¬ 
duzcan en esta materia afectarán a 
más de dos millones de afiliados a las 
AFP. 


Salud Previsional 




analizar el desarrollo alcanzado 
por las actuales IsapreS, en lo corres¬ 
pondiente al beneficio directo de sus 
afiliados, se destacan Baninédic a v 
l uis Pástelo, cada una en su campo 
de Isapres Clínicas e Isapres Finan¬ 
cieras, respectivamente según CID. 

Banmédica. dirigida eficazmente 
pert el distinguido abogado v prole- 
sor Universitario de Seguridad So¬ 
cial. clon Eduardo Fernández, de vas¬ 
ta trayectoria en esta delicada mate¬ 
ria de entregar prestaciones de este 
tipo a grandes grupos humanos, 
c uenta en la actualidad con dos de las 
más grandes clínicas de la Región 
Metropolitana, Clínica Santa María y 
Clínica Dáv ila. con t?70 camas al ser¬ 
vicio de sus afiliados, consultorio mé¬ 
dico ambulatorio pata adultos y ni¬ 
ños. Cuenta además con recursos 
médicos por convenio especial en la 
V Región y con el Centro Médico de 
calle Monjilas. ( onjunlamenle con la 
Isapte Intert Inticas fueron las pri¬ 
meras en seguir una planificación de 
atención v de tipo general, similar a 
las HMO norteamericanas o Institu¬ 
ciones de Mantención de la Salud, 
conocido éste como el más adecuado 
y eficiente método masivo, para 
mantener en alto el nivel de salud de 
una población. Para ello deberán 
promover importantes campañas de 
divulgación de materias sanitarias y 
de prevención, salvo incurrir en one¬ 
rosos gastos de operación y un alza 
de sus costos operacionales. La infor- 


\ 

macion oportuna y la difusión de 
programas preventivos, a través de 
los medios de difusión permitirá a es¬ 
tas Isapres el logro total de sus objeti¬ 
vos y el control del mercado, en el 
i ampo clínico, en beneficio de la po¬ 
blación correspondiente al sector pri¬ 
vado. 

En el campo de Isapres Financie¬ 
ras» Luis Pasteur, con claro enfoque 
práctico de Compañía de Seguros de 
Vida, limita su acción a reintegrar 
parle de los costos de la atención mé¬ 
dica de sus afiliados, todos ellos de 
alto nivel, manteniendo en forma 
exacta el concepto de libre elección 
de médicos v de clínicas, salvo en la 
Cuarta Región donde participa en la 
más importante c línica de esa región. 

Es importante señalar epte la exis¬ 
tencia de estos dos tipos de Isapres 
son necesarias al país en el campo de 
la salud previsional, va que las Isa- 
pies de tipo clínico ven limitada su 
arción esencialmente a la región don¬ 
de tienen sus rec ursos. Las financie¬ 
ras dan soluc iones ideales en el resto 
del país. 

Esta situación cambiará en un 
futuro cercano por el paso a 
"ISAPRF. MIXTA” con la venta 
de acciones de Luis Pasteur a la 
Administradora norteamericana 
Health Central System. [~Pb] 


“Cualquiera sabe hablar obscuramente: 
con claridad, poquísimos". 


GAL! LEO GALILEI 


Aire Acondicionado para 

MERCEDES 

BENZ 

Modelos nuevos 


i m r 

Horacio Portugués 


LAS CONDES 6937 « 2204588 
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f/nmdrs norvli\Uis 

James < laiell 

untar A* SlUKÜN 


n ría iii 

LAS RATAS 



Novela 

Otro éxito del autor de .Shogun. 

(K) El Rey de las Ratas 
James Clavel!. 

Esta novela del amor de Shogun, 
el bestseller llevado a la televisión con 
mucho éxito, describe con maestría 
un ambiente de violencia, corrupción 
y muerte vivido en 1945, durante la 
Segunda Guerra Mundial. I.os japo¬ 
neses instalaron en Sirtgapur un 
campo de concentración para prisio¬ 
neros de guerra en el que estaban ha¬ 
cinados casi diez mil hombres de di¬ 
versas nacionalidades, viviendo en 
condiciones infrahumanas. 

El Rey de las Ratas, un personaje 
frío, inescrupuloso y amoral que sur¬ 
gió fie este verdadero infierno llama¬ 
do Changó 

Emecé, 198b, 489 págs. 

PP: $ 2.690. l'S: $ 2.285. 

Retrato de la sociedad limeña. 

(#) Un mundo parajulius 
Alfredo Bryce Echeñique. 

Este autor peruano, de larga resi¬ 
dencia en Francia y otros países, usa 
como pretexto a un niño de fortuna 
e inteligencia —Julius— para hacer un 
retrato de la sociedad de su [tais de 
origen, fácilmente extrapolable a 
cualquier sociedad latinoamericana. 
“Un mundo para julius" fue escrita 
en 1970. y su calidad la ha convertido 
en lectura obligatoria en universida¬ 
des europeas y norteamericanas. 

(Virtifftpdg. 73) 


La Concepción 154 Tels. 40374-2238124 

Destaqúese... regale 
siempre un libro. 

Constituye una muestra de "educa¬ 
ción sentimental”, que narra la feliz y 
despreocupada vida de la oligarquía 
limeña; Julius es el hilo conductor 
del télalo, escrito con ternura, belle¬ 
za, y un humor sensible, “nunca 
amargo ni sarcástico”. 

Plaza Janés Editores, 1986, 

426 págs. 

PP: $ 1.385 PS : $ 1.175 

La causa de un crimen 

(F.) Agnes de Dios 
Leonore Fleischer 

Basada en la conocida obra dramá¬ 
tica (¡ue fuera llevada al cine, Leono¬ 
re Fleischer crea una novela que pue¬ 
de convertirse en un beslseller inter¬ 
nacional. La historia narrada trata de 
una monja especialmente angelical y 
bella que es acusada de un horrible 
asesinato. El tribunal que la juzga de¬ 
signa a una psiquiatra, que se propo¬ 
ne averiguar la verdad de los hechos 
ocurridos al interior del convento. 
•Sólo tres personajes, femeninos los 
tres, desarrollan el argumento de 
esta novela, que lleva a los lectores a 
reflexionar acerca de la religión, 
sean o no creyentes. Es una obra en¬ 
tretenida e interesante, que mantie¬ 
ne la atracción hasta el final. 

Plaza & Janés Editores, 1986. 220 
págs. 

PP:$ 2.250. PS: $ 1.720. 

Biografía 

Shirley Mac Laine: Actriz y Escritora. 

Lo que sé de mí. 

Bailando en la luz. 

Los tíos últimos libros de Shirley 
Mac Laine han resultado un éxito 
completo en los Estados Unidos, de¬ 
bido a la avidez con que el público es¬ 
pera conocer algo más de las estrellas 
famosas de la pantalla grande. 

Teoría Z 


Shirley ha experimentado perso¬ 
nalmente transformaciones impor¬ 
tantes luego de visitar China (de ahí 
nació su tercer libro llamado Des¬ 
pués de China y comentado por Pa¬ 
norama en julio de 1982) y de dedi¬ 
carse a practicar técnicas de supera¬ 
ción personal, relajación y medita¬ 
ción aprendidas en sus viajes por la 
India y el Lejano Oriente. 

En Lo que sé de mí y Bailando en 
la Luz, Shirley relata sus experiencias 
de vida pero no desde la perspectiva 
de la actriz sino de la de una mujer. 

Lo que sé de mí 

Plaza ¿L-Janés. 1986, 378 pags. 

PP: $ 1.295. PS: $ 1.105. 

Bailando en la Luz 

Plaza & [anés, 1986, 313 pags. 

PP: S 3.340. PS: $ 2.889. 

Documento 

Nuevos Antecedentes sobre el atentado 
contra el Papa. 

(*) La hora de los asesinos 
Claire Sterling. 

Luego de una amplia investigación 
la periodista norteamericana entrega 
nuevos antecedentes respecto al 
atentado ocurrido en mayo de 1981 
contra el Papa Juan Pablo Segundo. 
F.I plan, fraguado según la autora 
por los gobiernos pro socialistas de la 
Europa del Este, incluía el estallido 
de una bomba en la Plaza San Pedro 
minutos después de que Agca hiciera 
los disparos, por parte de un segun¬ 
do hombre. Posteriormente ambos 
serían sacados de Iialia en un camión 
con visa diplomática hacia Yugosla¬ 
via y luego a Bélgica, proporcionado 
por la embajada belga en Roma. 

Sudamericana. 1985, 223 págs. 

PP: $ 1.950. PS: $ 1.665. 


Novedades Seleccionadas 

Los títulos con Estrella son recomenda¬ 
dos (*). 

Con dos Estrellas, muy recomendados 
(**). 

Entretenidos (E). 



Organizaciones Japonesas v/s 

Empleo de por vida. 

Proceso lento de evaluación 
y promoción. 

Carreras no especializadas. 
Mecanismos implícitos de control. 
Proceso colectivo de toma de 
decisiones. 

Responsabilidad Colectiva. 

Interés bolista por el individuo. 


Organizaciones norteamericanas 

Empleo a corto plazo. 

Proceso rápido de evaluación 
y promoción. 

Carreras especializadas. 
Mecanismos explícitos de control. 
Proceso individual de toma 
de decisiones. 

Responsabilidad Individual. 
Interés segmentado por el 
individuo. 


(*) La Teoría Z. rpg] 

William Ouchi. - 

Ed. Fondo Educativo Interamerica- 
no, 1982, 296 págs. 

PP: $ 4.990. PS: $ 4.240. 


“Todo lo que somos es el resultado de lo 
que hemos pensado ”, 


BVDA 
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RABEL ATIENDE 


PP: Precio Público 
PS: Precio 
Suscriptor 
La Concepción 
154 

Tels. 40374- 
2238124 



Club Libros del Mes M.R 


írZAMOR 



12. PP: $ 1.490 PS. S 1.190 13 PP: $ 2.260 PS: $ 1.805 

DEMONIACO NARRATIVA ALEMANA 



FREDERICK 


FORSYTH 


EL CURRTO 
PROTOCOLO 


18. PP: S 1.820 PS: $1.455 19. PP: $ 1.990 PS: S 1.595 

UTOPIAS REVOLUCIONARIAS ESPIONAJE Y GUERRA FRIA 



MEMORIAS NOVELA 



JORGE 

E1MARDS 

LA 

MUJER 
I.M AGUJARIA 


15. PP: $ 1.750 PS: S 1.400 
EPOPEYA EN INDIA 


21 PP: $ 1.850 PS: $1 490 
ESPIONAJE 



4 PP % 1 790 PS $ 1 490 5. PP: $ 2 020 PS $ 1 620 

NOVELA DE AMOR SAGA MAGALLANICA 



10 PP: J 2 550PS: $2 165 11 PP. $ 1.700 PS: $ 1.360 

HISTORIA NOVELAOA SAGA MORDAZ 



16. PP: 2.650 PS: J 2.120 17. PP: S 1 020 PS: $ 815 

PRISIONEROS EN JAPON PODERES SIQUICOS 



22 PP: $ 1.990 PS: $ 1 595 23 PP: S 2.700 PS: $2.160 

ESPIONAJE NAZI EXITO EMPRESARIAL 




U 

l ÜiilwnliUd i 
I del Exito ? 

de yr 1 
? OGMANDINO 1 

w ▼ 1 


En Busca de fa 


rjrft rumias de L u onpraaj mtt.» 
9amdoda»iíría Finta IMib 


24 PP S 2.980 PS S 2.385 25 PP: $ 2.650 PS: S 2.115 

AUTOBIOGRAFIA SUPERACION PERSONAL 


| nu inwAsiifraMA 


36 PP:S 5.360 PS: S 4.370 37. PP: $ 2.895 PS: S 2.315 38. PP: $ 3.200 PS: í 2,600 39 PP: $ 1.450 PS: S 1 190 40 PP: 

ENCICLOPEDIA DE MEDICINA TECNICAS DEPORTIVAS SOCIEDAD V PERSONA FENOMENOS PARANORMALES PODER 


30. PP: S 2.880 PS: S 2.310 31. PP: J 1 800 PS: 

TRAGICA HISTORIA REPORTAJE 


JAMES A. 
MICHENER 

’OLONIA 


LA MAQUINA 
DELCUER 


PO 
mi 
\ JKw 

W 

ítJ 


Los 

MISTERIOS 

dg |q 

PARANORMAL 

Hans L EyseiKk y Catl Saipent 


32 PP:$ 1.250 PS: $ 1.000 33. PP: $ 1.250 PS: $ 995 

LA ERA TECNOLOGICA AUTORES 


PP $ 2.760 PS: $2 280 35 PP 6 1.4¡HJ ra: > i.mu 


«oferi *,*•«« 






























































Libros del Mes 
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No repita los mismos errores... lea y reflexione. 


Ciencia Ficción 

La vida futura en el Universo. 

(E) Voces de un mundo distante 
Arthur Clarke. 

El autor de 2010: Odisea Dos. nos 
entrega ahora en esta obra una en¬ 
tretenida narración del encuentro 
entre dos culturas en el futuro. A la 
isla Thalassa. inmersa en un cálido y 
vasto océano planetario, llega un 
grupo de terrícolas que emigró de su 
planeta antes de que el sol se destru¬ 
yera y con él toda posibilidad de vida. 

Es el momento en que comienzan 
los problemas para los habitantes de 
Thalassa, quienes vivían felices en su 
ambiente rico en recursos naturales. 
La Magallanes, asi se llama la nave de 
la Tierra, rompe esta paz trayendo a 
bordo a uri millón de humanos hi¬ 
bernados, sobrevivientes de los últi¬ 
mos días de su planeta. 

Emecé, 1986. 286 págs. 

PP: $ 2.150. PS: $ 1.825. 

¿Cómo será la vida en el año 3000? 
Campo de batalla: la Tierra el enemi¬ 
go- 

L. Ron Hubbard. 

Es el año 3000. La Tierra se en¬ 
cuentra en un estado miserable y la 
supervivencia de la raza humana en 
evidente peligro. En una lejana gala¬ 
xia existe un planeta habitado por los 
Psiclos, una raza superdesarrrollada 
financiera y tecnológicamente, que 
domina y explota desde hace siglos a 
todos los planetas conocidos que han 
opuesto resistencia, destruyéndolos 
sin piedad. Este éxito será llevado al 
cine próximamente. 

Planeta, 1985, 354 págs. 

PP:$ 1.950. PS: S 1.665. 




Desarrollo Personal 
Prepárese para el Matrimonio. 

(E) Cómo elegir un buen marido. 

Dr. Connell Cowan 
Dr. Melvyn Kinder. 

Este libro dedicado a las mujeres 
está escrito por dos varones psicólo¬ 
gos clínicos y terapeutas interesados 
en lograr que las relaciones hombre- 
mujer sean cada vez más claras, rea¬ 
listas y en definitiva más felices. Está 
dedicado a la mujer "inteligente" que 
para ellos es la persona interesada 
por su carrera y su crecimiento per¬ 
sonal, la que aspira a una identidad 
fuerte como mujer y persona. Es 
aquella que ha asumido la responsa¬ 
bilidad de dirigir su propia vida y 
confía en sí misma y se sabe valorar. 
Es la mujer que se pregunta por la 
cambiante naturaleza de las relacio¬ 
nes con su pareja y se juega por ellas. 
Emecé, 1986, 264 págs. 

PP: $ 1.990. PS: $ 1.695. 

La receta para tener un matrimonio ar¬ 
monioso. 

(*) Matrimonio, mantenerse juntos 
en la época del divorcio. 

Francine Klagsburn. 

La autora norteamericana entrega 
en este libro una serie de argumentos 
en favor del matrimonio y asegura 
que a pesar del considerable aumen¬ 
to que ha experimentado el divorcio 
en su país y el mundo occidental, esta 
“¡imiiudóri” no está en decadencia. 

Klagsburn enseña que la vida en 
pareja no es fácil y por lo mismo se 
necesita una firme voluntad y deci¬ 
sión para llevarlo adelante en forma 
apropiada. Siguiendo ocho reglas se 
puede lograr una relación de pareja 
constructiva y duradera, además de 
alcanzar el verdadero amor. 

|avier Vergara, 1986,331 págs. 

PP: $ 1.650. PS: $ 1.405. 

Despierte... lea un libro. 
Exitos del Mes 


Decisión eficaz. 

(*) Supere la indecisión 
T. Isaac Rubin, M.D. 

El éxito y la felicidad no son algo 
fortuito ni accidental, dependen de 
nuestras decisiones. Así lo señala el 
doctor Rubin, en este libro que inten¬ 
ta analizar el proceso de la toma de 
decisión, según el talante y profesión 
de cada persona. Especial para aque¬ 
llos que alguna vez hayan tenido difi¬ 
cultades para tomar una decisión... 
Grijalbo, 1986, 197 págs. 

PP: $ 1.450. PS: $ 1.235. 

Lo que toda mu jer debe saber. 

(*) La mujer, el amor y el matrimo¬ 
nio. 

Joyce Brothers. 

Prácticos consejos para la mujer 
que quiere casarse y ser feliz, son los 
que presenta la doctora Brothers en 
un libro cpte aborda con desenvoltu¬ 
ra la negación de los hombres a ca¬ 
sarse. el mito del hombre ideal y has¬ 
ta las cinco reglas básicas para elegir 
la pareja. ¿Interesante, verdad? 
Grijalbo, 1986,355 págs. 

PP: $ 1.950. PS: $ 1.655. 

Resuelva sus problemas. 

(**) Cómo suprimir las preocupacio¬ 
nes y disfrutar de la vida. 

Dale Carnegie. 

Desde su primera edición en 1984 
este libro ha vendido más de 6 millo¬ 
nes de copias y se ha traducido a 36 
idiomas. Esto porque el autor entre¬ 
ga enseñanzas prácticas que el lector 
puede seguir y lograr desechar de su 
vida las preocupaciones que consu¬ 
men la energía, entorpecen el pensa¬ 
miento y matan la ambición. Dale 
Carnegie demuestra así que con téc¬ 
nicas apropiadas es muy fácil tener 
una vida más libre de problemas. 

Ed. Sudamericana, 1985, 394 págs. 
PP: $ 1.850. PS: $ 1.575. 



Narrativa: 

1. EL PERFUME. P. Süskind (1). 

2. HISTORIA DE MAYTA. M. Vargas Llosa 
(S). 

3. EL CUARTO PROTOCOLO. F. Forsvth 
(9). 

4. IACOCCA. L. lacocca y W. Noval* (7). 

5. LOS AMORES DE CATALINA. Vsrvolod 
Nikolaev y Albs-rt Parry. 

6. EL AMOR EN LOS TIEMPOS DEL CO¬ 
LERA. G. García M. (10). 

7. ¿QUIEN MATO A PALOMINO MOLE- 
RO? M. Vargas Llosa (6). 

8. CHARLES DE GAULLE. Don Cook (5). 

9. LA CIUDAD DE LA ALEGRIA. D. Lapie- 
rr*(8). 

10. RICHARD STRAUSS. George Marek (2). 


F.nsavo. Poesía y Teatro: 

1. I.A QUINTA GENERACION. F Fe i gen 
iMiirn (I). 

2. AGUILAS Y CONDORES. F.. Campo» Me- 
nénde/ (3). 

3. DEPRESION. W. Sturgeon (8). 

4. YO NO ASESINE A JIMMY CARTER. M. 
Montt Balmaceda. 

5. EN AQUEL TIEMPO. P. Huneeus (4). 

6. RECUERDOS DE UN DIPLOMATICO. 
E. Bernstein (2). 

7. LO QUE NO LE ENSEÑARAN EN LA 
HARVARD BUSINESS SCHOOL. M.H. 
McComack (6). 

8. LA ACTITUD MENTAL POSITIVA. UN 
CAMINO HACIA EL EXITO. Stone y 
Hiil (5). 


9. LA NUEVA PSICOLOGIA DEL AMOR. 
M. Scott (7). 

10. GUIA PRACTICA PARA LA ARTRITIS. 
Christian Barnard (II). 

11. EL EJECUTIVO AL MINUTO. Blan- 
chard y Lober (10). 

El número que aparece entre paréntesis des¬ 
pués de cada titulo corresponde al lugar ocu¬ 
pado en la encuesta del mes anterior. 

Este es un ranking computarizado por "Pa¬ 
norama Bits" entre las principales librerías 
del país. 

Los comentarios literarios son transmitidos 
en forma exclusiva por la emisora El Conquis¬ 
tador F.M. 
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Crístine Weidingcr, la protagonista 
de la ópera “El Rapto de! Serrallo 


En octubre: 

Ballet “La Mesa Verde”, “Cuatro 
Ultimas Canciones”, “Doble Cor¬ 
chea” y ópera “El rapto en el Serra¬ 
llo”, en el Teatro Municipal. 

Una intensa actividad artística se 
desarrollará en el Teatro Municipal, 
a partir de la segunda quincena de 
octubre. Los días 25, 27, 28 y 29 de 
este mes se presentarán las obras “La 
Mesa Verde", “Cuatro Ultimas Can¬ 
ciones” y “Doble Corchea”. "La Mesa 
Verde" es uno de los estrenos más es¬ 
perados por el público chileno para 
1986. Esta obra se presenta con un 
homenaje a Ernst Uthoff y al Ballet 
Nacional Chileno, quienes montaron 
este inolvidable ballet de Kurt Jooss 
con extraordinario éxito en la década 
del cincuenta, iniciando así un perío¬ 
do floreciente del ballet en Chile. Por 
su parte, "Cuatro Ultimas Cancio¬ 
nes", de Strauss, mostrará la nueva 
coreografía, creada especialmente 
para el Ballet de Santiago por Ben 
Stevenson, Director de Ballet de 
Houslon. 

En ópera, una de las más famosas 
obras de Mozart, "El Rapto del Se¬ 
rrallo", llegará después de muchos 
años de ausencia del escenario del 
Teatro Municipal. Bajo la batuta de 
Bruno Campanella actuarán, entre 
otros, tres renombrados “mozartia- 
nos”: Víctor von Halem, Rudiger 
Wohlers y Cristine VVeidinger. 


Cuarto Concurso Nacional de Gas¬ 
tronomía en el Sheraton San Cristó¬ 
bal. 

El lunes 6 de octubre se realizará 
en el Hotel Sheraton San Cristóbal el 
IV Concurso Nacional de Gastrono¬ 
mía. En el evento, donde participa¬ 
rán restaurantes de todo el país, ha¬ 
brá competencias en las categorías de 
platos fríos, platos calientes, reposte¬ 
ría y otras. Todas las recetas deberán 
ser elaboradas sobre la base de pro¬ 
ductos chilenos, excepto los condi¬ 
mentos. 


Multibanco carpintero: taller portá¬ 
til de Black & Decker. 

Un funcional banco carpintero es 
el llamado "Multibanco" de Black Se 
Decker, que como mesa de trabajo 
sirve para construir, armar o realizar 
cualquier trabajo en el hogar, desde 
una simple pintura al lijado y cortado 
de objetos. Junto a estas cualidades, 
destaca el pequeño espacio que nece¬ 
sita para ser guardado ya que "Multi¬ 
banco” es plegable y ajustable, a cual¬ 
quier lugar v circunstancias. 

Husa Viajes vía Iberia: 

Asista al Primer Curso internacio¬ 
nal de Agricultura en Israel. 

La Agencia de Viajes "Husa Via¬ 
jes” junto a Iberia -Líneas Aéreas de 
España— ha organizado un original 
plan de vuelo para asistir al Primer 
Curso de Capacitación Agrícola que 
tendría lugar en el Centro de Capaci¬ 
tación Agrícola del Kibutz en Israel. 
Este curso se dará en forma continua 
por personal especializado y se harán 
visitas a lugares de Alto Nivel Agríco¬ 
la y Tecnología Avanzada. Entre los 


temas a tratar se encuentra desde las 
técnicas de regadío, riego por goteo y 
aspersión, usos de computadoras, 
hasta la industrialización de la fruta 
con costos de producción bajos. El 
programa incluye 11 días en Israel 
para asistir al Curso de Capacitación 
Agrícola y siete días de gira turística 
por Israel. Se visitarán las ciudades 
de Jerusalem Antigua y Moderna, sa¬ 
lida hacia el desierto de ]udea y Mar 
Negro, salida a Belén, valle del Jor¬ 
dán, alturas del Golán, Cesárea, Tel 
Aviv, entre otros. La primera salida 
se realizará el 2 de octubre y la se¬ 
gunda el día 6 de noviembre. 



“Husa Viajes" e Iberia ofrecen el origi¬ 
nal plan de vuelo a Israel para participar 
en el Primer Curso de Capacitación 
Agrícola 


Exitosa rendición de exámenes. 

— Instituto Profesional de Providencia 
obtuvo el 99% de aprobación en los 
exámenes semestrales rendidos ante 
las universidades. 

Cada semestre los alumnos de los 
Institutos Profesionales deben rendir 
exámenes especiales ante las Univer¬ 


sidades Chilenas, las que actúan 
como contraloras académicas. El Ins¬ 
tituto Profesional de Providencia lle¬ 
va nada menos que cinco años de 
completo éxito en este aspecto, ya 
que ha obtenido el 99% de aproba¬ 
ción durante este período. En el si¬ 
guiente cuadro se exhiben las cifras 
que acreditan la calidad del Instituto: 


Carrera 

Ingeniería de Ejecución 
en Informática 
Contador Auditor 
Educación Parvularia 
Educación Diferencial 
Educación Gral. Básica 


Entidad Examinadora % Aprobación 


U. Federico Santa María 
U. de Valparaíso 
U. de La Serena 
U. Metropolitana 
U. Católica de Valparaíso 


97 

97 

99 

100 

100 
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- Entre terminales compatibles con IBM y 
terminales directamente compatibles con IBM, 

COASIN es la diferencia... 



...porque con nuestros equipos usted 
conecta -y empieza a trabajar. Sin adap¬ 
tadores. Sin complicaciones. Y a pre¬ 
cio conveniente. TELEX COMPUTER y 
DECISION DATA han desarrollado la 
línea completa de pantallas, impreso¬ 
ras, controladores y dispositivos ne¬ 
cesarios para los computadores IBM 
series 34, 36, 38, 370 y 4300. Todos 
directamente compatibles. Asimismo, 
en COASIN hemos desarrollado los 
equipos y el software necesario para 
integrar estas series IBM a redes de 
télex y otros medios asincrónicos. 
Con tecnología propia o importada, 
en COASIN aportamos soluciones. 


Comunicación de datos: RACAL MUGO - RACAL VADIC. 

Terminales directamente compatibles IBM: TELEX COMPUTER - DECISION DATA. 
Automat/zación de Oficinas: CPT CORPORATION. 

Sistemas 


ininterrumpidos de energía UPS: EMERSON - TOPAZ. 
Interfases para redes TELEX: COASIN. 


APORTAMOS SOLUCIONES 

Holanda 1292 • Fono2250643 •Santiago 







ahora puede comprar 
al mejor precio 


I.os Distribuidores Autorizados del Computador Personal IBM son: COELSA COMPUTACION. Vicuña Mackcnna I 705, tel. 
556 6006, Santiago; COMPUTERLAND, La Concepción 80, tel. 223 9512, Santiago; CONDE, Huérfanos I 160 local 22, tel. 
726143, Santiago, Arturo Prat 272 local 5-A, tel. 227411, Antofagasta y Av. Libertad 17 local 6. tel. 97 8730, Viña del 
Mar; CRECIC, Galería Internacional locales 24 y 25, tel. 22 5754, Los Acacios 107 (San Pedro), tel. 37 1417, Concepción y 
Manuel Montt 816 local 26, tel. 23 1746, Temuco; ST-COMPUT ACION, Genova 2086, tel. 251 4571, Santiago .TEOREMA, 
Agustinas 1169, tel. 72 2291, Parque Arauco local 247-A, tel. 242 0596, Santiago y Rengo 306, tel. 22 5829, Concepción. 


Computador 
Personal i BM 


el Computador Personal IBM en todos sus 
modelos. Los Distribuidores Autorizados 
del Computador Personal IBM le están 
haciendo la mejor oferta, justo lo que usted 
quería: el IBM de los computadores 
personales a un precio que le permite ser 
dueño de un legítimo PC-IBM. capaz de 
interactuar con prácticamente TODOS los 
computadores IBM... hasta con los más 
grandes y poderosos. Y con las ventajas 
agregadas de tener sus instrucciones en 
castellano, calidad IBM, servicio IBM y 
acceso directo a una verdadera biblioteca 
de software (con más de 1.000 programas, 
la mayoría también en castellano). 

Las habilidades y capacidades de cada 
modelo del Computador Personal IBM se 
combinan tan perfectamente entre sí como 
con las nuevas impresoras IBM de carro 
normal o carro ancho. 

Los Distribuidores Autorizados le explicarán 
por qué c< mprar IBM puede ser una mejor 
inversión. 

Considere que la computación está 
cambiando en rápido progreso... y ‘os 
adelantos que vaya introduciendo IBM 
siempre serán compatibles con 















